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GAGNEZ 

DANS CE 

NUMERO 

• Des magnetoscopes 

• Des cassettes video 

• Des demos CD-Rom 

• 30 Stronghold sur PC 

• Des pin's 

• Une console Jaguar 

• Un voyage a Paris 
pour decouvrir la 
Cite des sciences 
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le disquette de demos le 
pvoyez des aujourd'hui 
i se trouve en PAGE 35. Pour 
les possesseurs de PC, ce sera Dark 
Legions. Pour Amiga ce sera peut-etre 
Pool et, pour Mac et ST, de superbes 
demos de jeu en perspective... 



LES DEMOS DU 
MOIS DE MARS 




Commandez 
votre disquette 

gratuite du 
prochain numero 

• Disquette PC : Dark Legions. 
Lancement : pour installer le 
jeu, inserez la disquette, posi- 
tionnez-vous sur le lecteur (en 
tapant <A:> ou <B:>) et tapez 
LISEZMOI. 

• Disquette Amiga : Pool. 
Lancement : inserez la dis- 
quette dans le tecteur interne 
etattendez que le jeu se char- 
ge. 

• Disquette Macintosh. 
Lancement : inserez la dis- 
quette et editez le fichier LI- 
SEZMOI (TeachText) pour tout 
savoir sur le jeu 

• Disquette ST 

Lancement : inserez la dis- 
quette dans le lecteur et cli- 
quez sur LISEZMOI pour obte- 
nir des informations sur les de- 
mos. 



• Disquette PC : Pinball Fantaisies (21 51 
Century Entertainment), Beneath a Steel 
Sky (Revolution Software/Virgin). 
Lancement : protegez votre disquette 
contre I'ecriture I Positionnez-vous sur 
le lecteur oil se trouve la disquette en ta- 
pant <A:> ou <B:>. Tapez <LISEZMOI> 
pour obtenir des renseignements sur les 
jeux et la facon de les lancer. Enfin, ta- 
pez <INSTALL> pour installer les jeuxsur 
votre disque dur. line fois I'installation 
terminee, vous vous retrouverez dans le 
repertoire oil sont places les jeux. 

• Disquette Amiga : Lamborghini (Ti- 
tus), Benefactor (Psygnosis). 
Lancement : inserez la disquette dans le 
lecteur interne. Lejeu Lamborghini se 
lance peu de temps apres. Pour lancer 
Benefactor, vous devez d'abord inserer 
la disquette Workbench (qui vous a ete 
foumie lors de I'achat de votre Amiga). 
Mieux, si vous possedez un disque dur, 
vous vous placez sous le Workbench. 
Une fois sous I'ecran Workbench, inse- 
rez la disquette demo et cliquez deux fois 
rapidement (avec le bouton gauche) sur 




son icone. Cliquez 
ensuite deux fois 
sur I'icone Benfac- L\ 
tor pour jouer au ™ 
jeu. 

• Disquette Mac: 
Spin Doctor (Callisto). 
Lancement : mettez la disquette dans le 
lecteur et cliquez sur le fichier Spin Doc- 
tor Demo pour lancer le demojouable. 
Ensuite, decouvrez lejeu via les menus 
qui vous donnent acces au jeu ou aux ex- 
plications. 

• Disquette ST : Tarot et Frontier (demo 
toumante). 

Lancement : mettez la disquette dans le 
lecteur et allumez votre ordinateur. Cli- 
quez sur une des deux icones pour lan- 
cer la demo correspondante. Pour Elite 
2, il s'agit d'une demo n on -interactive, 
qui vous permet tout de meme de de- 
couvrir le jeu. Tarot est une version bri- 
dee qui, malgre une realisation gra- 
phique moyenne, possede une intelli- 
gence de jeu de grande qualite. 




No problemo 

Si votre ordinateur ne peut 
pas lire la disquette, essayez- 
la sur une autre machine ou 
demantiez conseil a un ami 
plus avise que vous. Si elle 
marche, c'est que votre ma- 
chine ne fonctionne pas. Si 
non, verifies que vous avez 
bien suivi toutes les indica- 
tions foumies. Si 9a ne fonc- 
tionne toujours pas, n'hesitez 
pas a nous renvoyer la dis- 
quette a I'adresse indiquee, 
en precisant bien son numero 
et son type (Amiga, PC, Mac, 
ST), ainsi qu'une breve des- 
cription du p rob I erne 

Disquette 
Gen4 N° 64 

Amiga, Mac, PC ou ST 

5-7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 



Important 

tLa disquette est garantie sans 
virus : elle vous sera echangee 
B jusqu'a la date indiquee des- 
II sus. Toute disquette qui nous 
fi parviendra hors delai ne sera 
pas echangee et ne vous sera 
pas retournee I 
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Sound Blaster 16 Multi CD 

C'esi la triple interface CD-ROM : Creative, 

Sony et Mitsumi. 100% compatible. 

Et avec Voice Assist, tu commandes, ton PC 

obeit a la voix. Hyper kiffant ! 

Existe en version 16 MultiCD Advanced 

Signal Processor. 

Version vrancaise. 





SoundBlaster 16 Basic 

Tu paries... ca marche ! 

La qualite du son CD, ce n'est qu'un debut : 

tu peux lui ajouter le circuit Advanced 

Signal Processor et lexpandeur MIDI Wave 

Blaster. Geant ! 

Version francaise. 





Sound Blaster 2.0 / Sound Blaster Pro 

Avec la carte audio de base Sound Blaster 2.0 
et la carte audio stereo 8 bits Sound Blaster Pro 
100% compatible, ton PC explose en bloc ! 
A toi les milliers de logiciels -jeux. musique, 
education, multimedia- pour detonner 
a plein tube ! 
Version francaise. 



CD-ROM Upgrade kit 

T'as deja la carte Sound Blaster Pro ? 
Une Sound Blaster Serie 16 ? Ce kit la 
est pour toi. C'est le lecteur CD-ROM 
ideal 100% compatible avec ton 
equipement. Double vitesse, 
multi-session, livre avec Aldus Photo 
StylerSE... Jhallucine !! 





CRE TlVI: 



CREATIVE LABS 



Je souhaite en savoir plus sur la gamme Sound Blaster. 

Prennm : 



Adresse 



Sound Blaster CD Discovery 

La totale ! Avec la carle Sound Blaster 

Pro, i 

vitessi 

des me 

devie 

Qu'est-que t'attends ? 

Version francaisi 



totale ! Avec la carte Sound Blaster Tel 

i, mi lecteurde CD-ROM double i 

esse multi-session et une selection L Ja ' 

i meilleurs CD, ton ordinateur muet c/v 

>rient une vraie station multimedia. O 



J Sound Blaster 2.0 / Sound Blaster Pro 

J Sound Blaster 16 Basic J Sound Blaster 16 MultiCD 

J Sound Blaster CD Discovery J CD-ROM Upgrade kit 
n produit Creative, merci d'indiquer son nom : 



ivoyer a Creati 1 
envefoppe 



PAGE 3 

• LA REDAC EN FOLIE 

La pratique du jeu passe 
par la theorie du big bang ! 
PAGE 9 

• COUBR1ER DU TEIGNARD 
Le Teignard a pris la rubrique 

en main... 
PAGE 1 

• NEWS 

Une vingtaine de pages pour 
faire un vaste tour d'horizon de 
I'actualite ludique du mora. 
PAGE 14 

• CONCOURS STAR TREK 
Enfin un concours pourtous 
les trekkies. 
PAGE 31 

• ABONNEMENT 
Recevotr Gen 4 a la maison en 
continuant a jouer... unrevequi 
peut devenir realite. 
PAGE 34 

• PREVIEWS 
Six previews a ne rater sous 



• BANDE DESSINEE 

Kid Paddle debarque dans Cen4, 
on adore deja t 
PAGE 56 

• TESTS 

Cinquante pages de test pour 
tout vous devoiler... Jetez- 
dans I'arene, ca commence avec 
Arena, le Top du mois... 

I PAGE 58 
• MEGATEST 
Les folia du volant! 
Le test de toutes les simulations 
de course auto du marche. 
PAGE 118 
I • DOSSIER 
The bit bang ! 

D'oit viennent lesjeux video, 
■. que font-ils et oil vont-ils ? 
[ PAGE 124 

: • TECHNO 

: Comment que ca marche? 
: Toufe la lumiere sur la vie a 
! I'int&rieur de votre ordinateur 
i (premiere partie). 
PAGE 136 

• SOLUCES 

Quatre soluces completes pou 
tousceuxquisontperdus... 
PAGE 140 

• SHAREWARE 
j Jouer pas cher, c'est possible 
I PAGE 156 
i • PETITES ANNONCES 

Sautez sur les occases. . 
I PAGE 162 



PAGE 44 




Tie Fighter 

Rejoignez le cote 
obscur de la Force et 
pilotez un Tie Fighter 
sur PC I Les premiers 
ecrans sont dans 
les previews... 



Under a Killing Moon 



Un jeu d'aventure 
aussi beau que The 
Seventh Guest mais 
encore plus interactif. 
Une previews pour 
vous donner I'eau 
a la bouche I 



rena 




u de ml 
i surpass tes umma 
derworld. Partez a I'aventure 
z-vous dans " 



univers 
refuse 
Le dessinateur prime 
gouleme pour Les Gardiens 
donne a ce jeu un style puissant 
unique... 
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DOSSIERS 



The Bit 
Bang 

Lesjeux video ont 
bouscule la societe. 
Desormais, rien ne sera 
plus comme avant, 
demain encore plus 
qu'aujourd'hui. 
j^Un dossier pour 
Sjfchercher dans 
m* le passe ce que 
I I'avenir nous 
I prepare... 



RAGE 1 24 






Index des jeux testes 



Archon Ultra (PC) 

Arena : the Elder Scrolls (PC) 

Beneath a Steel Sky (PC) 

Bloodnet (PC) 

Brian the Lion (Amiga) 

Carlos (Amiga) 
^ Critical Path (CD-Rom PC) 
f Daemon's Gate (PC) 
%'. Deliverance (Macintosh) 
;.,,: Evolution : Dino Dudes (Jaguar) 
H Fantastic Dizzy (Amiga) 

Fantasy Flyers (Amiga) 
i Heir's to the Throne (PC) 
?f King's Table (PC) 

Lawnmower Man (CD-Rom PC) 

Lemmings (CD-Rom PC) 

Merchant Prince (PC) 

Morphman (CD-Rom PC) 

Perihelion (Amiga) 

Pinball Fantasies (PC) 

Pugsy (Amiga) 

Quantum Gate (CD-Rom PC) 

Raiden (Jaguar) 

Second Samurai (Amiga 1200) 

Seek & Destroy (CD32) 

Skidmarks (Amiga 1200) 

Sonic the Edgehog 3 (Mega Drive) 

Wolf pack [CD-Rom PC) 

Young Merlin (Super Nintendo) 



Je vous vois deja 
bondir en ouvrant 
ce nouveau Gen4 : 
« Quoi, ils ont 
encore change leur 
maquette ? », 
hurlez-vous I'air 
surpris. Vous 
savez, sur le meme 
air que quand, une 
seconde avant la 
fin d'un match de 
Sensible Soccer, 
votre adversaire 
reussi un tir de SO 
metres en pleine 
lucarne (n'est-ce- 
pas, Didier ?). 
Eh out, repondS'je 
immediatement. 
Nous avons profits 
de I'arrivee de 
Dogue de Mauve et 
f Jacques Harbonn, 
t deux routards du 
' jeu video, pour 
rajeunir quelque 
peu le look du 
I [canard. N'hesitez 
yr pas a nous donner 
votre avis par 
courrier ou sur le 
3615 GEN4. 
Au fait, un individu, 
qui se fait appelle 
I le Teignard, rode la 
1 nuit a la redaction 
I et s'amuse a 
I intervenir sur nos 
I pages... Veuillez 
I nous en excuser, 
I nous esperons 
I avoir sa peau d'ici 
1 le mois prochain. 

S. Lavoisard 
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QUATRE MOIS 

POUR DEVENIR 

LE BATISSEUR DES 

TEMPS MODERNES ! 




( 
) 



h 



CITY 2000 



Mo *ls, Mind 

d envoy*. r Ur ce faire II „„ ' ° «* 
° yers <"disauet, ela °" 5Suffif 
Cen 4 _ con vos reves d ■ ° 

93 '08 M Ras P"il 



Disponible en version Irangaise sur PC et Macintosh 



U " i Ur Y determin 
°°e»°»'sdo„7,Z°' eSS Pliers 



lerprix: 

1 lecteur CD ROM (double Vitesse) + 1 carte sonore 16 

bits + 3 jeux CD ROM - Tbe animals + Rebel Assault + Le 

Cobaye. 

2emeprix: 

Un week end pour 2 personnes a la cite des Sciences et 
de I'lndustrie pour une valeur d'environ 2000 FF. 

3eme au Seine prix : 
1 jeu SIM CITY 2000 PC ou Macintosh. 

Berne au 20eme prix : 

1 pass dune journee a la cite des Sciences et de 
I'lndustrie. 

21eme au SOeme prix : 
1 T-Shirt 

date limite de participation au concours le 30 juin 94 

Le reglement de ce concours est disponible sur simple demande 
aupres du magazine Generation 4. 




LE BIG BANG! 

Alors que Generation 4 va feter ses sept ans d'existence, ici a la 
redaction nous estimons etre a une periode cle de revolution des jeux 
video. Nous assitons peut-etre en ce moment a ce que nous pourrions 
appeler le big bang ludique ! 



Didier Lotil, la Maine blanche 




• DODO : tet auentutier r eve d f Ultima Vili. Et lorsqu'il dort dans 
de ce dernier, il cauchemarde sur Creature Shock pour tomber * 
ir apparaitre devant ses yeux le superbe Under a Killing Moon. 




Dodo : lorscfu'ibe reveille en pleine nuit pour preparer un biberon bien tas- 
' a sa fille, Didier en profile pour lui parler longuement d'Ultima VIII, de 
warrior 2 et de Dragon Tales, 



Yon» Renouard, la grande 



iDO : Olivier cauchemarde toutes fes nutts 1 il volt des oombes qui ex- 
=nt contredes mure. ...it reveaussi de tuer des aliens dans UFO, de mas- 
>r sauvagement des ennemis dans Dark Legions: et de tuer ses nialheu- 
diente dans Theme Park. 




Owree 



• DODO : entire deux cauchemars, ou il voit sa 2CV reduite a i'etat de cube 
de ferraitles. Entre deux longs sangipts, Yann reve d'Outpost, de Dark Le- 
gions et d'Ultima Vll|. Dans ces moments, il n.e pense plus a son tas de boue ! 



) : il fredonne d'etranges chansons 
/ de test, du genre : « Ah, il maniquer ! », ou encore : « J 
vetecrase. » Bref, il ne fait pas dans la dentelle ! 
• BOULOT : cet acharne de I' Amiga s'est corrt ' ' 
"" mois-ci de Brian The Lion, de Second Samuri 

Skidmarks. II a resiste, non sans difficulty a la defer- 
i qui a deferlee ce mois-ci sur la redaction de Generation 4. 



' • PERSO : il apparait pour notre mall.__. . 
■ magazine. II est critique, amer, acerbe, acariatre. . . Bref, 
f rien ne lui plait et Messieurs les editeurs. attention car 
il vous a dans le collimateur ! 
• BOULOT : il n'a pas aime le coup de Sales Curve sur " 
Cobaye. Oepuis des mois, on bavait devant des photos 
t voila que la version finale est moche I La version SVGA 
doit sortir que beaucoup plus tard. Cela s'appelle une tromperie. . . 



TOP GEN 



> Dune 2 (AM/PC) 

• Syndicate (AM/PC) 

■ Civilization (ST/ PC) 

■ Monkey Island 2 (Am/ST) 

■ F1 Grand Prix (PC/ST) 

■ Genesia (AM/ST) 

■ Ishar 2 (ST) 

■ Strike Commander (PC) 

• Transartica (ST) 

) • Flashback (AM/ST) 



TOP RlDAC 

1 • Sim City 2000 (MAC/PC) 

2 • Arena (PC) 

3 • Gabriel Knight (PC) 

4 ■ Doom (PC) 

5 • Skidmarks (AM) 

6 • Master Of Orion (PC) 

7 • Second Samura (AM) 

8 • Visitors (PC) 

9 ■ Hands of Fate (PC) 
10-MrNutz(AM) 



TOP PREVIEWS 

1 • Ultima VIII (PC) 

2 • Outpost (CD PC) 

3 • Alien vs Predator (JAGUAR) 

4 • UFO (PC) 

5 • Dark Legions (PC) 

6 • Megarace (CD PC/CD32/3D0) 

7 • Stonekeep (CD PC) 

8 • Bioforge (PC) 

9 • Theme Park (PC/3DO) 

1 • Rise of the Robots (CD PC/CD32) 



Generation 4 • mars 1994 I 



LE COURRIER DU TEIGNARD 




Do it yourself 

Salut Gen4 et bonne annee ! je vais 
etre direct et ma question sera simple. 
Des copains et moi, on projette de faire 
un jeu mais nous ne savons pas quel 
langage cboisir pout le programmer. 
Pouvez-vous nous conseiller ? Si vous 
ne publiez pas ma lettre, repondez-moi 
personnellement, je vous en supplie ! 
(Raphael Masi) 



Morceaux 
choisis 

• Les disquettes, qui permettent 
de transformer un Amiga en PC, les 
transformed en quel modele 

de PC ? (Le Canardeur Fou) 
Le Teignard— Un fana 
des Transformers ? 

• Si vous le voulez bien, nous 
eviterons les formules de politesse 
ainsi que le leche-cul d'usage. 
(Guillaume Mangin) 

le Teignard — Un lecteur qui 
a la langue bien pendue ! 

• Voila : j'ai une question qui 
m'interroge. (Julien Hevessy) 

Le Teignard — On ne nous I'avait 
encore jamais faites celle-la. 

• Pourquoi ne vendriez-vous pas 
Gen4en Hongrie ? (Caszlo) 

Le Teignard — Si nos lecteurs 
francais ne voientpas d'objections 
a apprendre ie hongrois, 
pourquoi pas ? 

• Je voudrais les adresses des 
magasins qui se trouvent a Paris et 
dans la region parisienne. (Claude) 
Le Teignard — Vous etes sur 

que ce sera tout ? 

• Je lis beaucoup votre magazine 
mais j'avoue que, habitant 

en Belgique, je suis tres penalise. 
(David Schorff) 

Le Teignard — Un lecteur qui fait 
des complexes... 

• Je ne sais pas si vous le faites 
expres mais, une fois de plus, vous 
m'envoyez une disquette avec des 
erreurs systeme. [Jerome Bohec) 
Le Teignard — Si, si : on le fait ex- 
pres JerAme... 



Vos reactions 
sur le 3615 GEN4 

Si vous souhaitez reagir aux 
articles et aux tests parus 
dans Generation 4, n'hesitez 

1 instant : branchez votre 

urle3615GEN4etta- 
pez « *REV » pour acceder a la 




A Frederick Raynal.au centre, le 
concepteur d' Alone in the Dark. 

Nous ne sommes pas les mieux places 
pour te repondre. Cest pourquoi nous 
avons contacte un des maitres de la 
programmation dans le domaine dujeu 
video :j'ai nomme Frederick Raynal, a 
qui I'on doit le fabuleux Alone in the 
Dark (siouplait !). Frederick Raynal te 
repond en personne : « Sur PC, une 
bonne approche de la programmation 
peut se faire par Visual Basic, qui per- 
met un apprentissage structure. Toute- 
fois ce langage a des limites. Si on veut 
vraiment passer a la programmation de 
jeux, il faut vous mettre a I'assembleur 
ou au langage C. I'assembleur est le 
plus performant, mais il est difficile. Le 
C est un bon compromis entre facilite 
d'acces et performance. Sur Atari, le 
GFA Basic est tres puissant avec des 
possibilites d'appel assembleur. Mais, 
meme la, je conseillerai le C. Pour 
Amiga, encore leC. Pour simplifier : es- 
sayez le Basic si vous etes un debutant ; 
choisissez le C si vous ne voulez pas 
trop vous prendre la tete et etre perfor- 
mant ; prenez l'assembleur si vous etes 
deja une hete et que vous voulez at- 
teindre les ressources ultimes d'une 
machine. Meme si vous etes debutant, 
un bon langage C reste accessible. De 
plus, il permet de faire a peu pres tout 
ce que vous voulez. » Un grand merci a 
Frederick pour sa reponse on ne peut 
plusclaire. ■ 

« Je ne bit rien 
aux octets ! » 

Salut a toute I'equipe de Gen4 ! Je suis 
un fan : j'adore les tests, les bidouilles, 
etc. Mais, j'ai un probleme : dans de 
nombreuses bidouilles pour les jeux, on 
demande de changer les « octets ». He- 
las, je ne sais pas ce que sont les octets, 
ni comment on les change. Faut-il une 
disquette bidouilles 7 Si oui, laquetle ? 
Sinon, comment fait-on pour changer les 



octets ? A part ca, je trauve que Ger>4est 
un magazine vraiment super et que les 
tests sont vraiment bien ! (Lucas Hure) 

Alois Lucas. . . On estpaume dans les oc- 
tets ? On t'explique : un programme est 
compose de chiffres qui sont sur un 
disque dur ou une disquette. lis sont en 
base 2 : des ou des 1. Pour simplifier, 
on les groupe par series de huitbits, le 
bit est I'unite d'infomtations (0 ou I). Ces 
series sont representees par deux chiffres 
en base 16 (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A. 
B, C, ft E, F.). Ainsi, la codification de 4 
bits ayantla valeur 1(1 III) donne 1 5 en 
base decimate et F en base 16. On reca- 
pitule:0001 en base 2 (binaire) = 1 en 
base 10 (decimal) = I en base I6(bexa- 
decimale). Et ainsi de suite . 0010 = 2= 
2,0011=3 = 3,0100 = 4 = 4,0101 = 5 
=5.(—h 1110=I4 = B I 1111 = I5=F. 
Vu qui! est plus pratique d'avoir un seul 
signe pour ces series de quatre bits, on 
utilise la base 16. . . Un octet correspond 
a huit bits et done a deux codifications 
bexadecimales (ainsi un octet egal a 
1111,1111 se visionne sous la forme FF 
enbase!6)... Un octet peut avoir une 
valeur de a 255 (16 x 16 combinai- 
sons), e'est pourquoi des jeux ont des va- 
leurs limitees (points de vies, nombre de 
munitions. . .) a 255 ou 65 536 (256 x 
256 possibilites si codes sur deux octets). 
Capito bambino ? (Ndlr : tu trouveras 
toutes les reponses a tes questions dans 
le dossier Techno de la page 136.) Sinon, 
il fautsavoir que certaines bidouilles in- 
diquent I'adresse des octets qui doivent 
etre modifies pour augmenter les vies, 
les armes, le temps... Pour lire ces 
chiffres et les modifier, il faut un editeur 
de secteurs qui lit ce qui se trouve sur la 
disquette ou le disque dur. Sur PC, PC- 
Tools est tout indique. Il n'existe pas 
pour I'instantde disquette speciale. Tou- 
tefois, II n 'est pas impossible d'indure un 
programme d'editeur de secteur sur une 
disquette de demos. Nous donnerons 
alors toutes les explications. ■ 

Touche pas 
a la 3DO ! 

Cher Gen4. Je vous ecris en m'appliquant 
pour ne pas faire de fautes d'ortho- 
graphe. Pourquoi cette lettre charmante 
et impeccablement redigee ? Tout sim- 
plement pour vous faire quelques re- 
marques et vous aider a evoluer. Com- 
mencons par les compliments : tests cor- 
rects, notes justes, photos nettes en bon- 
ne quantite et de I'humour. Enfin, le Ke- 
zako est de plus en plus a la limite du 
supportable (en progres !). Passons aux 
critiques de la mort : les Morceaux choi- 
sis sont stupides et la place reservee au 
courrier n'est pas assez importante. Vi- 
rez aussi les faux rommaires ! Mainte- 
nant, je vais accomplir ma tache : rendre 
justice ! 

La 3D0 n'est pas une console, comme 
vous le laissez entendre dans le numero 
62, mais un nouveau media ! Alone in 
the Dark 2 est parfaitement realisable sur 



3D0. Son microprocesseur est multi- 
tache, plus rapide meme qu'un 486. De 
plus, Alone base son succes sur I'utilisa- 
tion des cameras et e'est tout. II n'utilise 
pas le potentiel du PC contrairement a 
Bioforge. La 3DO va marcher ! D'abord, 
le createur est un visionnaire (ndlr : Trip 
Hawkins, fondateur d'Electronic Arts) ! 
De plus, il beneficie de tres nombreux ap- 
puis : AT&T, Matsushita, MCA, EA... Ce 
sont les plus grands dans leur domaine. 
Sans oublier du flouze a mort pour faire 
de la pub a donf et un hard bypercostaud 
pas cher (3 000 F en import officiel, 
5 000 F en import parallele). Par rapport 
a un PC, e'est plus puissant et moins 
cher. Et puis, on a rarement vu autant de 
softs pour la sortie d'une nouvelle ma- 
chine, ni un partenariat aussi important 
entre differentes societes. 
Voila, e'est tout : vive la 3D0 ! Si vous 
voulez la guerre, vous I'aurez. Si vous 
souhaitez tuer la seule chance qu'ont les 
jeux video de connaitre la gloire univer- 
selle, vous devez alors opposer des ar- 
guments corrects aux miens. (Muad- 
Dib, le Maitre de I'epice) 

Tout d'abord, merci pour les Heurs : nous 
lesmeritons... Ensuite, voyons les cri- 
tiques de la mort. Contrairement a ce 
que tupenses, les Morceaux choisis piai- 
sent a tout le monde : pas question de 
les supprimer. La place c 




A La 3DO, une machine contreversee : 
marchera, marcherapas ? 

courrier doit passer a troispages. D'autre 
part, les faux sommaires vontdisparaitre 
pour laisser plus de place aux testset aux 
dossiers. Alors, heureuse ? 
Bon, passons maintenant a la partie 
vengeur masque : ta reaction sur la 3DO 
fait sans doute suite a la reponse du 
courrier Dois-je craquer pour la 300 ? 
(Generation 4 rf 62). Un inconscient, 
que nous ne nommerons pas, mais dont 
la naivete legendaire I' oblige ajouerle 
role de I'infame turc dans une partie de 
Diplomacy (e'est vous dire s 'il est aussi 
mesquin. . .), avail juge unpeu durement 
la machine. On pouvait d'ailleurs y noter 
certaines contreverites, comme disent les 
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Le 3615 CEN4, une ligne directe avec le jeu sous to 



Demandez les anciens numeros ! 



Vous etes de plus en plus 
nombreux a nous demander 
de quelle maniere se procurer 
les anciens numeros de Ge- 
neration 4. Cela se fait uni- 
quement par le Minitel, 3615 
GEN4. Tapez « *VPC " (vente 
par corresponds nee) et choi- 
sissez « Anciens numeros de 
Gen-! ". Et voila ! Si vous 
n'avez pas de Minitel, je vous 
rap pel le qu'il est absolument 
interdit d'utiliser celui du 
boulot meme si ca ne vous 
coute pas un rond (enfin, 
vous faites comme vous 
voulez). Si vous etes trap 
jeune pour avoir un Minitel et 
pour travaitler, demandez a 
vos parents. Vous faites 
d'une pierre deux coups 
faire mais, en plus, vous 



hommes politiques. Remettons done les 
choses a leur place. Beaucoup I'on com- 
pris, la 300 est une bete I Le coproces- 
seur principal est tres performant. liest 
de plus soulage par des coprocesseurs 
dedies qui ne font qu'augmenter sa puis- 
sance. II est done vrai que le hard est ex- 
tremement puissant, voire meme plus 
que celui d'un PC pour la plupart des ap- 






Le prix des jeux 
video en question 




GRATUITm 





plications ludiques. Modulons toutefois 
notre enthousiasme : de nombreuses 
consoles, encore plus puissantes, ris- 
quentde sortir tres bientot (Play Station 
de Sony, Saturn de Sega. . .). En ce qui 
concerne le « genie » qu'est Monsieur 
Trip Hawkins, je mepermets de te faire 
remarquer que Napoleon — un autre 
genie dans sa categorie — , s'est quand 
meme trompe quelque part vers la fin de 
sa vie. Plus recemment encore, on peut 
prendre I'exemple de Steve Jobs (I'un des 
createurs d 'Apple). Pour les partenaires 
de la 300, je reconnais que cela fait tout 
de suite serieux sur une carte de visite : 
Mastushita, premier constructed mon- 
dial d'electronique ; A T&T, geantameri- 
cain des telecommunications ; Electronic 
Arts, un des leaders du jeu video. . . Ce- 



pendant, la concurrence est egalement 
composee de poids lourds (Sega, Nin- 
tendo, Sony). Sans oublier leurs parte- 
naires... Pour le prix de la machine, 
avouons qu "tl est asset eleve compare a 
une console. Out, tu lis bien « a une 
console u / Car, meme si ia 3D0 doit 
s'affirmer comme un instrument multi- 
media oriente vers le cable, le satellite ou 
autre, la seule chose que I'on peut faire 
avec actueilement c'est dejouer avec des 
CD I Un point, e'esttout. Le prix est au- 
jourd'hui de 5 000 F en import. Tu nous 
paries d'import officiel a 3 000 F ? Je suis 
heureux de t'apprendre que Panasonic 
France ne construit ni n "tmporte officiel- 
tement de 3DO. Si tu as des adresses, 
n'hesites pas a nous les communiquer. 
Tout cela pour dire qu 'il ne faut pas etre 
aussi categorique et extatique sur cette 
machine : « Moderation en toute chose 
estsage. » (Dixit Didier Latil au conseil 
de revision quand on lui a fait remarquer 
qu'il ne mesurait que 1,32 m). 
Mis a part cela, nous sommes entiere- 
mentde tonavis. La 3D0 est reellement 
une bouffee d'oxygene et un bond tech- 
nologique en avant prodigieux dans le 
monde ludique. D'autre part elle bene- 
fice d'un marketing intelligent quiprivi- 
legie les developpeurs, etce n'estpas 
negiigeabie. La machine a beaucoup 
d'atouts pour etre une machine star ! 
Nous reprenons avec toi le cri de guerre 
vengeur : « Vive la 3D0 ! ■» 




Nous vous proposions dans le 
numero 62 de Generation 4 de 
vous exprimer sur ie prix des 
jeux. Vous avez ete nombreux a 
nous repondre sur un sujef qui 
vous tient a cceur. Voyons en- 
semble quelles sonl vos re- 
ponses aux questions. . . 

1 • Quel doit-etre selon vous le 
juste prix d'un logiciel ? 

Vos reponses se concentrent 
toutes aux alentours de 200 F (a 
plus ou moins 50 F). Nous crai- 
gnions un peu qu'elles toument 
autour de 20 ou 30 F... C'etait 
bien sur sans compter sur votre 
bon sens... Pour vous, 200 F 
semble etre un prix acceptable 
si tout le monde joue le jeu. 

2 ■ A partir de quel tarif estt- 
mez-vous pouvoir acheter un 
jeu? 

C'etait un peu la question piege. 
Resultat, tout le monde, ou a 
peu pres, a repondu de la meme 
facon qu'a la precedents ques- 
tion. 

3 • Sur le prix d'un jeu, a com- 
bien evaluez-vous la part qui 
doit revenir a ses concepteurs ? 
Sur ce point precis, vous vous 
placez sans probleme en justi- 
cier. Pour vous, la part minimum 
qui doit revenir aux concepteurs 
va de 40 a 50 % des benefices. 
Dans pres d'une lettre sur deux, 
nous avons trouve le meme leit- 
motiv : ■- C'est normal, e'est 
quand meme grace a eux que le 
jeu existe ! » 

4 • Quelles solutions preconi- 
sez-vous pour faire baisser le 
prix des jeux ? 

Vos reponses sont ici plus hete- 
roclites. Nous avons des sug- 
gestions du genre :« Baisser la 
part des impots ! » ou « Baisser 
les prix ! » D'autres proposent de 
diminuer la part du revendeur ou 
d'eliminer les intermedial res in- 
utiles. Certains reconnaissent 
cependant qu'une des meil- 
leures solutions est la disparition 
le piratage. Parallelement, ces 
personnes avouent pirater les 
jeux parce qu'ils sont trap chers. 
C'est le serpent qui se mord la 
queue... Si beaucoup conside- 
red que I'arrivee du CD annon- 
ce la fin des copies et une bais- 
se des prix, nombreux sont ceux 
qui pensent le contraire : « Les 
jeux sur cartouches, que I'on ne 
peut pas copier, n'ont pas en- 
tralne une diminution du prix des 
jeux, au contraire... » 



Nous avons egalement pose les 
memes questions a Philippe Ul- 
rich, le boss de la compagnie 
Cryo. Voici ses reponses : 
Philippe Ulrich — Sur le prix des 
iogiciels, voslecteurs ontraison. 
II n 'est absolument pas irrealiste 
de viser ce prix de 200 F, voire 
de 150 F quelque temps apres la 
sortie d'un jeu, meme pour un 
soft comme Eden. 
Gen4 — Ne pensez-vous pas 
que les jeux demandent de plus 
en plus de travail et que cette 
somme sort trap faible ? 
Philippe Ulrich — Pas du tout. 
Regardez les cassettes video : 
etles sont sorties a pres de 600 F. 
Aujourd'hui, etles sont autour de 
150 ou 200 F. Pourtant le deve- 
loppement d'un film coute aussi 
trescher... 

Gen4 — Les lecteurs pensent 
que 40 ou 50 % est la part nor- 
maie du prix d'un jeu qui doit re- 
venir aux developpeurs. Qu'en 
pensez-vous ? 

Philippe Ulrich — C'est en gros 
le pourcentage que recoit le 
groupe de developpement. Mais 
attention Ije parte du prix gros- 
siste, e'est-a-dire 50 % du prix 
en magasin : 50 % a la societe 
de developpement et 50 % a 
I'editeur qui s 'occupe de la bo't- 
te, des licenses, de la doc et du 
marketing. Les programmers 
touchent des royalties allant de 
5 a 25 % des ventes sur le prix 
de gros. lis recoivent des avari- 
ces sur ces royalties alors que le 
jeu n'est m&me pas commence 
chez I'editeur. Ces avances re- 
presentent done des pedes, sur- 
tout si le jeu ne marche pas. 
Gen4 — Y a-t-il des solutions 
pour baisser le prix des jeux ? 
Philippe Ulrich — La meilleure 
solution passe par une meilleu- 
re clairvoyance des program- 
mes. Pour cela, la presse spe- 
cialist a un role important. Si 
lesjoueurs n'achetent que les 
bonsjeux, de nombreuses so- 
cietes vont couler et certaines 
personnes du milieu dujeu video 
vont commencer a se poser des 
questions. En effet, si une socie- 
ty qui fait des jeux chers etpas 
passionnants coule, les autres 
vont etre obligees d'augmenter 
la qualite de leurs softs et de 
baisser leurs prix de peur de 
passer aussi a la trappe. . . Enfin, 
il est important de faire jouer 
beaucoup plus la concurrence 
entre les revendeurs. 
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LEJEU DU FUTUR ENTRE VOS MAINS 



I'honble Gardien Diaboiique, alors qu'il essaie de 



is des terres etrangeres, vaincre les Titans des 
opre terrain. M obtenir amsi 

i pentaclf dr 



■nier miracle d'Ultima est arrive! 
Prosternei vous devant Pagan, huititme mesveiHe 
'i micro. Ultima 8." 
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Pendant que la 
plupart d'entre 
vous etaient en 
train de devaler 
les pistes de skis, 
tous lesautres 
recoltaient deja 
ces nouvelles qui 
vous attendent 
dans ces pages. 
Bonne chasse ! 



Spock a L'inter... play 

Interplay • CD-Rom PC 

Apres ('excellent Star Trek : Judgement Rites, teste sur PC 
dans nos pages le mois dernier, ce ne sontpas moins 
de huit programmes qui sont annonces d'ici la fin d'annee 
sur CD-Rom PC par la compagnie americaine Interplay. 



Star Trek 
CD... ement 




Apres les deja sympathiques 
Sattlechess et surtout Lord of 
the Rings, nous aurons droit a 
quelques nouvelles adapta- 
tions. Star Trek : the 25 lh anni- 
versary tout d'abord, avec les 
musiques et surtout les voix 
des acteurs des films Star 
Trek. Les dialogues sont dore- 
navant entierement paries, 
vous pourrez maintenant vous 
concentrer entierement sur 
I'aventure, a condition bien sur 
de maitriser I'americain ! A 
noter la presence d'une mis- 
sion supplemental, ajoutee 
aux huit deja preserves dans 
le jeu d'origine, Patientez en- 
core deux mois! 



Toujours dans les adaptations, 
c'est sans aucun doute Sim 
City qui devrait le plus vous pas- 
sionner. Vous ailez retrouver le jeu 
d'origine, agremente de plus de 
trente minutes de videos sur les 
catastrophes, les reactions de vos 
concitoyens... On se croirait de- 
vant un journal televise interact!! ! 
Outre la qualite sonore CD appor- 
tee par le support laser, vous re- 
trouverez aussi I'editeur de terrain 
pour creer de nouveaux defis enco- 
re plus fous des le mois de mai. 
Bref, des dizaines d'fteures d'amu- 
sement de tres grande qualite. 
Toujours dans les conversions de 
produits Maxis, Sim Ant vous plon- 
gera dans les meandres d'une 
fourmiliere pas comme les autres. 
Sim Antha, une charmante fourmi, 
qui risque de faire de I'ombre a 
Chapter et a sa Polo, vous guidera 



dans cette simulation de gestion 
d'une fourmiliere. Des scenes ela- 
borees en images de synthese et 
une resolution SVGA 256 couleurs 
devraient suffir a vous convaincre 
durant le printemps. 

Developper son royaume 
et batir des forterresses 

Castles 2, ceuvre orlginale d'lnter- 
play I'an dernier sur PC, fait elle 
aussi I'objet d'une version CD- 
Rom. Avec des tonnes de voix, 
mats aussi et surtout des extraits 
de films ou des photos, elle iliustre 
a merveille ce jeu de strategie me- 
dieval. Developper son royaume et 
batir des forteresses deviendra un 
veritable plaisir des ce printemps. 
Deja apparu sur CDI, vous aurez 
aussi le plaisir de retrouver sur CD- 
Rom PC Zombie Dinos et surtout 
Voyeur, les deux premiers softs qui 
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A Zombie Oinos, pour appmndre fun! 



A L&jeu Castles 2 n'a pas change! 




Le jour des fourmis, c'est domain ! 
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' decoulent d'un accord 
j entre Philips et Interplay. Le 
premier est plutot destine 
aux enfants, avec un per- 
sonnage (un gentil dino- 
\ saure) qui nous rappelle 
i que Jurassic Park n'est 
\ pas oublie ! Le second 
1 est plutot pour les 
I adultes avec un jeu 
1 d'aventure oil chan- 
J tage, voyeurisme et 
Jerotisme sont de la 
^partie (cf. le test dans 
'n c 62deGen4). 
" Quittant un peu le domai- 
r ne du jeu pur et dur, il faut si- 
''gnaler la prochaine sortie de 
deux autres prodults CD PC. Brid- 
ge Deluxe 2 with Omar Sharif est ta 




A Zombie Dines 



wndft^Bonjourchazvousl* 



Un facteur 
inconnu 



Vous pouvez decouvrir la 
ion du jeu en den 
_.. si vous avez 
en voye le coupon du mois 
dernier. Voici en tout cas 
un jeu qui doit faire parler 
rfe |ui. Le personnage 
ncipal est en train 
_ Jtre remanie. Sachez 
qu'il s'agit d'un jeu 
d'action reflexion qui 
melange Lost Vikings, 
Lemmings et Fury of the 
i. Vous devez a 
iue niveau atteindr^ 
rtie, en liberant au 




version la plus conviviale d'un jeu 
de bridge. L'acteur, un grand 
joueur de bridge, vous donne des 
conseils toujours bienvenus pour 
ce jeu de cartes Ires technique. 
Enf in, Mario Teaches Typing, per- 



mettra aux debutants d'apprendre vant vos yeux ebahis et emer- 

a taper sur un clavier de facon effi- veilles pour vous apprendre com- 

ciente tout en s'amusant. Le petit ment placer vos doigts et enchal- 

plombier ttallen et bedonnant, im- ner des series de frappes clavier 

mortaiise par Nintendo et ses rapidement ■ 
consoles de jeux, evolue alnsl de- 




A Castles 2 est s'appuie 



solids documentation hlstorique. 




A Sim City, la version laser. 
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L'apocalypse 

selon 

Psygnosis 



Vous etes nombreux 
vous souvenir d'Arm< 
Geddon. Un jeu de 
strateqie action sur 




Les 4 d'or 1 993 

de la Fnac et de Generation 4 

Vous n'aviez pas de micro ou de console en 1993 ? II est peut- 
etre encore temps de vous pencher sur lesjeux incontournables 
de I'annee passee... Vous avez certainement manque quelques 
hits ! Pour la quatrieme annee, la Fnac et Generation 4 se sont 
reunis pour elire, avec voire aide, les meilleures productions 
ludiques de I'annee. Vous avez ete tres nombreux a voter par 
I 'inter mediaire des bulletins qui se trouvaient dans Le Guide 
des meilleurs jeux de I'annee, distribue gratuitement a Noel 
dans I'ensemble des magasins Fnac. 



Les jeux 
Micros 

Meilleur jeu d'action : 
Prince of Persia 2 
(Broderbund) 

Jordan Mechner a iotalemeni reussi 
la suite du hit qui avait deja obtenu 
plusieurs 4 d'or en 1990... Unereali- 



Meilleur jeu d'aventure : Meilleur simulation de 
Day of the Tentacle vol : TFX (Ocean) 

(Lucas Arts Games) 





sation de qualite mais surtout une 
jouabilite sans faille font de Prince of 
Persia 2 le jeu d'action de I'annee 94 
sur PC. II arrive tres prochainement- 
sur Macintosh... 

eilleur jeu de sport : 
dycar Racing (Virgin 
ames) 



Papyrus Software a egalement I'ha- 
bitude des 4 d'or. lis en avaient 
d'ailleurs recoltes deja plus d'un. il y 
a de cela quelques annees, avec no- 
tamment Indianapolis 500, leur pre- 
cedents simulation de course auto- 
mobile. Esperons maintenant qu'ils 
changeront encore de style pour leur 
prochain soft I 




C'etait inevitable, le jeu le plus lou- 
foque et deiirant de Phistoire des 
jeux video est arrive en tete de tous 
les votes... Avec une version frangai- 
se, qui est parliculierement reussi, 
cette suite de Maniac Mansion re- 
joint aujourd'hui le pantheon des 
jeux d'aventure. 

Meilleur jeu de role : 
Lands of Lore (Virgin 



D.I.D. avait deja recu ce trophee pour 
son F29 Retaliator, puis pour Epic et 
enfin Robocop 3. Leur quatrieme jeu 
ecope done logiquement d'un qua- 
trieme 4 d'or, grace principalement a 
une realisation en 3D epoustouflan- 
te. Vivement Inferno pour cet ete ! 

Meilleur jeu d'action 
simulation : X-Wing 
(Lucas Arts Games} 




Que ce soit chez Delphine Software 
ou Psygnosis, nous avons surpris la 
quasi-totalite du milieu de editeurs 
de jeu en train de jouer sur le chef 
d'eeuvre de Westwood Studios. Pas 
etonnant done que ce megabit, tra- 
duit en francais, textes et digitalisa- 
tions compris. qui plus est, soit 
I'heureux elu de I'annee. Une interfa- 
ce parfaite au service d'une aventure 
passionnante, le tout releve par une 
realisation exemplaire. On a adore, 
etvousaussi! 



Lucas Arts est a nouveau a I'honneur 
avec ce simulateur de combat sorti 
tout droit de I'univers de Star Wars. 
La licence et la realisation soignee 
de ce jeu ont permis a tous les fans 
de se replonger dans leur univers fa- 
vori. lis sont quandmeme reconnais- 
sants, les fans I 

Meilleur jeu 
d'action reflexion : 
Space Hulk 
(Electronic Arts) 

Combien d'entre vous ont plonge 
avec entrain dans les couloirs sans 
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is 4 ans, Wiestwood Studios a 
successivemeiit developpfe:* 
r the Beholder I - Decembre 90 
Eye of the Beholder II - Aout 91 
Kyrattdia - Aout 92 
Dtine2-I" ' 
Aujourd'hui T7 ' 
nouv*- 
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fins de Space Hulk et hurle a ('appa- 
rition des premiers Genestealers... 
Arrivant juste devant Syndicate, 
Space Hulk empeche Bullfrog de ga- 
gner ce prix qui leur est habituelle- 
ment attribue. 



Lesjeux 
consoles 



•oP 



Meilleur jeu de sport: 
FIFA Soccer (Electronic 
Arts) 



Meilleur jeu de plate- 
forme : Rocket Knight 
Adventures (Konami) 




illeur jeu 
de reflexion : Dune 2 
(Virgin Games) 



*&*& 



La bataille fill apre et serree avec 
Aladdin, mais c'est finalement Pop- 
posum de Konami qui I'emporte 
contre toute attente. Tres certaine- 
ment grace a ses tres nombreuses 
originalit.es et a sa realisation vrai- 
ment hors normes sur la Mega Drive 
de Sega. 




Voila sans conteste la simulation de 
football la plus reussie de I'histoire 
du jeu video... surtout qu'il est pos- 
sible d'y jouer a quatre a la fois. Tout 
le monde s'est pris de passion pour 
le ballon rond I U n nouveau hit de la 
gamme EA Sports d'Electronic Arts, 
dont on annonce deja une suite pour 
cette annee. Fantastique, non ? 

Meilleure simulation : 
Thunderhawk (Core) 



stwood remporte un second 
4 d'or, grace a ce jeu de strategie qui 
en a emballe plus d'urt. On n'ose 
imaginer ce que 94 reserve, tant les 
projets de la compagnie americaines 
sont nombreux. En attendant, si vous 
etes un fan de strategie, vous savez 
quel soft acheter. 

Meilleur jeu CD-Rom : 
Rebel Assault (Lucas 
Arts Games) 

Voila une victoire assez facile pour le 
premier jeu dedie a un support CD- 
Rom de Lucas Arts. II faut bien dire 
que tous les fans de la sage Star 
Wars y trouvent vraiment leur comp- 
te, avec des scenes cinematiques 
splendides. Encore un hit a se procu- 
rer d'urgence! 
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La Super Nintendo est encore a 
I'honneur et a nouveau avec Konami. 
Cette fois avec un shoot'em up des 
plus destructeurs et qui en a fait fla- 
she plus d'un. II faut reconnaitre que 
Cybernator est un jeu particuliere- 
ment efficace. Un 4 d'or bien merite. 



Le Mega CD a son top avec Thunder- 
dawk I Cette simulation d'helico- 
pteres, tres oriente arcade, est tout 
simplement la meilleure des jeux du 
Mega CD... Entierement en francais, 
tres jouable, elle remporte facile- 
merit le 4 d'or 1 993 des meilleures 
simulations. Attention pour 1994, les 
titres Mega CD arrivent en force et la 
concurrence va etre rude.. 



Meilleur beat'em up : Meilleur jeu d'aventure 

Street Fighter II Turbo reflexion : Flashback 

(Capcom) (US Gold) 




Meilleur jeu CD-I : 
Mystery of Kether 
(Infogrames/Philips) 

Infogrames remporte le 4 d'or 1 993 
du meilleur jeu sur le CD-I de Philips, 
et c'est une recompense bien meri- 
tee. Actuellement, Kether est incon- 
testablement le meiileur jeu d'action 
quitourne sur cette machine. 



1 00 % des votes I Voila un resultat 
qui parle tout seul. Street Fighter II 
Turbo remporte sans probleme ce 4 
d'or 1993, que la version precedente 
avait deja remporte Tan passe. Plus 
fou encore, ce jeu a envahi avec un 
certain succes les supports micros 
et ce n'est qu'un debut. Attention, 
pour 1 994, Super Street Fighter II est 
deja sur lesrangs... Alors aiguisez 
vos Dragon Punch ! 



Grand vainqueur des jeux micros fan 
passe, Flashback est une nouvelle 
fois recompense pour sa version 
Mega Drive cette annee. Le jeu d'US 
Gold, realise par Delphine Software 
(cocoooorico, un editeur de France I) 
est en effet largement vainqueur de 
cette categorie aventu re/reflexion. 
Normal, si 'Ion considers la qualite 
de I'animation du personnage et fa 
jouabiliteexcellente.' 
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DECOUVREZ LE JEU CD-ROM DU 
MOMENT GRACE A CETTE DEMO 
FANTASTIQUE QUI VOUS DEVOILERA 
LE MONDE INCROYABLE DU HIT DE 
PSYGNOSIS. ECOUTEZ LA MUSIQUE 
DE RICK WAKEMAN, FONDATEUR DU 
GROUPE YES, ET COMPOSITEUR DE 
LA BANDE SON DE MICROCOSM... 

POUR CELA, PRECIPITEZ-VOUS SUP. LE 3615 GEN4 ET 
PARTICIPEZA NOTRE GRAND QUIZZ QUI PERMETTRA 
AU3O0 MEILLEURS DE REMPORTER CETTE DEMO CD- 
ROM PC FANTASTIQUE, DU JEU CD-ROM LE PLUS 
ETONNANT DU MOMENT. 
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C'est pas 
sorcier 

Nous avorts recu, en 
bouclage, une vers 
quasiment finie de 



du Dracula sur PC pour 



Psygnosis. On retrouve i 
jeu de role multijoueur, 
aux graphismes un peii 



I'est un peu moins 
revanche. Vous po 
effet vous speciali 



Un hiver SSI chaud ! 

Malgre I'annonce de TSR, qui a partir de 1995, devrait 

se separer de SSI pour developper ses propres productions, 

le geant dujeu de role, continue de nous abreuver 

de productions originates et de qualites. Prenons le train SSI. 



Plein les dents ! 

Ravenloft • SSI • PC • mi-mars en anglais, 
fin mars en francais 



An simple nom de Ravenloft, 
les passionnes de jeux de 
role doivent deja fairedes bonds... 
A lorigine, c'est probablement 
I'aventure la plus confine de I'his- 
toire du jeu de role. Elle s'appuie 
sur le systeme de Donjons & Dra- 
gons. Dans le premier, vous y re- 
trouviez le comte Strand, un mort 
vivant qui domine toute une vallee. 
Le succes de ce scenario excep- 
tionnel iui valu une suite puis toute 



une amulette qui a ete derobee a 
leur roi. lis auraient mieux fait de 
resteraulit... 

Ca jette un max 
Leur aventure ne va etre qu'une 
longue suite de problemes et de 
combats qui les conduit a affronter 
un puissant vampire. Au premier 
abord, ce qui surprend ce sont les 
graphismes. Ceux-ci utilisent un 
mode graphique maison superieur 
en resolution au VGA du meilleur 
effet En clair, ca jette de folie s 
des decors beaucoup plus nets. Le 
systeme est assez proche de celui 
d'Ultima Underworld ou de Doom. 
Vous devrez done vous frotter a 
une trentaine de monstres assez 
x. Vous disposez pour ce 
fa ire de plus de soixante sorts de 
mage et de pretre. Une ombre tou- 
tefois au tableau, le jeu semblait 
un peu lent sur la version que nous 
avons recu a la redaction, ce qui 
sembie tout a fait normal vu le sys- 
teme graphique utilise. Pas de ju- 
gement hatif cependant : nous ai- 
tendons la version finale, d'autant 
qu'une version francaise 
doit suivrede peu la 
version ang 
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Capstone (The Dark Half, 
Home Alone...), tout en 
recuperant les droits 
europeens de la plupart 
des anciens produits 
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NOUS VOUS OFFRONS LA TERRE. 




mais les aliens vous feront 
payer tres cher 



GDP® 

ENEMY UNKNOWN 
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Une compilation regroup 
en theorie les meilleurs 
jeux surun support. 
" - lment qualifier alors 

compilation qui 

regroupe les titres ayant 
obtenu les plus hautes 
recompenses ? En tout 



Y'a des vagues dans le Pacif ique ! 

Great Naval Battles II : Guadalcanal • SSI • PC • fevrier 

Pour ceux qui n'avaient pas eu me de batailte navale vous propose propres batailies. Des photos d'epo- 
I'occasion de decharger quel- d'exercer vos talents d'amira! a tra- que sont egalement la pour dormer 
ques salves avec la premiere mouture, vers cinq batailies tactiques, trois ba- une touche supplementaire au pro- 
SSI nous fait la joie de nous honorer tallies de porte-avions et deux cam- gramme. A noter que le jeu sera en 
aujourd'hui d'une suite a son superbe pagnes. Si jamais cela ne vous suffit 640 X 480, 256 couleurs et entiere- 
Great Naval Battles sur PC. Cewarga- pas, vous pouvez mime creer vos mentfrancais! u 

isai 







L'eclate en reseau 



Dark Legions ■ SSI * PC * avril 



The last but not the least... Onter- 
mine en beaute avec ce program- 
me carrement genial qui groups action, 
strategie, graphismes d'enfer, esqui- 
maux.chocolatsglaces... D'ailleurs, on 
vous propose d'obtenir une demo 
jouabie sur PC avec le coupon disquette 
de ce mois-ci ! Dark Legions vous place 
a la tete d'une horde de monstres et de 
personnages sortis du plus pur des uni- 
vers fantastique medieval En debut de 
partie, les deuxjoueurs (ordinateur ou 




huma'm) s 'accorde sur un nombre de 
points pour construire leurarmee. En- 
suite, vous choisissez les creatures qui 
vont fake partie de voire armee (du 
troll au demon en passant par le magi- 
cien, le gladiateur, les elementaires et 
bien d'autres car il y en a seize au 
total. . .}. Si vous vous accordezpas mal 
de points, cela peut (aire de belles pe- 
tites hordes des families. Lorsque vous 
Vv> ■:--■-:.■ ;... ,-n$. -■. rj_ - s - ■- r 



avez fini, II ne vous teste plus qu 'a pla- 
cer vos troupes sur le terrain de com- 
bat La vue principale est une vue de 
trois quart, iegerement du dessus. Vous 
pouvez voir vos troupes se deplacer et, 
si elles en sont capables, lancer des 
sorts a distances sur vos ennemis. 
Chaque personnage possede des carac- 
teristiques : points d'energie et recupe- 
ration d'energie par tours, points de vie 
et recuperation des points de vie. Une 
fois qu'un combat se produit ou qu'il 
est victime d'un sort offenslf, le person- 
nage perd des poin ts de vie qu 'il recu- 
pereaux tours suivants, si tout ce passe 
bien. Idem pour les sorts. Dans un com- 
bat au corps a corps, on passe de 
I'ecran principal a un ecran tactique ou 
se trouvent les deux combattants. C'est 
la phase action du jeu, que les magi- 
ciens et lesjeteurs de sorts redoutent 
en general. Le but n 'est pas ici d'ecra- 
bouiller tous les adversaires de la facon 
la plus sanglante (c'est pourtant une 
technique qui a son charme). En fait, 
les deux legions s'affrontent afin de pi- 
quet I'orbe (une espece de bouie de 
crista!) de la legion adverse que chaque 
joueur aura pris soin de donner (secre- 
tement) a I'un de ses combattants. A 
vousde voir si vous preferez donner 




I'orbe a un personnage surpuissant es- 
corts par des troupes d'elite ou bien a 
un simple grouillot qui a toutes les 
chances de passer inapergu. En plus des 
personnages, vous pouvez acheter des 





pieges. Vous les placerez subtilement 
dans un defile ou une passe afin de re- 
duire en puree le malheureux qui pas- 
sera dessus. Comme vous le voyez, 
c'est assez sympa I Cequifaitla vrairi- 
chesse dujeu, ce sont ses animations et 
ses graphismes realises par un groupe 
d'animateurs professionnels canadiens, 
sije ne m 'abuse (et quoi de neufdoc- 
teur ?). Si en plus vous possedez un 
modem, ou que votre pote ne vous en- 
voie pas brouter de I'herbe si vous lui 
proposez d'amener son PC chez vous, 
vous pouvez jouer en reseau grace a un 
cable null-modem. Pour avoir joue en 
reseau avec Yann sur une version qui 
nepossedait pourtant que trois person- 
nages (la demo), je peux vous dire que 
ce jeu s'annonce comme une des tres 
grosses surprises des prochains mois. 
Pour achever le tableau, la merveille 
sorten francais. Du toutbon ! m 



Megavampires et megaoctets a Manhattan 

Manhattan 2094. Une ville du futur regie par des reseaux 
informatiques, d'enormes corporations oppressives et la 
cybernetique. 

TransTechnicats Inc est a la tete d'une corporation 
controlee par un autre reseau: les VAMPIRES, dangereux, 
sournois et terrifiants. 




detective prive. Luttant contre les 



cyberpunks, des merci 



r explorez les 
finsfonds de la realite virtuelle da 
Cyberspace, combattez Vinflaence 

' — -; de TmnsTecbnicals et 



\X2ti 



Mais le temps passe et vous 
commencez a avoir soif ... 
de sang. 

BLOODNET 

Lejeu d'aventure de 
vampires cyberpunk 

Pour compatibles 
IBM PC et 
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Reno arrive 

II s'agisssait d'une des 
plus grosses annonces du 
CES de Las Vegas pour 
MediaVision au niver" 
hardware : la sortie i 
premier lecteur de Cu 
portable personnel. 
Compatible Mac et PC, le 
Reno est un lecteur de CD 
double vitesse. II off re un 
taux de transfert de 
180 ms. Deconnecte de la 
machine mere, il se 
transforme en Discn — 
Equipe d'une interfa 
SCSI 2, d'une memo 
tampon de 64 Ko et i 
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Un jeu qui a du genie ! 

Al Qadim, the Genie's Curse • SSI * PC ■ avril 

Un jeu de role dans I'univers 
des Mille et une nuits... 

Avouez que c'est plutot original 

comme idee. Al Qadim est un pro- 
gramme tres cfiouelte pour ne pas 

dire carrement super. Reprenant le 

meme systeme que les Ultima avec 

une vue du personnage vue du 

haut et un scrolling du monde qui 

I'entoure, Al Qadim vous place 

dans la peau d'un jeune homme de 

bonne famille qui est banni de sa 

ville d'origine a cause d'un meurtre 

commis par un genie. II faut alors 

parcourir le monde sur terre et sur 

mer pour trouver le pourquoi du 

comment de cette sombre machi- 
nation ourdie contre sa personne. 

Dote d'une Interface extremement 

simple basee uniquement sur la 

souris, le jeu risque de vous plon- 

ger, comme il I'a fait pour nous, 

dans une ambiance magique qui 

vous pousse toujours en avant. 

Graphiquement, c'est tres correct 

avec des pointes carrement jolies 

quand on tombe face a des entiles 

magiques comme les genies. 

Comme vous vous en doutez et 

pour le meme prix, vous avez ega- 

iement droit a une supeeeeeeerbe 

aventure avec une gonzesse genre 

princesse canon qui ne commence 

reellement a vivre que lorsqu'elle 

vous rencontre. Remarquez, je dit 

cela au hasard ! Mais ce serait bien 

la fin des haricots, si on avait pas 

droit a une petite idylle made in 

contede fees dans 

ce genre de jeu. 

Histoire de 

encore plus baver, sachez que la 
version francaise sortira a peine 
quinze jours apres la version an- 
glaise (qui est prevue pour la mi- 
mars). Le plus interessant semble 
etr» ('interface de jeu, tres intuitive, 
avec d'assez nom- 
breuses anima- 
tions pour tous 
les person nag es. 
La preversion que 
nous avons recti tournait 
tres bien sur un 386 DX, un de- 
tail important vu les monstres 
qui sembtent desormais devenir 
monnaie courante. ■ 
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Profession ! 

La 20 th Century Fox entre 
dans la danse. Cette f irme 
cinematographique vient 
d'annoncer off icielle 
son intention de se Is 
prochainement dans 
monde du jeu. II faut »..» 
qui) vec les licences des 
" s de la Fox, les 

iques et le personnel, 
tanque pas de 



Coffret rouge 
sang 



Alors que Psygnosis nous 
lonce la sortie 
ninente d'une nouvelle 
ersion basee sur le f il 
lais sur Amiga, Viacoi 
est en train d'achever 
I'adaptation sur CD-Rom 
"lac du fabuleux jeu 
'aventure Dracula 
' ashed. Assoiffes 

ng, tous a vos 

agnetoscopes ! Comi " 

1 Guerre des etoiles, ] 

uracula de Coppola, nous 

fait aussi le coup du 

" je en edition 
.iprendle 



t Gary Oldmait, la 

inona Ryder, 

ligmatique Anthony 
ikins et Keanu Reeves 
re le superbe Dracula 



Visitors : la bas 

Cocor/co .' Pour une fois, ce son* des Bretons, fiers 
guerriers de nos contres, qui realisent un exploit 
informatique. Dorenavant, seize joueurs s'affrontent 
en temps reel sur leur PC, en passant par le Minitel. 
Us ont des chapeaux ronds, vive les Bretons... 




N< 



Iooonnnn ! Ca fait la troisieme 
fois en moins de cinq minutes 
que je me fais detruire. J'en ai assez ! 
Ma vengeance va etre terrible. Je me 
reconnects, je trouve un allie et j'at- 
taque ceux qui prennent un malin 
plaisir a me supprimer : ca c'est un 
bon plan de bataille. Je m'explique 





un peu a want de poursuivre : Visitors 
est un jeu de la societe Megalink oil 
vous affrontez d'autres joueuf s sur 
voire PC via le Minitel. Vous jouez 
done en reseau. La ou I'exploit inter- 
vient, c'est que Visitors est en 
256 couleurs et en temps reel ! Tous 
les joueurs de France se rencontrent 
dans I'arene et ceci jusqu'a trente- 
deuxensimultanes. 

Histoire de labyrinthe 

Le jeu se deroule dans une enceinte 
fermee qui ressemble a un laby- 
rinthe rempli de petits coins bien 
pratiques pour monter des embus- 
cades. Vous etes au commandes 
d'un vaisseau qui se de place a I'inte- 
rieur. La vue est en 3D avec un 
champ de vision frontal reduit. Au 
debut vous disposez de 1 000 cre- 
dits pour equiper voire merveille. Les 
equipements regroupent une carte 



de I'arene, des boucliers, des blin- 
dages, des traceurs, des radars, 
deux types d'armement et des 
mines. Autant le signaler tout de 
suite, I'equipement coute tres cher. 
Pour gagner de I'argent, il existe 
pour ('instant trois solutions. Le laby- 
rinthe posse de quatre c off res -forts 
qui contiennent de I'argent, ca res- 
semble assez a un distributee qui 
se recharge tout les quarts d'heure. 
Naturellement iis son* places dans 
des lieux tres exigus, propice a 
toutes sortes d'embuscades. Un lieu 
dangereux mais 6 combien profi- 
table I Lors des affrontements, 
chaque victoire rapporte des points 
de score. A partir de 1 00 points (cor- 
respondant a une quinzaine de vic- 
toire) vous avez un revenu. Celui-ci 
s'effectue en fonction du temps 



passe dans I'arene. Un dernier 
moyen consiste a reperer et a detrui- 
re des sondes ex t rater rest res qui ap- 
paraissent regulierement. Elles rap- 
portent 100 credits et quelques 
points toujours bons a prendre. 
Au centre de I'arene, il y a une zone 
neutre ou les belligerents ne peu- 
vent pas se combattre. C'est la que 
se creent de nombreuses alliances 
et les plans de bataille. En effet, vous 
pouvez avoir jusqu'a deux allies avec 
lesquels vous etes toujours en 
contact. Vous pouvez a tous mo- 
ments leur faire passer des mes- 
sages et meme leur transmettre des 
indications vocales. Eh oui HI y a une 
possibility d'envoyer des sons si 
vous disposez d'une carte sonore. lis 
vont de : « Aboule ton fric I » a « J'vais 
t'eclater la gueule I ». Imaginez le ta- 
bleau : vous etes tranquillement 
connecte et en utilisant les bornes 
de communication de I'arene vous 
vous etes apercu que vous etiez 
seul. Vous en profitez done pour 
faire les coffres, histoire de gagner 
de I'argent facile. Soudain, vous en- 
tendez un retentissant : « J'vais 
t'eclater la gueule I » Si vous ne vous 
retrouvez pas accroche au plafond, 
c'est que vous possedez des nerfs 
d'aciers. 

Alliances et trahison... 

Les possibility d'alliances donnent 
lieu a des traques extraordinaires. La 
carte vous indique toujours la posi- 
tion de vos allies. Ainsi, vous pa- 
trouillez a trois en restant grouper, 
mais surfisamment eloigne pour 
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ton en reseau 




qu'un ennemi ne se rende pas tout 
de suite compte que vous n'etes pas 
seul. Avec le traceur, vous connais- 
sez a tout moment ou se trouve la 
proie que vous avez lockee au prea- 
lable. Resultat, vous tombez a trois 
sur un pauvre bougre qui se retrouve 
massacre sans avoir rien compris. 
Dernierement, j'ai person nellement 
experiments cette tactique sauf qu'il 
y avait une iegere variante. Le pauvre 
bougre en question etait egalement 
accompagne et il jouait le role de la 
chevre ! La surprise n'est pas tres 




agreable : alors que je tirais tran- 
quillement sur ma proie, me croyant 
protege par mes allies, je me suis re- 
trouve coince entre ma cible et son 
copain. Resultat, je me suis fait sor- 
tir ! Autre variante de I'arnaque : un 
de vos allies est de meche avec I'en- 
nemi etvous ne vous retrouvez pas a 
deux contre Hpi;x comme vous le 
pensez, maii a trois contre un. Quel- 
le deception d'etre trahi par celui 
qu'on croyait son ami ! Si vous etes 
tue, vous reapparaissait aussitot 
dans I'arene dans un des garages. 
Naturellement, votre etat est dans ce 
cas lamentable. Vous serez a nou- 
veau une proie facile tant que vous 
n'aurez pas fait le plein d'energie et 
que vos boucliers seront au plus bas. 
L'interface de jeu est tres simple : le 
bouton gauche de la souris pour 
avancer, le bouton droit pour tirer. 
Sur votre ecran, vous avez trois 
barres indicatrices : une pour I'ener- 
gie, une pour les boucliers, une der- 
niere pour le blindage. Lorsque vous 
tirez, I'energie baisse. Quand vous 
vous faites tirer dessus, les boucliers 
faiblissent puis le blindage vous dit 
au revoir. Le pire, c'est de tomber a 
court d'energie en plein combat. 




A vos 
agendas ! 

* Alien vs Predator : 
"tari (Atari — Jagua 
/ril 94. 



Dans ce cas, il y a quatre points de 
distribution d'energie dans I'arene. If 
faut done y parvenir et recharger. Na- 
turellement, ca coute encore un peu 
de credits... Les boucliers quant a 
eux se rechargent tout seul au bout 
d'un certain temps. Les blindages se 
reparent dans les garages mais en- 
core une fois, c'est assez cher. 
Conclusion, les malades de la ga- 
chette subissent de petits pro- 
blemes : a force de combattre, ils se 
retrouvent vile a court d'argent Pour 
gagner et progresser dans Visitors, il 
faut posseder une petite dose de 
subtiiite. 

Et si on faisait 

un peu les comptes 

Voici la version actuelle de Visitors. 
De petites ameliorations sont pre- 
vues. Ainsi, la prochaine version in- 
troduira des blocs de productions 
que les joueurs pourront construire. 
Ceux-ci leur rapporteront de I'argent 
tant qu'ils existeront La version fina- 
le introduira egalement un principe 
de guildes qui amenera les joueurs a 
s'associer un minimum. Apparaitront 
aussi des ecrans strategiques et 
economiques au sein des guildes. 
Ce n'est encore qu'un projet encore 
a I'etude. 

Une excellente surprise attend ega- 
lement les joueurs qui s'engageront 
dans Visitors : ce n'est pas excessif ! 
Pour jouer, il faut s'acquitter d'un 
abonnement de 60 francs par mois, 
plus le prix de la communication en 
3614. Si vous jouez a partir de 
20 heures, cela ne vous coute que 
6 francs par heure. Le calcul est 
simple : si vous jouez une heure par 
jour (ce qui est enorme I) cela vous 
revient a 60 + (6 x 30) = 240 francs 
par mois. Pour les emotions et le 
plaisir procure, c'est donne ! Visitors 
est un logiciel shareware que vous 
pouvez vous procurer a Megalink : 8, 
avenue des Thebaudieres, 44800 
Saint-Herblain. ■ 



• Flashback 2 : PPS, 
(Delphine — CD-Ro 



Wanted 
programmeurs ! 

Pour son prochain jeu, 
rJite par Virgin 



Rejoignez son equipe 

:ing Studio et, aux 

du principal 



9, rue d'Enghien, 75010 
Paris. Fax: (1)48 24 07 
97. Envoyez vos 
candidatures 
exclusivement f 
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Ocean, 
(Did— POjuin 1994 



Mindscape, (Duo — CD- 
Rom PC), octobre 94. 



Activision, (Acti vision - 
PC), join 94. 

EA, 
(EA-PC), juin94. 

Virgin, (Amazing 
Studios — CD-Rom PC), 
octobre 94. 

•Outposl Coktel, (Siei 
— CD-Rom PC), mai 94. 



Du dur pour ton 

Une nouvelle generation de disques durs commence a faire 
ses preuves sur les Amiga 600 et 1200. lis se connectent 
au port PCMCIA situe sur le cote gauche de la machine, 
tout en harmonie. 



Ces drives donnent la possibility 
aux possesseurs de disque dur 
interne de gagner un second perl- 
pherique de sauvegarde. lis per- 
mettent aux autres de posseder un 
drive qui n'invalide pas la garantie 
de la machine. Us ne rtecessilent 
pas I'ouverture de celle-ci, L'Over- 



drive est un boitier qui s'aligne har- 
monieusemenl avec la couleur et la 
forme de ('Amiga. II comprend un 
controleuT IDE de technologie CMS 
(les composants sont soudes direc- 
tement a la carte imprimee pour un 
rendement superieur) ainsi qu'un 
disque dur 3,5 pouces de capacite 



La famille 
lemmings 
s'agrandit 



petits rongeurs du Nord 
immortalises a jamais par 
I'equipe de DMA Design. 
Apparu le jour de la Saint 
Valentin 1991, ils ont 
depuis envahi tous les 
foyers sous des formes 



variable, selon vos besoins. L'Ami- 
quest, quant a lui, off re des perfor- 
mances similaires a son grand f re- 
re. Son avantage reside principale- 
ment dans son encombrement Cet- 
te fois, le disque est au format 2,5 
pouces et le boitier est done bien 
plus petit. 

Une solution pratique 

On peut ainsi le transporter plus fa- 
cilement que ('Overdrive pour pas- 
ser des informations d'une machine 
a I'autre sans le moindre probleme, 
L'emploi du port PCMCIA permet 
des taux de transfer! largement su- 
perieurs a ceux des traditionnels 
disques durs internes. Le construc- 
ted an nonce des vitesses de char- 
gement d'1 Mo par seconde pour 
i'Amiquesl et de 2 Mo pour I'Over- 
drive. En realite, on atteint rarement 
de telles performances, car tout de- 
pend de ('emplacement des fichiers, 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape "DIA ! 
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Sound Blaster 
AWE 32 : 

la baguette du maestro 

Creative a jalousement garde 
le secret sur sa petite derniere. Ce 
n'est que quelques jours avant sa 
sortie officielle que nous avons pu 
leur arracher une carte AWE 32. 



de leur taille, de la fragmentation du 
disque. On arrive tout de meme a 
des vitesses de I'ordre de 500 Ko a 

1 Mo sans aucun probleme, ce qui 
n'est pas mal du tout compare a la 
plupart des autres disques durs, 
qu'ils soient IDE et meme SCSI 
(mais pas SCSI II, il ne faut pas re- 
ver !). Une solution pratique, perfor- 
mante et economique. L'Overdrive 
en version 1 70 Mo sera propose a 

2 190 F et I'Amiquest 120 Mo a 
2 990 F. Certes, I'Amiquest est un 
poil plus cher, mais sa petitesse 
peut en interesser plus d'un. L'Over- 
drive sera une solution interessan- 
te pour ceux qui se decideraient a 
echanger leur 1200 contre un 4000 
dans un avenir plus ou moins 
proche. II leur permet de recuperer 
leur drive et de rinstaller sur LA 
bete. A vous de choisir, selons vos 
besoins, entre ces deux produits 
d'une qualite exceptionnelle et pour 
lesquels de nombreux utilisateurs 
ontdejaopte. ■ 





I! n'y a rien a rajouler : la Sound 
Blaster AWE 32 est certaine- 
ment le must en matiere de son ! 
Une Sound Blaster 16 ASP ei une 
carte midi profession nelle, le tout 
reum sur une seule carte : le para- 
dis quoi ! De plus la Sound Blaster 
AWE 32 reste abordable : elle est 
ainsi proposee aux alentours de 
2 300 francs. 

Une Sound Blaster 
16 ASP 

II n'est pas necessaire de s'etendre 
sur la partie Sound Blaster 1 6 ASP, 
cette carte 3 deja fail I'objet d'un 
test dans le Gen 4 du mois de de- 
cembre dernier. Elle echantillonne 
en 1 6 bits a 44 KHz (qualite CD), et 
elle est compatible Sound Blaster 
et Sound Blaster Pro. Apres avoir 
teste la AWE 32 en mode digitalisa- 
tions Sound Blaster dans les jeux, il 
semble que la qualite soit meilleure 
que sur une carte SB 1 6 qui souf- 
frait par moments de quelques 
bruits parasites dans des jeux 
comme Privateer ou Rebell As- 
sault Avec la AWE 32, la qualite est 
devenue irreprochable, seuls sub- 
sisted ces petits craquements 
deja presents sur la 1 6. La synthe- 
se FM en mode Sound Blaster , 



Sound Blaster Pro ou Sound Blas- 
ter 1 6 est excellente : le son est 
clair et ne souffre d'aucune distor- 
sion. 

Le mode Midi 

La AWE 32 devient reellement ex- 
ceptionnelle en mode Midi. Elle dis- 
pose des tous derniers proces- 
seurs EMU qui sont de qualite 
professionnelle. La restitution mu- 
sicale en General Midi est tout sim- 
plement stupefiante. La musique 
du generique de Sam and Max est 
a mourir, je n'avais jamais rien en- 
tendu de tel sur un ordinateur. Pour 
la premiere fois, on se situe au ni- 
veau des cartes professionnelles 
Roland (c'est bien meilleur que la 
Waveblaster). La presence des ins- 
truments, le relief et la clarte du 
son, le rendu de la stereo sont ab- 
solument parfaits. De meme la 
qualite des instruments echan- 
tillonnes en memoire est tres 
bonne : ecoutez le banjo dans 
Freddy Pharkas et vous voila pion- 
ge en plein far-west Le mode Midi 
propose plus de 120 instruments 
et correspond a la norme General 
Midi. La carte emule egalement le 

Suite page 30... 
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A vos agendas! 



• Scaveng; Psygnosis, 
(Psygnosis — CD-Rom 
PC), septembre 94. 

• Pacific Strike EA, 
(Origin — PC), avril 94. 

Coktel, (Sierra — CD-Rom 
PC),decembre94. 

Coktel (Dynamix — PC), 
ete 94. 




▲ La Sound Bluster AWE 32, une rtitemnce en matidre de . 



... Suite de la page 29. 

standard Roland MT 32 qui est sup- 
ports par de nombreux jeux ameri- 
cains un peu anciens. Presque tous 
les jeux recents proposent une 
combinaison General Midi pour la 
musique, et Sound Blaster pour les 
bruitages et les voix, la AWE 32 as- 
sure evidemment cette double 
com patibi lite. 

Compatibility 
et installation 

En mode Sound Blaster : il n'y a 
aucun probleme, tous les jeux 
fonctionnent a merveille. En Gene- 
ral Midi certains jeux plantalent au 
lancement (des Sierra par ex- 
emple). II rests alors la possibilile 
du mode Sound Blaster. Nous 
avons teste une version non defini- 
tive de la carte et des togiciels, il est 
done possible que le probleme ait 
ete resolu depuis. L'autre petit pro- 
bleme venait des drivers (pro- 
grammes residants) installes par le 
logiciel. lis sont tres gourmands en 
memoire et pour peu que vous 
ayez un lecteur CD-Rom installe, 
vous vous retrouvez avec 550 Ko 
disponible. Pour les jeux, seul le 
driver de I'emulation Midi est indis- 
pensable. Cependant, il occupe 
deja a lui tout seul pas mal de 
place. Si installation est globale- 
ment exemplaire (configuration au- 
tomatique), la version testee obli- 
geait a installer manuellement 
I'emulation General Midi dans les 
fichiers de lancement 

Extras 

La carte AWE 32 integre deux em- 
placements pour barrettes SIMM (le 
standard de memoire pour PC). 
Vous pouvez ainsi installer jusqu'a 
32 Mo pour charger sur la carte vos 
propres echantillons Midi (ce qui de- 
vrait plaire aux musiciens en herbe). 
Construisez par exemple un gaffo- 
phone electron ique ! La carte dispo- 
se egalement d'un effet Chorus et 



Reverb parametrable qui permet 
d'embellir bon nombre de musiques 
trop synthetiques. Le procede Q- 
Sound est livre avec la carte et per- 
met un effet spatial de la restitution 
sonore sur 1 80 : (seul TFX I'exploite 
pour le moment mais les editeurs 
devraient s'y mettre bientot). La 
carte permet le branchement d'un 
lecteur CD-Rom des marques Sony, 
Mitsumi, Panasonic et Creative (en 



Le choc des 
creatures 

Creature Shock • Virgin * 
CD-Rom PC • automne 
94 



TV''' rTT'H 



II s'agissait d'une grosse annonce du 
CES, mais nous n'avions pas reussi a 
obtenir des photos d'ecrans. Apres bien 
des difficultes, voici done de quoi vous 




A Sound Blaster chip. 

bus proprietaire). Les logiciels four- 
nis avec la carte sont d'excellente 
qualite. Sous Windows, les pro- 
grammes qui permettent d'enregis- 
trer, de reproduce et de mixer les 
differents sons se presentent 
comme une chaine hifi, et il y a 
meme une telecommande pour pi- 
loter la carte tout en travaillant sous 
Word par exemple. Le logiciel de re- 
connaissance vocale Voice Assist 
est egalement fourni. Au niveau de 
la connectique, il y a une prise line 
out qui permet de brancher une 
chaine ou des enceintes sans pas- 
ser par I'ampli de la carte, d'ou une 
qualite optimale sans aucun souffle. 

Conclusion 

La carte AWE 32 represents le nee 
plus ultra en matiere de son sur PC. 
Avec une qualite pareille, les jeux 
prennent une tout autre dimension. 
Pour un prix tres raisonnable. vous 
pouvez acquerir une carte de qualite 
professionnelle qui offre de nom- 
breuses possibilites. ■ 




donner un aperc,u qui justifie ample- 
ment tout le bruit qui entoure deja cette 
sortie. Utilisarrt des graphism.es et des 
animations qui semblent laisser loin 
derriere le top en la matiere, a savotr 
Microcosm de Psygnosis, Creature 
Shock devrait surtout proposer un jeu 




nettement plus interessant. Vous evo- 
luerez dans des dedales inquietants, in- 
fest.es de creatures la plupart du temps 
tres agressives. Un jeu d'action qui 
pourralt bien comporter en plus 
quelques elements propres aux jeux 
d'aventure. ■ 
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GRAND CONCOURS 

STAR TREK 2 : 
JUDGMENT RITES 



I 




INTERPLAY 

VIRGIN INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT 

GENERATION 4 

offrent : 

1 er prix : un 
magnetoscope, 
I'integrale des films Star 
Trek et plein de 
cadeaux... 

mais aussi 10 superbes 
casquettes Star Trek, 
100 demos de Star Trek 2 
Judgment Rites et 
100 pin's Star Trek... 



im 



Bulletin reponse a decouper et a renvoyer a : Generation 4, Concours Star Trek, 5-7 rue Raspaii, 93108 Montreuil Cedex 



QUESTIONS : 



1) Le vaisseau spatial du Capitaine Kirk se nomme : 
~i Enterprise 

a StarFleet 
n Discovery 

2) William Shatner quijoue le role du Capitaine Kirk 
est egalement le heros d'une autre serie tele. 
Laquelle ? 

□ Starsky et Hutch 

n Helene et les gar?ons 

□ Hooker 

Repondre avant le 31 mars 1994 ! 



i Star Trek. Us photos les 
eront le concours. 




De droite & gauche ; Samantha Woods de Virgin, Alyson 
Beasley d'lnterplay et Stephane Lavoisard de Gen4. 
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On attend 
sur Jaguar 

1-2 joueurs, Park PI 
(sports). 

1-2 joueurs. Accolade 
(sports). 

1 joueur. Atari (action). 



1-2 joueurs. Interplay 

(strategic). 



1-2 joueurs. Beyond 



1-2 joueurs, Ac 
(sports). 



1-2 joueurs. Telega 
(sports). 



uelQties informations ontp 



■er tou$ ies inconditionnels de la to Zork (Activision), European 

uiine. Challenge (Telegames), U 

liste des compagnies qui develop- Games (Telegames' 

r*nt officiellemenJ sur la console ger (ASG, une reck 

64 bits d'Atari s'etoffe avec : Atari, de wire amie dar„ .^ . 

Ocean Software, Rebellion Software, aire ennemi) Club Drive (Atari, une 
Tradewest, Virgin, Activisi 
Accolade, Anco, All System i 

Games, Brainstorm, Dimension Tech- Commando (Microids, un, 

noiogies, EuroSoft, Gremlin, High Vol- place dans la peau de Rami 

tage Software, Krisalis, ICD, Loriciel, de ses plus dangereuses 

Maxis, Microprose, Microids, Midnite Dungeon Depths (Midnite . 

Software, Millennium, Phalanx Soft- dans Ies sous-sols d'une t 

ware, Retour 2048, Photosurealism, maudite, vous decouvrez le jeu de role dj^e a un sport automobile ultn 

Silmarils, Telegames, Tieitex, Titus, Tri- multijoueur made in Jagi 

mark Interactive, US Gold, UbiSoft, Ar- tex (Beyond Games, un 

gonaut Software, Epic, V-Reel. qui pourrait bien ridicule. .,., «.-.,, a „ ... ,„™., J ,.. J/ . 

_._ Au niveau de la technique aussi, n 
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Un voyage 
en CD-Rom 

Xplora : Volume 1 • 
Real World • CD-Rom 
Mac • disponible 



MediaVision 
en multimedia 




Secret World est le premier essal 
de Real World, une societe spe- 
cialisee dans le multimedia. Elle re- 
groupe non seulement des pros du 
milieu mais aussi des gens issus 
d'autres domaines artistiques. Pe- 
ter Gabriel s'est ainsl Investl dans ce 
premier tome. L'utillsateur decou- 
vrlra la muslque et Ies passions du 
celebre auteur compositeur inter- 
prete, mals aussi Ies possibility du 
multimedia pour des presentations 
Interactives. Une occasion de mieux 
connaitre quelques-unes des 
ceuvres Ies plus celebres de Peter 
Gabriel. Cac'estdu multimedia! ■ 



Non content d'une entree fra- 
cassante dans Ies jeux MPC 
avec dans un premier temps Quan- 
tum Gate et Critical Path, MediaVi- 
sion semble avoir decide d'explorter 
a fond ses connaissances du multi- 
media avec toute une gamme de 
nouveaux programmes. Nous avons 
pu voir debarquer Ies trois premiers 
agendas calendriers multimedias. 
lis ont pour theme Ies bikinis femi- 
nins (et tout ce qui se trouve au- 
tour !). le sport et Ies animaux. En 
plus d'un agenda calendrier sous 
Windows, ces softs proposent aus- 
si des tonnes d'i mages superbes, 
des digitisations (musiques, voix. 



etc.). Vous pouvez meme enregis- 
trer votre voix pour ajouter des fonc- 
tionnaiites vocales a votre agenda et 
te person na User. Dans un genre dif- 
ferent, MediaVision est aussi sur le 



.;'; "ST 
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point de sortir ses trois premiers 
jeux educatifs sur CD. Cependant, 
leur traduction en francais semble 
etre pour I'instant du domains de 
I'improbable. Outre des histoires 
pour enfants enrichies de voix, de 
dessins et d'animations, il y a aussi 
un jeu de gestion d'un jardin fantas- 
tique avec tout ce qui en decode : 
arroser Ies plantes, Ies tailler, mettre 
de Hnsecticide. . . C'est mignon tout 
plein, mais tout en anglais. ■ 



Generation 4 • 



Retrouve le monde mformatique en direct sur3615 GEN 4, tape "DIA ! 



rardmer, 
ngoisse 



l-AM i 



FJ ■£■:*&_; 



■ -- vmerFa 
tfevrier. Dans 



pules par des <. 

del'espagnofJtJi •--•.- 

prix special dujuty. Une amnesique et un 
deprime bascutent dans un inquietant 



- 

: 



La grande eva 

Evasive Action • Mindscape • PC • fin mars 



Les aleas des bouclages sont cruels. 
Ainsi, ce jeti de duel aerien que 
nous avons recu, semblait des plus pro- 
metteurs. Helas, les deux ou trois beta 
versions, qui regorgeaient de bugs, ne 
nous ont pas permis dejuger de sa qua- 
lite. La jouabilite n'etait pas encore to- 
talement fixee, Une chose est sure en 
tout cas, les quatre periodes proposees 
vous offriront des challenges interes- 
sants. Vous preferez les combats d'hom- 
me a homme, avec des tactiques de pi- 
ques : la Premiere Guerre mondiale est 
fafte pour vous. Au contraire, vous aimez 
utilisez des leurres thermiques, locker les 
ennemis avec des armes plus perfor- 
mantes : decouvrez done les appareils 
modernes ! Le principal interet d'Evasi- 
ve Action, e'est la possibility de jouer a 
deux en meme temps, via un cable dull- 



modem. Les duels qui en decoulent sont 
plus qu'acharnes. La realisation sera un 
autre point fort du jeu, avec une 30 de- 
taillee et fluide, sans parler d'effets de 
cameras qui ne sont pas sans rappeler 
ceux si incroyables apparus dans TFX. 
Les options semblent nombreuses et il 
ne reste plus qu'a savoir maintenant si le 
jeu est prenant et si la difference de com- 
portement entre les divers appareils est 
sensibles. Reponse, le mois prochain 
dans Generation 4. m 




Viacom s'offfre la Paramount 



itre dans le capital de Virgin Inter 

- -ore la signification de tout ceci, « 

nent massif de la divison jeux video 

isaiie bien de devenir un des plus gros agents 



et multimedia de Viacom. Elle risqi 
Human-he. 



Pour les kids 

EA Kids • EA • PC, CD-Rom PC et Mac • avril, mai 

co tres intuitive et les graphismes 
dans la lignee des BD et des des- 
sins animes devralent ravir parents 
et enfants. Didier en est tout excite ! 
Le second programme, annonce 
pour avril, est Peter Pan : une histoi- 
re a peindre. Dans ce dessln anime 
interacts, I'enfant modhle une hls- 
toire grace a des pinceaux : trans- 

Depuis plus d'un an deja, EA a 
lance aux Etats-Unis une gam- 
me de produrts educatif s de grande 
qualrte, non traduits jusqu'alors en 
franca is. Les choses semblent chan- 






ger puisque les deux prochains pro- 
grammes de cette serie semblent 
etre envisages dans leur version tri- 
colore. Scooter's Magic Castle est 
prevu sur PC, CD-Rom PC et Mac 
pour le mois de mai prochain. II 
s'agit cTun soft regroupant vingt-cinq 
petits ieux educatifs. lis permettront 
d'apprendre a compter, de differen- 
cier formes etcouleurs... L'interfa- 



forme le jour en nuit, pelnd un pent 
au-dessus d'une riviere pour echap- 
per a un enneml... Avec trente lieux 
et plus de 250 possibilftes de crea- 
tions, les gamins vont pouvoir s'en 
donneracceurjoie! ■ 
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1 JEU GRATUIT 

avec ton abonnement 



au choix 



NOUVEAU SUR PC 



ke?^l 



"*UI/1IGA - MAC PC3"2 PC31/2 - PC5/4 

"' NOUVEAU 




NOUVEAU SUR AMIGA NOUVEAU 



■ I 




Ata-PC5/4-PC31/2 PC31/2 







1 1 numeros de Generation 4 + 
'isquettes au standard de ton micro 
1 GRAND JEU DU COMMERCE 



1AN 



etranger 440F 



Maftrise le jeu 
Abonne-toi ! 




NSOLES SECRETES 
JFIN DEVOILEES ! 



2 heure^Oe 
connection sur 
le 3614 G4*G4 






Nfllll/PAIIY Comment faire ? Avant de nous envoyer ton coupon d'ABO, 
HvUYCHUA connecte toi sur le 3615 Gen4 pour creer ton pseudoet le 
J J™ \j Jt valider (9a ne prend pas plus dune minute). Cela nous 
permettra de te credtter tes 120 minutes en 3614 G4*G4. 
N'oublie pas de nous preciser ton pseudo sur le coupon 
d'abonnement. Attends 10 a 15 jours avant de pouvoir 
profiter de ton cadeau. , ^ 



'4, 



OUI je m'abonne a Generation 4 accompagne de ses disquettes pour 

11 numeros + 2 heures de connection en 3614 G4*G4 

au tarif de 

OQQC aulieudejJ60F 

CJOl etranger : 380F 

Norn: Prenom: 

Adresse : 



Code Postal : 



Signature (des parents pour les mineurs) Date : 



Je paye par : Cheque Bancaire, par Virement Postal pour I'etranger (Viremertt Postal 1 
ou Bancaire : Numero de compte 0147899R020) 

Indique ton PSEUDO (limite a 10 caracteres) : 

Coupon a renvoyer accompagne de ton reglement a : Abonnement Generation 4, 

Service Abonnement 36 rue de Picpus - 75012 PARIS. Tel : 43.42.00.60. 

Je veux recevoir mes disquettes au standard : 

CHn Amiga C°?D Atari \^Z\ PC3 1/2 r™H Macintosh 
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Dragon punch en hausse ! 



Apres le succes d'Eight 
Ball Deluxe de Amtex sur 
Mac, Star Play Production 
sort son flipper. Crystal 
caliburn est ('adaptation 
f idele du jeu de bistrot 
inspire de la quete du 
" ial. Ca bu 

et 9a pete coi 

: ' ' es sons 
-niques gloi 
pitent a tout 
Jecrochez les bonus et 
invitez les copains : 

surs s'affichent 
ur... Sortez la 
1 et les cacahuetes, le 
ilerqui tilte paye la 



Plates-formes 
multimedias 

Dn ckard Bell propose 
k utilisateurs ludiques 



i. Le PB 
486 SX 33 et le PB 486 
DXZ/50, respectivement 
moinsde 13 000 et 
17 000 francs, offrent 
chacun un PC, muni d'une 
carte son et de haut- 
parleurs, equipe d'un 
lecteur CD-Rom double- 



CD. La gamr 
accompagni.- _ 
de prod u its aussi 
prof essionnels que 
ludiques : Dos 6.0, 
Windows 3.1, Wor 




Du 1 sr au 30 avril va se derouler 
en France ce qui risque bien 
d'etre I'Evenement, avec une ma- 
juscule, dans le domaine du jeu : 
un grand concours Street Figh- 
ter II. Comment, vous ne connais- 
sez-pas ? Voyons. vous vous sou- 
venez certainement de Chun Li, 
Ken, Ryu et les autres ? Vous sa- 
vez, ces gros bras qui se frappent, 
se donnent des supercoups et se 
font des megaprises... Pour s'ins- 
crire au concours, il faut envoyer 
un cheque de participation de 
250 francs, avec une photo d'ecran 
de votre meilleur score. Cela vous 
donne droit a un tee-shirt Street 
Fighter II et une carte de participa- 
tion. Plusieurs categories sont pre- 
vues : arcade (Super Street Figh- 
ter II), PC, Amiga, ST, Mega Drive, 



Un drole de 
remue-meninges 
sur Macintosh 



Super Nintendo et NEC. Une tren- 
taine de joueurs par categorie se- 
ront selectionnes pour s'aff ronter 
dans une serie d'eliminatoires. Les 
participants a cette premiere ren- 
contre gagnent au minimum un 
blouson et les vainqueurs une 
3DO, avectous les logiciels parus 
a ce jour. La finale toutes catego- 
ries aura lieu a Paris. Elie oppose- 
ra au printemps les champions sur 
toutes les machines, Le grand vain- 



queur empochera 200 000 francs et 
un voyage pour deux personnes 
dans le pays Street Fighter de son 
choix. Encore une raison de plus a 
opposer aux parents qui tannent 
leur chere tete blonde en leur di- 
sant que ce n'est pas en jouant sur 
une console qu'on gagne de I'ar- 
gent ! Si vous etes interesse et que 
vous souhaitez y participer, courez 
en pages 134 et 135 pour plus d'in- 
formations... 




MUCK' 




I, me Jean Leclaire - PARIS 17eme - Porte de Saint Ou 
Tel. : (1) 42 63 10 60+ - Fax : (1) 42 63 14 80 
Ouvert du Lundi au samedi de 13 heures a 19 heures 



Jn nouveau jeu de reflexion 
pour Macintosh est edite par 
Callisto Corp, a ne pas confondre 
avec I'editeur francais Kalisto 
(Breakline, The Tinies, Scout...). 
Vous n'allez pas vous ennuyer : at- 
teindre la portedu niveau suivant a 
I'aide d'un rayon laser, bondir de 
plot en plot en evitant les mines et 
les rayons ennemis... Les astuces 
a votre disposition sont egalement 
tres variees ! flaques de mercure, 
bombes a retardement, portes 
coulissantes... Quoique assez fa- 
cile, le maniement exige cepen- 
dant une bonne synchronisation 
des mouvements droite gauche,.. 
passi facile que ca en a I'air! ■ 




Ea 
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CD32 : c'est 




La CD32 se reveille ! Les jeux 
s'ameliorent de jour en jour et 
les futurs programmes comme Me- 
garace ou Eden de Cryo vont faire 
beaucoup de bien a une machine qui 
manquait de gros litres. D'apres les 
previsions de Commodore, les 
100 000 machines produites de- 
vraient bientot etre depassees. 
Avec cette bonne nouvelle, la carte 
Video CD ne fait que conforter la ten- 
dance. Proposee a 1 690 francs TTC, 
elle prend la forme d'une cartouche 
qui se place dans la trappe arriere, 
d'ailleurs prevue a cet effet, de la 
CD32. D'une taiile plus reduite que 
celle de la CD-I, cette carte possede 
le meme processeur de compres- 
sion, le C-Cube. Une fois connectee, 
la CD32 est alors capable de lire les 
Digital Video de Philips, comme les 
CD a la norme Video CD. Pour mettre 
les choses a plat, il ne faut pas 
confondre le Digital Video, qui est un 
FMV propre a Philips, et le Video CD, 
qui est le standard signe par Com- 
modore, Sony, Matsushita et Para- 
mount Pour utiliser les Digital Video, 
Commodore a notamment « tra- 
fique • quelque peu sa carte. La vi- 
deotheque de la CD32 est done la 
meme que celle de Philips (cf. le nu- 




mero 63 de Generation 4). Les pre- 
miers CD a la norme Video CD n'est 
pas encore disponible. Une nouvelle 
jamais seule : des personnes 
internes a Commodore nous ont en 
effet confirmes qu'une societe ame- 
ricaine (Utilities Unlimited of Ore- 
gon) prepare actuellement une carte 
3DO pour la CD32. Aucune date de 
sortie et aucun prix ne nous a pour 
I'instant ete communique. Mais ne 
en faites pas, on vous tient au 
courant. Imaginez, des jeux CD32, 
des jeux 3DO et des films Video CD, 
le tout dans une meme machine. In- 
teressant, non ? ■ 
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Le 20 h en direct sur PC ! 

Life View Tuner et Video Capture Board • Graphics • PC 



la star du Rung Fu, depuis 
sa petite enfance jusqu'a 

lortprematuree, a 
32 ans. A travers ses 
films, [Big Boss, La Fureur 
du dragon ou Operation 
dragon) Bruce Lee est 
devenu un mythe. Sa vie 
valait bien un film et 
celui-ci est reussit. Ca 
cogne dans tous les sens 
(I'acteur Jason Scott 
: genial). On y 
apprend que Bruce Lee 
a revolutionne les 
anciennes techniqi ~~ 
de Kung Fu, qu'il s' 
retrouve paralyse a I: 
suite d'un violent coi 
et plein d'autres choses 
qui nous font decouvrir 
mme derriere la 
nde. A voir absolu 

itant plus que Vir = ___ 

obtenu les droits et nous 
nreoare un jeu (Taction 
sur le film. 



Manifestation ! 



expositions... Du 2 au 10 
avril 1994, a la porta de 
Versailles, hall nu 
de10ha19h. Pri.. 
d'entree : 58 F pour les 
adultes, 40 F po 



k d'ordinateur et meme I'enregis- 
trer, c'est un five desormais devenu 
une realite sur PC grace a deux cartes 
distributes par Graphics. La premiere, 
Life View Tuner II (environ 1 590 francs) 
est, comme son nom I'indique, un tuner 
(la partie d'une television ou d'un ma- 
gnetoscope qui gere la reception des 
chaines). La carte s'installe tres simple- 
ment dans un slot 8 bits et reconnait les 
normes NTSC, PAL et surtout SECAM en 
vigueur dans notre pays. Le programme 
se charge de scanner et de memoriser 




lui-meme toutes les chaines dispombles 
(jusqu'a 125 !), ce qui est un avantage 
certain. En revanche, sans autre acces- 
soire, I'image ne peut pas etre affichee 
sur le moniteur du PC (il faudrait passer 
par une television ou un magnetosco- 
pe, ce qui ferait perdre tout interet a 
cette carte). C'est la qu'intervient la se- 
conde carte. Video Capture Board (en- 
viron 2 690 francs). Son installation est 
un peu moins facile : il faut la raccorder 
en interne au feature connecforde la 
carte video (qui n'est d'ailleurs pas pre- 
sent sur toutes les cartes) et en externe 
au connecteur de sortie VGA, sans ou- 
blier la source video (la carte preceden- 
te par exemple). Trois logiciels Win- 
dows fournis utilisent la carte. Le 
module de capture permet de regler la 
taille de I'image (jusqu'a 640 x 480), la 
frequence de capture et surtout le for- 
mat. Cette carte ne gerant que les 
modes PAL et NTSC, les images issues 
de la television ou du tuner precedent 
ne peuvent alors etre capturees qu'en 




Ray-tracing pour tous 

Raytrace 2.0 • Micro Application • 
PC • disponible 



k^M 



culateur ray-trace et d'un visuali- 
sateur d'images in teg re. Simple 
d'acces, il permet, meme si vous ne 
connaissez absolument rien au 
ray-tracing et a I'image de synthe- 
se, de bien vous amuser pour peu 
j£, : que vous disposiez d'un petit peu 
'-'■*-'; de patience et d'un 386. ■ 



l pose un programme deray- 
tracing sous Windows pour mains 
de 250 francs. Accompagne d'une 
solide documentation, le program- 
me off re de tres larges possibilites. 
II dispose d'un modeleur, d'un edi- 
teur d'objets, de matieres, d'un cal- 





noir et blanc. Du cote du son, I'enregis- 
trement peut beneficier de ia qualite 
laser, si toutefois voire carte sonore est 
une 16 bits. Les sequences video sont 
enregistrees en memoire ou sur le 
disque dur au format AVI, le format de 
Video for Windows (dont le runtime est 
egalement fourni). L'editeur permet en- 
suite de visionner toutes les sequences 
en continu ou image par image, comme 
de les retravailler au besoin. Le dernier 
module est un logiciel de traitement 
d'images, en fait une version un peu 
simplifies d'lmage Pals. ■ 

Mac 
power ! 

Vous avez peut- etre deja entendu 
parle du Power PC. Ce processeur, 
qui va equiper la nouvelle gamme 
Apple des Power Macintosh, est le 
resultat d'un accord entre Apple, 
IBM et Motorola. II affiche des ca- 
rs cteristiques large men t supe- 
rieuresauxmeilleu res machines 
de chez Apple et des PC. Le nou- 
veau standard architecture RISC, 
doit debouler courant mars 94 
sous d iverses formes I kit d'evolu- 
tion pour Mac moyenethautde 
gamme (Quadra 610 a 950, Mac 
IIVX, Mac IIVI, Performa 600. . .) ou 
carte processeur Power PC... 
Son prixde lancement doit etre 
inferieur a 3 500 francs ! Des 
becanes directement Power 
Mac sont aussi annoncees 
pour environ 15 000 francs ! 
Ne manquez-pas notre dossier 
le mois prochain. ■ 
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C'est le cirque ! 

Freekshow • CD-Rom Mac * disponible 



Les creations originates sur Mac 
sont nombreuses et souvent 
tres impressionnantes. Freekshow 
ne deroge pas a la regie avec un 
soft CD qui exploite a fond toutes 
les capacites graphiques et so- 
nores d' Apple. Vous allez decouvrir, 
a travers un cirque peuple de crea- 
tures bizarres, une histoire bien 



etrange. De lieu secret en mecanis- 
me etrange, vous vous amuserez 
pendant des heures en decouvrant 
avec ravissement telle ou telle 
scene animee. Dommage qu'une 
telle realisation n'ait pas fart I'objet 
d'un veritable jeu. II ne fait aucun 
doute que I'uiilisateur y aurait cer- 
iamemenl gagneen interet ■ 




Le Cyberman decode 

Cyberman • Logitech • PC • disponible 
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Cette manette en 3D risque de faire couler 
beaucoup d'encre avec une off re exception- 
nelle. Pour environ 1 200 francs, vous aurez non 
seulement ce joystick du futur mais aussi deux 
programmes de qualite : Shadowcaster (EA) et 
Body Adventure (Knowledge Adventure). La 
liste des softs qui supportent ce mode de 
controle s'allonge avec : Terminator Rampage 
(Bethesda), Dinosaur Adventure (Knowledge 
Adventure), VR Toolkit (Sense 8), Quest For 
Glory 4 (Sierra), Lands of Lore (Westwood), 
Under a Killing Moon (Access Software), Mech- 
warrior 2 (Activision), Stonekeep (Interplay), Forgotten Castle 
(Twin Dolphin), Might and Magic 6 (New World Computing). . . 
Non content d'etre parmi les leaders dans les peripheriques de 
controles sur PC, Logitech annonce un partenariat avec 3DO 
pour offrir de nouvelles extensions a ce standard des jeux. ■ 



Pinky • Millennium • Amiga • mai 94 

! monde des jeux de plate-forme toutes i 
confondues est fait de personnages celebres. 



Pond. Millennium est sur le point de nous presenter u 



alien repondan 
douxnomde Pinky. 
Son look simplet de- / 

vrait satisfaire les > 

jeunes. L'hu- 



I 



Les sanglots 
longs... 

D-Day : Operation 
Overlord • Virgin • 
PC • mai 

Pour titer dignement la proximite 
du cinquantenaire du debarque- 
merit des forces alliees en Normandie, 
Ie6juin 1994, Virgin annonce la sortie 
d'un simulateur de vol. Developpe par 
Rohan Software (Reach for the Skies), il 
ports pour I' instant le nom de code : D- 
Day : Operation Overlord. Vous autez la 
possibilite de piloter trois avions diffe- 
rent! (Spitfire, Mustang et Typhoon), 
durant cette phase decisive de la Se- 
conde Guerre mondiaie. Prevu en mode 
SVGA sur PC, le jeu offrira aux joueurs 
une qualite graphique incomparable 
avec des details tres precis. Prevu pour 
le mois dejuin, ce simulateur doit etre 
suivi tres prochainement par de nom- 
breuses annonces du meme genre de la 
part de la concurrence. ■ 




e CD-Roi _ 

aussi bien pour PC que 
pour Mac, voici le DRW 
602X. Ilaffichedestai 
de transferts de 3( 
un tenuis d'acces i 
300 i 
CD, I 

audio... Un rack perr 
d'introduire en mem„ 

; cinq CD ■ Son pri: 
™ .. jtour de 6 000 frani 
risque cependant d'en 
calmer plus d'un... 
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L'offre Multimedia 
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CORE/. ) 



Tous les produits ™ 
Corel sont disponibles ! t 
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LE MAGISTER v2. VLB 



voire PC en aulomonlage 

L'ESPRIT : LE MAGISTER v2. VLB, c'est une carte VESA LOCAL BUS evolutive PENTIUM P24 avec un pro- 
cesses INTEL 486 SX 25. C'est la machine de base beaucoup plus evolutive que le MAGISTER I. Le standard 
VESA LOCAL BUS est devenu en quelques mois le standard de I'industrie. Rien ne vous empechera par la 
suite d'ameliorer le MAGISTER v2. en changeant le processes et la carte video. 

CARTE MERE VESA LOCAL BUS 




us nos PC a mon- 
icf : 2 ans pieces et 
main d'teuvre + 3 ans 




VOTRE PC MAGISTER v2. VLB COMPREND : 



votre boitier tour 609 T 
+ votre carte mere- VESA LOCAL BUS 

(cache 128 Ko) avec processes INTEL 

486 SX 25 
+ voire memoire vive : 4 Mo de RAM 
+ votre tecteur de disquertes 3" 1/2 
+ votre disque dur170MolDE 
+ votre carte conrroleur rapide IDE 
+ votre disque dur 170 Mo IDE 
+ votre carte graphique512Ko 
+ votre moniteur GOLDSTAR SVGA 

basses radiations 14" 1024x768 



+ votre clavier BTC 102 touches 

Nous y avons adjoint, outre un tournevis et la 

notice auto-montage : 

+ 2 labels personnalises selon votre 
marque, a votre convenance 

+ une carte d'adherent au CERCLE 
SURC0UF DES CONSTRUCTEURS AMA- 
TEURS DE PC 



DOS + Montage Surcouf : + 695' 

DOS* : 395 ' 

WINDOWS* : 595 ' 

* vendus uniquement avec le PC 



MISE A JOUR MAGISTER v2. 
POUR MAGISTER I : 

SURCOUFISTES qui possedez un MAGISTER I avec 
carte mere 486 0LC 33 el processes CIRIX DLC 33, 
echangez votre carte mere centre la CARTE VESA 
LOCAL BUS avec 1 26 Ko de cache et le processeur 
INTEL 486SX 25 du MAGISTER v2. QTEFTTC 
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LE MAGICIEN 486 v2. 



BARETTES SIMM 



CARTE MERE VESA LOCAL BUS 



VOTRE PC MULTIMEDIA A MONTER VOUS-MEME ! 

E V ESA LOCf 

H 



5 ans de garantie sur 

tous nos PC a mon- 

r : 2 ans pieces et 

main d'ceuvre + 3 ans 

main d'ceuvre 
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VOTRE MAGICIEN 486 v2. COMPREND : 



+ voire boilier multimedia avec amplifica- 
leur SOW et 2 enceintes inlegres [reglage volu- 
me sur face avant) 
+ votre l«ctewr CD-Rom MITSUMI monovi- 
tesse {version 2) ou double vitesse (version 3) 
multisession Kodak 
+ votre carte ton 8 bits compatible Sound- 
Blaster (versions 1 et 2) ou 16 bits Audio 16 
(version 3) 
+ voire tarte Mere VESA LOCAL BUS (128 
Ko cache) avec processes INTEL 4S6-SX-33 
+ votre memeire vive : 4 Mode RAM 
+ votre lecteur de disks 3" 1 / 2 
+ votre disque dur170MolDE 
+ votre carte MoMIm rapidelDE 
+ votre carte graphique 512 Ko 



+ votre moniteur GOLDSTAR SVGA 14" 

basses radiations 1024x768 
+ votre clavier BTC 102 touches 
Nous y avons adjoint, outre un tournevis et la noti- 
ce auto-montage : 
+ 2 labels personnalises selon votre 

marque, a votre convenance 
+ one carte d'adhererttauCercleSURCOUF 

des Constructeurs Aamateurs tie PC 



DOS + Montage Surcoul : + 695' 

DOS* : 395' 

WINDOWS* : 595' 

ent avec le PC 



Version 1 (avec carte S bits stereo 
comp. SoundBlaster} 

8390"" 

Version 2 (avec carte 8 bits stereo 

comp. SoundBlaster + lecteur CD-Rom 

monovitesse} 

9390"" 

Version 3 (avec carte audio 16 bits + 
lecteur CD-Rom double vitesse] 

10390"" 



NEWS 



S'amuser 
en travaillant 

Office Kit Pro • Ubi Soft • PC • disponible 



Le multimedia interesse de 
plus en plus nos compatriotes 
et Ubi s'en mele desormais se- 
rieusement en offrant pour moins 




La tete dans les etoiles 




de 3 200 francs un kit qui est des 
plus attractlfs. Avec le lecteur CD- 
Rom double Vitesse Mistsumi, la 
nouvelle carte audio 16 bits Pro 
Sonic 16 (MediaVision), Rebel As- 
sault (Lucas Arts) et surtout Bor- 
land Office (avec le traitement de 
texte WordPerfect 6.0, Quattro- 
Pro 5.0 un tableur et Paradox 4.5). 
Si vous voulez du materiel perfor- 
mant, de quoi bosser et un zeste 
de loisir ? Voila peut-etre votre 
solution ! ■ 



Chair a canon 
surPC! 

Cannon Fodder • Virgin ■ 
PC • mat 



3M 



'Empire galactique est enva- La Guerre < ' 

hi par les Forces imperiales contre-atti.^ — 

-'. La princesse Leia, Sky- jedi, II comprend ega 

, Chewbacca, Yoda le coulisses dutournagede la trilo- 

maitre Jedi, les androfdes R2-D2 gie et un livret de seize pages sur 

et Z-6PO et les autres font I'im- le realisateur George Lucas. Le 

possible pour sauver la galaxie... tout est en version francaise ou 

C'est la trilogie de La Guerre des en version originale sous-titree. 

—"■ ~ des films Allez, faites-vous un petit plaisir, 

it que le precipitez-vous sur ce petit bijou 



kfyQj 



Sensible Software nous a juste lais- 
se quelques mois pour nous re- 
mettre du fabuleux Cannon Fodder sur 
Amiga. Revoila les petits soldats qui 
envahissent nos 80X86 ! Vous vous en 
doutez, les graph ismes en VGA 
256 couleurs apportent un plus conse- 
quent au jeu, qui est toujours carre- 
ment genial, ['apparition d'une BD 
completement loufoque doit encore 
renforcer la stupidite et la violence gra- 




srti depuis longtemps. Cette sous forme de pyramide) et que 

fois, RFC video nous offre un cof- la Force soil avec toi ! Tie Fighter 

fret prestige, avec les trois films (Lucas Arts) arrive tres bientot 

desormais classiques et geniaux, sur PC... AKD 



Le multimedia 
toujours plus beau ! 



ible 

totalement silencieuse. II s'agit d'un 
486 au standard MPC 2 (SX 25 de 
base), comportant une carte sonore 
16 bits (Pro Sonic 16 de MediaVision), 
un lecteur CD-Rom double Vitesse (Or- 
chid, compatible CD audio et CD 
Photo), une carte graphique accelere, 
millions de couleurs et extensible a 
2 Mo {Sirus Logic), un ecran basse ra- 
diations 14 pouces, un disque dur de 
1 70 Mo et 4 Mo de Ram. Vous imagi- 
ne; le monstre ? Et tout ceci, pour seu- 
lement 1 2 500 francs TTC ! Avec en 
standard, Dos 6,2 et Windows 3.1 , une 
souris, un clavier et un lecteur 3,5 
pouces. Cette station a aussi ete prevue 
pour etre modulable. Si vous preferez 
un Pentium a la plate du 486 ? Pas de 
probleme ! Vous voulez un disque dur 
plus important, un deuxieme megaoc- 
tet de Ram sur votre carte video, plus 
de Ram ? Rien de plus facile, il suffit de 
demander une installation person- 
nalisee ! On croit rever ! ■ 



tuite suscitee par les guerres. Vous diri- 
gez une compagnie de soldats dans des 
missions destructrices. Vous pouvez ra- 
pidement utiliser de nouvelles armes 
encore plus dangereuses que vos M 1 6, 
mais attention aux retombees. . . Pour 
encore plus de fun, vous pilotez divers 
vehicules dont des tanks et un scooter 
des neiges au maniement plus que deli- 
cat. Bref de la variete et des heures 
d amusement en perspective pour ceux 
qui aiment ou qui n'aiment pas les 
p'tits verts! a 




f uperski sur 
France 3 en 
oirect live ! 

AMftir<fumereredi16fe» ri .. 
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Retrouve le monde informatique en direct sur 3615 GEN 4, tape DIA ! 



L'ordinateur est votre ami 



System Shock • Origin • PC * juin 



Parmi les nouveaux produits a 
venir de chez Origin, System 
Shock se remarque par son origina- 
te de scenario et par ses somp- 
tueux graphismes. Vous vous sortez 
dun long sommeil cryogenique 
(non, il ne s'agit pas de Demolition 
Man !) a bord d'une station spatiale, 
oil Hen ne va plus. Pendant votre 
« sieste •; Shodan le superordina- 
teur de la station est devenu fou. II a 
pris le controie de la station. En uti- 
lisant les robots de securite et le la- 
boratoire de genetique, shodan a 
fart mute les quelques humains en 
hibernation. Vous seul avez echap- 
pe a ce sort Le pire de i'histoire, re- 
side dans le fait que Shodan com- 
mence a s'interesser fortement a la 
Terre. Vous seul pouvez le contrer. 
Pour cela, vous devez parvenir jus- 
qu'au centre informatique de la sta- 
tion et penetrer dans te cyberspace 
informatique. De cette maniere, 
vous serez capable de deconnecter 
l'ordinateur fou. Malheureusement, 
la route est longue et Shodan es- 
saye de vous tuer en placant sur 
votre route diverses creations ge- 
netiques sorties tout droit de son 
dement cerveau electronique. Vous 



vous deplacez dins un monde en 3D 
du style de Ultima Underworld, mais 
les possibilites de mouvement chan- 
gent d'une piece a ('autre en foncbon 
de I'apesanteur. Marchez sur un mur 
comme une mouche, ce n'est pas si 
eotnmun. System Shock sort aux en- 
virons de juin... ■ 





Agenda 

(suite et fin) 

Ubi, (Mirage — CD-Rom 
PC), msi 94. 
•S5N21 Seawolf : 
EA, (EA-PC), mai94. 

Next Generation : Ubi, 
(Spectrum Holobyte — 
CD-Rom PC), juin 1 " 
• Stonekee< Virg..., 
(Interplay — PC), juin 94. 

EA, (Origin — 3D0), 
avril 94. 

Ubi, (Lucas 
Arts -CD-Rom PC), 95. 



Virgin (Trilobyte — 
CD-Rom PC), juin 94. 



(Bullfrog — 3D0), juin 94. 
* Tie- Fightei Ubi, (Lucas 



Un loup-garou volant 

Werewolf KA-50 • Virgin • PC • avril 

Apres le succes du fabuleux 
Thunderhawk, Virgin nous 
tait une nouvelle excursion dans le 
domaine de la simulation d'helico- 
ptere avec Werewolf. Prevu sur PC 
pour le printemps, il fonctionne 
aussi bien en mode VGA 256 cou- 
leurs (avec systeme d'ombrages 
de Gouraud) qu'en mode SVGA 
256 couleurs, sans utilisation des 
algorithmes de Gouraud. II est 
egalement question d'une utilisa- 
tion particuliere des cartes video 
acceleratrices Windows (Orchid 
Farhenheit 1 280, Cirrus Logic.) 
pour ameliorer la vitesse d'anima- 
tions. Bref, un gros effort semble 
etre fait sur la realisation tech- 
nique sans pour autant oublier la 
qualite de la simulation. Le scena- 
rio rappelle un ou deux autres pro- 
grammes : vous commandez en 
effet un navire mercenaire sur le- 
quel sont entreposes six helico- 
pteres choisis parmi quatre types 
possibles. Vous etes embauche 
par les plus puissantes firmes in- 
dustrielles de I'Asie pour mettre 
un terme aux exactions d'une or- 
ganisation criminelle redoutable. 
Vous pouvez gerer tactiquement 
vos deplacements pour porter des 
coups de plus en plus couteux a 
vosennemis! ■ 




NOUVEAU ! 

Grace a fon telephone 

i peux gagner tovs ees super 

cadeaux I 




. lf-l,',H«f ; H-l 

• 

EEZ23H 

umsMmm 



Pour jouer ('est facile, appelle vile au 

36.68.98.01 



Jne chance de nlus si lu lanes le code cle > 1 40 



SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min 



PREVIEWS 



Under a Killing Moon • Acess Software • CD-Rom PC • avril 



Enquete sur un genociJ 



Evenement tres 
attendu, I'arrivee 
de Under a 
Killing Moon se 
precise de plus 
en plus. Void les 
toutes dernieres 
informations sur 
ce jeu d'aventure 
qui s'annonce 
fabuleux. 




de fond £ une enquete futurtste m 



pres le celebre jeu de golf 
Links, Acces Software a reali- 
se quelquesjeux d'aventure 
de quaiite, dont le dernier en 
date fut Amazon. Avec des techniques de 
digitalisations et de rotoscoping pour 
I'animation des personnages, le resultat 
etait plutot reussi, grace surtout a un pre- 
cede sonore revolutionnaire qui permet 
d'obtenir sur un malheureux speaker PC 
des digitalisations de quaiite. Toutefois, 
la compagnie se rend compte rapide- 
ment que leur technique n etait plus a la 
hauteur : un processus de reactualisation 
est alors mis en place. Acces software de- 
cide ainsi de realiser un jeu d'aventure 
modeme et tellement sensationnel, qu'a 
cote tous les autres jeux seraient de fac- 
to perimes. Le fruit de leur travail doit 
sortir sous le nom d'Under a Killing 
Moon. Une chose qui appartient plus au 
monde du film qu'a celui du jeu. Quelque 



chose qui constitue un univers complet 
sans limite de comportement de la part 
des personnages et du joueur. 

Evoluer en toute liberie 

Un des principaux objectifs de Under a 
killing Moon est de donner au person- 
nage I'impression devoluer en toute li- 
berie. C'est bien simple, les auteurs du 
jeu se son! focalises sur un seul but : que 
le joueur soil virtuellement dans le jeu. 
Si Chris Jones, le chef du projet, prend 

Des personnoges 
avec qui on a 

ert vie <?e purler 

comme reference The Seventh Guest 
pour la partie decor et environnement, il 
trouve que ce jeu n'est pas assez reel et 



que la 3D est insuffisamment presente. 
II souhaite creer un univers ou tout ait 
I'apparence et la consistance de la 3D. 
Leur recherche de perfection va meme 
jusqu'a souhaiter que le joueur ait I'im- 
pression de se trouver dans un film, com- 
me un acteur. Le scenariste Aaron 
Conners a construit son histoire en fonc- 
tion des capacites des CD-Rom afin de 
developper de vrais personnalites : 
« Nous voulons que les personnages et 
leurs conversations soient interessants 
et distrayants. Nous souhaitons que le 
joueur rencontre des personnages avec 
qui il ait envie de parler, des person- 
nages qui ne sont pas la uniquement 
pour vous aider a resoudre une enig- 
me ». Le premier resultat de ce concept, 
c'est que les personnages beneficent 
d'une cohesion incroyable par rapport au 
deroulement de I'histoire. Dans tous les 
cai, ils ont toujours des choses utiles a 



vous raconter. Le principe de conversa- 
tion denote egalement des habitue Is sys- 
temes du genre. Lorsque vous vous ap- 
prochez d'un individu, vous passez au- 
tomatiquement en mode discussion, 
Vous n'avez pas a choisir entre plusieurs 
questions a poser mais entre des com- 
portements a adopter. Vous pouvez etre 
amical, violent, copain, flirter. . . Vous de- 
alors le dialogue (ecrit et par- 
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routes les infos ludiques sont stir le 3615 GEN4 ! 



e planetaire 



|e) au fur el a mesure. Selon 1'attitude 
adoptee, vous serez souvent surpris par 
la facpn de parler de votre personnage. 
La realisation de I'environnement de jeu 
est incroyable. Vous pouvez presque tout 
faire et tout observer, Imaginons que 
vous soyiez dans une piece : vous pou- 
vez vous balader, regarder les objets de 
la piece, vous approcher des tableaux 
pour les examiner, consulter des notes 
dans un agenda ou ouvrir les livres d'une 
bibliotheque. . . Si le haut de la bilbio- 
theque vous interesse, vous vous mettez 
sur la pointe des pieds pour regarder au- 

Vouspouvez 
tout tore et tout 
observer comme 

tous les jours 

dessus ou vous vous accroupissez pour 
voir si le menage est correctement fait. 
Les personnages du jeu sont tous sans 
exception des acteurs digitalises. Cela 
donne une nouvelle dimension a I'his- 
toire. En effet, ils permettent a Under a 
Killing Moon de ressembler a une super- 



production cinematograph! que. Leur ex- 
perience sur divers plateaux de tourna- 
ge ont d'ailleurs ete tres utiles pour les ! 
cadrages et le placement des cameras ; 
dans une scene, 

Une secte satanique... 

Parlons un peu de I'histoire. . . Vous joue- 
rez le role d'un detective qui enquete sur 
une affaire assez simple de prime abord. 
Il va se retrouver rapidement compromis 
dans un projet de genocide mondial. Une 
secte satanique desire tout simplement 
eliminer toute presence humaine de la 
Terre pendant que ses adeptes seraient 
a I'abri dans une station spatiale, Natu- 
rellement, une fois le forfait commis, la 
Terre serait ensuite sous leur contwle. 
Tex Murphy, le detective en question, 
aura bien du mal a conduire cette en- 
quete. Vous serez meme amene a vous 
enroler dans la secte. Tex Murphy res- 
semble enormement a un detective tire I 
d'un film noir des annees 50 qui, place | 
dans un monde futuriste, se trouve sou- 
vent confronts a des situations cocasses. 
Under a killing Moon est un jeu qui s'an- 
nonce comme une revolution du genre I 
desjeuxd'aventure. ■ 




i Pour parv&nir a vos fins, n 'hasitezpas a devenir membra d'une secte. 
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3 OFFICE KIT PRO 



Ubi Soft Multimedia 

Office Kit 



• Borland ' Office Nouvelle version CD-ROM Edition Ubi Soft 



•La nouvelle 




■Rebel Assau 


t " de tucasArts " 


8 CD ROM 
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8 JEUX PRE FERES 

5 SUR CD. PC, AC 




I am par minute ieu sans obligation d'achat 

UBI SOFT 28, rue Aimcmd Carrel, Montreuil 93100 



PREVIEWS 



Tie Fighter • Lucas Arts • PC • mai 




Alors que les 
nouveaux films 
de la saga 
de La Guerre 
des etoiles 
approchent 
a petits pas 
(prevus pour la 
fin du deuxieme 
millenaire), 
Lucas Arts ne 
perd pas son 
temps avec 
la sortie 
imminente de 
Tie Fighter, 
I'anti-X-Wing. 




A L'empereur n'est pas homme 
a accepter les echecs. 



Au service de 
I'Empire 




permettent de souffler avant de repartirau combat. 



e jeu utilise a peu pres la 
meme technologie que X- 
Wing, ei moyennani quelques 
ameliorations, il est prevu 
dans un premier temps sur PC. Apres 
avoir vecu de palpitants combats aux 
cotes de 1 'Alliance, vous void mainte- 
nant plonge du cote obscur de la For- 
ce. A u cours dun scenario se derou- 
lant apres que I'Alliance ait quitte la 
planete glacee de Hoth (cf. le film : 
L'Empire con f re- a rf ague), les forces 
de I'Empereur font tout leur possible 
pour detruire une bonne fois pour rou- 
te ces maudits rebelles. 

Une mission delicate... 

Plusieurs grandes batailles. consti- 
tutes chacune de multiples interven- 
tions sont pour vous autant de sorties 
destructrices. Vous etes un jeune pi- 
lote de I'Empire et, a bord de voire 
chasseur Tie, vous allez porter des 
coups de plus en plus meurtriers a 
ces salaries rebelles. En fait, voire 



mission est des plus delicates : il ne 
suffit pas de detruire les objectifs. 
II Taut lefaire suivant les ordres don- 
nes pour prouver votre obeissance 
aveugle a I'empereur et gagner ainsi 
sa confiance et sa reconnaissance. 
Vous augmentez alors vos points de 
confiance pour acceder a de nou- 
velles responsabilir.es. Ainsi. vous ob- 

Main tenant, 

il faut rvser, se 

faufiter... 

surprendre ! 

tenez progressivement les com- 
mandes de nouveaux types de chas- 
seurs Tie et d'intercepteurs, de plus 
en plus performants. Outre ces chas- 
seurs classiques, vous serez peut- 
etre amene un jour a piloter un chas- 
seur Tie Top Secret de Dark Vador ou, 
mieux, le chasseur Tie Fortress, un 



prototype legendaire qui rivalise avec 
n'importe quel chasseur X-Wing de 
I'Alliance I 

Tout comme dans X-Wing, les mis- 
sions commencent par des briefings. 
Des scenes cinematiques de toute 
beaute apportent un peu de fraTcheur 
dans une action trepidante qui vous 
passionnera. A ce propos, les auteurs 
ont in sere beau coup plus de scenes 
et d'interventions pour ajouter un plus 




A Pas de panique, les croiseurs 
Impdriauxjoueni avec vous. 




1 



m 
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atique en direct sur 361 5 GEN 4, tape "DIA! 




A Vous faltes maintenant partie da I'Empin : ce son ( vos ami's / 



consequent a un jeu autrement un 
peu austere ! Encore une fois, le 
joueur est completement plonge dans 
I'atmosphere de Star Wars, avec des 
personnages tels que I'Empereur et 
surtout Dark Vador, le jedai noir. La 
realisation semble exceptionnelle, 
avec des voix et des bruitages direc- 
tement tires de la trilogie I Utilisant 
toujours le precede musical dyna- 
mique IMuse, vous serez surpris par 
les variations d'intensite et de melo- 
die suivant la situation oil vous vous 
trouvez. Les phases de combat sont 
toujours en 3D, elles sont sufiisam- 
ment detaillees pour reconnaitre du 
premier coup d'ceil tel ou tel appareii. 
Certaines personnes continueront 
toutefois a criu'quer. Lorsqu'on voit le 
succes de X-Wing, d'lmperial Pursuit 




etde B-Wing, on ne peut que se gaus- 
ser de ces critiques. Pour pallier ces 
attaques, Holland, et son equipe, a 
ajoute des effets d 'ombres sur les 
surfaces des vaisseaux (technique 
Gouraud) pour dortner des impres- 
sions de textures sur ce qui semblait 
auparavant bien artif icielles. k 

Maitriser d'abord 

la vitesse et la maniabilite 

La plus grosse difference vient du ma- 
niement de votre vaisseau. Etant don- 
ne sa forme et ses caracteristiques, 
vous devez apprendre a utiliser au 
mieux sa vitesse et sa maniabilite. 
Contrairement a X-Wing, oil vos vais- 
seaux etaient munis de boucliers pro- 
tecteurs, le chasseur Tie est beau- 
coup plus vulnerable. Sa grande vi- 



Le QG de /'Empire respire morns tajoie que celtiide I 'Alliance. 



tesse et ses virages vrilles constituent 
ses meilleures defenses. Les tac- 
tiques bceufs, oil vous arriviez face a 
un ennemi en tirant tous vos missiles 
et vos lasers, sont belles et bien revo- 
kes. Maintenant il taut ruser, se fau- 
filer, surprendre... Certes, les mo- 
deles les plus evolues de chasseurs 
possedent des boucliers, mais avant 
d'v arriver, ii taut faire vos premieres 
passes d'armes sur de simples appa- 
reils. Autant vous prevenir : les pre- 
mieres fois, vous ailezsouventfinir en 
petits bouts de metal eparpilles aux 
quatres coins de la galaxie. Une fois 



maitrisees, ces nouveautes vous pro- 
cureront de nouveaux plaisirs. S'il est 
prevu comme etant plus long que X- 
Wing, Tie Fighter devrait surtout be- 
neficier d'une meilleure jouabilite, de 
nombreux pilotes ont rencontre des 
problemes pour finir certaines mis- 
sions a bord de leurs appareils re- 
belles. Quoi qu'il en soil vous avez en- 
core droit a deux disquettes de sce- 
narios avec de nouvelles missions, de 
nouveaux appareils et de nouvelles 
scenes cinematiques. Alors que le 
cote obscur de la force soit avec vous 
etvivePEmpire! ■ 
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Qa y est c est arrive 
dispo assuree 
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T.F.X 380 F 
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(Double vilesse, compatible 
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Rise of the Robots • Mirage • PC et CD-Rom PC (avril), 
Mega CD (septembre), CD32 (juiliet), 3DO et CD-I (dec 



C'est la grande 
marave ultime 
et metallique ! 



Nous vous avons 
deja presente 
plusieurs fois 
Rise of the 
Robots dans nos 
pages de news. 
On attendait 
avec impatience 
de pouvoir y 
jouer. C'est fait 
et c'est un regal ! 




I etait impensable de ne pas 
vous presenter ce qui peut et re 
considere comme le Street 
Fighter III sur CD et floppy ! 
Tout d'abord, parlons ch iff res ! Le 
sept correspond au nombre de ro- 
bots differents qui apparaissent 
dans le jeu. Le joueur dirige un Cy- 
borg qui affronte les six a u tres a 
plusieurs reprises ! Deux, c'est le 
nombre de joueurs qui peuvent 
participer en simultane a une par- 
tie. En effet, une option doit pre- 
mettre a un second joueur de din- 
ger les adversaires du cyborg. II 
est meme possible de diriger n'im- 
porte quel combattant en mode 
en train erne nt, histotre de warier les 
plaisirs et les coups speciaux. 
Quatorze est le nombre de mois 
qu'il a fallu a Instinct Design pour 
concevoir et developper le pro- 
gramme. Enfin, 400 designe le 
nombre de megas qui sont dedies 
aux animations cinematiques de la 
version SVGA CD-Rom PC. 

Une realisation 
dementielle : le choc ! 

Le choc vient principalement de la 
realisation du jeu, Tous les robots 
sont entierement modelises en 
3D ; des textures metalliques ont 
ensuite ete appliquees sur les 
composants de chacun. Finale- 




A Vos adversaires sont des robots entierement modelises en 3D. 
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A La realisation VGA est d'une 
tres bonne facture. 

ment, avec une utilisation judi- 
cieuse d'outils speciaux on obtient 
des effets de relief, de brillance et 
d'ombrages dynamiques. De quoi 
(aire fremir les plus exigeants ! 
Pour obtenir un tel resultat, I'equi- 
pe a utilise des outils graphiques 
tres performants (cf. notre inter- 
view). La version VGA couleurs en 
resolution 320 par 200 pixels est 
deja une reussite. Que dire alors 
de la version SVGA (en 640 x 480) 
qui est carrement demente. On 
n'imagine meme pas la version 

La version SVGA 

(640x480) 

est carrement 

demente 

3DO qui risque d'atomiser tout ce 
qui s'est fait jusqu'a present dans 
le genre. Une seule question se 
pose desormais : qu'en est-il de la 
jouabilite ? Pour ce genre de soft, 
la maniabilite, le nombre de coups 
et Tintelligence des persos sont 
des fadeurs primordiaux pour dif- 
fe render un jeu reussi d'une demo 
ininteressante. Conscient de cette 
necessity, les auteurs ont deve- 
loppe des moteurs d'intelligence 
artif icielle pour gerer le comport e- 
ment des robots diriges par i'ordi- 
nateur, Ainsi, la reussite des coups 
portes influent sur le moral de 
chaque combattant et les pro- 
chains coups sont plus oa moins 
precis etpuissants. ■ 



Interview de Sean Griffith 




LecreateurdeROR 
est bien parti pour 
reer I'evenement 
Ttde ce debut 
y& d'annee. II nous 
conf'te comment il 
en est arrive la I 

Generation 4 — Saint Sean... 
\ Peux-tu nous expliquer ton depart 

i des Bitmap Brothers ? 

i Sean Griffith — La raison est toute 

' simple ; je voulais creer mes propres 

jeux avec ma propre equipe et 
t realiser mon ambition en devenant 

> createuret non plus executant. 

1 « Assurer une 

qualite et une 
realisation 
soignees » 

D'oii t'es venu I'idee de ceprojet 
en particulier ? 

Des ['apparition de Street Fighter II 
dans les salles d'arcade, bien avant 
les versions familales, j'ai com- 
mence a poser quelques elements 
sur papier. Apres reflexion, I' idee 
d'une nouveile equipe dediee 
uniquement a ce programme a 
germedans ma tete. 
Pourquoi avoir choisi Mirage ? 
Le choix a ete assez facile. Mirage 
a une vue du marche et du praduit 
qui correspond exactement a la 
mienne. Nous preferons sortir peu 
de produits chaque annee mais ieur 
assurer une qualite et une rea- 
lisation soignees. De plus, Mirage 
etait pret a fournir toute I'aide 
necessaire pour mener a terme le 
projet de Rise of the Robots. 
Quand avez-vous commence a 
travailleret quels ont efe" les diffe- 
rents stades du developpement ? 



J'ai commence a travailler dessus il 
y a quinze mois. Dans un premier 
temps, j'ai realise un dossier de 
developpement trescompletoir j'ai 
decrit tous les aspects essentiels du 
projet. Avec Mirage, nous avons 
commence ensuite a recruter les 
membres de ['equipe d'instinct 
Design. Avec Sean Naden (mode- 
leur 3D et concepteur des robots) 
nous avons travaille sur mes idees 
de scenes cinematiques entre les 
differents combats qu'il a realisees ! 
Chaque robot est I'objet d'une 
creation originale sous un outil 
graphique puissant (3D Studio). Des 
textures sont egalement appliquees 
sur les differentes parties de chaque 
cyborg. Grace a un autre oulil 
d'animation (Keyframer), nous 
avons alors defini les points de 
depart et de fin de I'animation. Le 
programme se charge de calcuLer 
les positions intermedtaires. Durant 
cette phase, Kwan Lee, architecte 
d'interieur de formation, a elabore 
les salles. Ensuite, il « ne restart 
plus n qu'aux programmeurs a 
mixer les deux phases en y incluant 
un moteur d'intelligence arttfictelle 
et de detection de collisions 
performants. 

Avez-vous rencontre des pro- 
blemes particuliers ? 
Pas vraiment, mis a part peut-etre 
la maitrise de 3D Studio et I'adap- 
tation sur chaque machine. Nous 
voulons en effet que chaque version 
exploite au maximum les capacites 
de son support. II n'est pas question 
de faire une simple conversion a 
partir d'un format specifique. Une 
autre difficulte a ete de realiser une 
excellente jouabilite. C'est un point 
essentiel pour ce genre de program- 
me. Nous y avons passe plusieurs 
mois et le resultat en vaut la 
chandelle I 

Pourquoi avoir choisi une tech- 
nique de modelisation en 3D 
pour ce programme ? 
Nous avons opte pour cette solution 
car le rendu d'objets modelises en 
3D est tel que le joueur a vraiment 
I'impression d'evoluer dans un 
monde reel. D'autant plus que le 
sujet aborde est le futur. Les 
possibilites d'animations, de 
textures et d'effets sont egalement 
tels que nos concepteurs gra- 
phiques ont pu faire exactement ce 




qu'ilsvoulaient. Travailler avec 3D 
Studio, c'est un peu comme faire un 
veritable film. II faut penser a tout : 
commencer par un script et des 
roughs, reflechir a I'eclairage, aux 
positions des cameras... 
Qu'avez-vous appris avec ce pre- 
mier projet personnel ? 
Pourresumer, jediraissimplement 
que lorsqu'on veut quelque chose 
de bien specifique, on peut toujours 

Quels sont exactement les dif- 
ferentes versions prevues ? 

Bon, vous etes prets ? Nous avons : 
CD-Rom PC, PC disquettes en VGA 
etSVGA, CD32, 3DO, CD-I, Super 
Nintendo, Mega CD, Mega Drive et 
surtout une version sur borne 
d'arcade ! 




m equipe de programmeurs redoutables ! 



A Travailler en 3D Studio, c'est 
un peu comme faire un film. " 

A I'heure actuelle, quel est pour 
vous la meilleure machine du 
marche ? 

Pour i'instant, il s'agit du CD-Rom 
PC. Nous avons cree Rise dans I'op- 
tique d'un support PC et cette ma- 
chine nous a fourni tous les outils 
necessaires a sa realisation. 
Que pensez-vous des nouvelles 
machines Saturn, Play Station, 
3DO, Jaguar, CD-I ? 
Pour ce qui est de la Saturn ou de la 
Play Station, les specifications pa- 
raissent carrement incroyables. 
Reste a connaitre Ieur prix de 
lancement et les softs disponibles 
a Ieur sortie... Pour la Jaguar, 
meme si les specifications semblent 
inferieures aux deux machines pre- 
cedentes, le veritable probleme 

« La jouabilite 

est un point 

essentiel 

dans ce genre 

de jew » 

semble etre les conditions meme 
de lancement : sans soutien et sans 
softs de qualite ! La 3D0 est quant 
a elle une machine assez dece- 
vante. Nous n'avons pas encore 
commence a developper dessus 
mais nous en avons discute avec 
plusieurs developpeurs qui sont 
decusparlamachine. LeCO-lsem- ' 
ble enfin demarrer grace a son FMV 
et nous ne le perdons absolument 
pasdevu. 

Vous avez d'autres projets ? 
So wait & see ! lis sont tout juste en 
phase de creation et il faudra un 
peu attendre ! ■ 
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The Eleventh Hour • Virgin • CD-Rom PC • Avril 94 



Retour sur le lieu! 



L'histoire 
n'est pas finie, 
la maison 
Stauf recele 
encore de 
secrets 
a decouvrir. 
Des nouvelles 
pieces 

apparaissent 
et I'horreur 
n'a pas atteint 
son summum. 
Serez-vous 
toujours aussi 
courageux 
pour affronter 
la suite de 
The Seventh 
Guest ? 




if remarquablement bien 



angotssante garantie ! 



pres The Seventh Guest, 
I'equipe de Trilobyte, tout 
comme vous, s'est posee la 
question suivante : et main- 
tenant 7 La reponse est evidente, 
avec une suite, mais en accentuant 
le suspense et la psychologie du jeu. 
Le but de The Eleventh Hour est de 
vous faire fremir d'angoisse, daquer 
des dents et hurier de peur. Pour 
ressortir l'histoire, rien ne vaut un 
bonjournaliste, c'estbienconnu. lis 
mettent leur nez partout ces abrutis 
(Olivier, je deteste qu'on regarde par 
dessusmonepaule I). Lajournaliste 
Robin Morales, puisque c'est une 
femme, commence done a interroger 
toutes les personnes qui ont eu de 
pres ou de loin un rapport avec les 



evenements de la maison Stauf. 
Maturellement, elle disparait au cours 
de sonenquete. 

La quality graphique 
de The Seventh Guest 

Vous tenez done le role de Carl 
Denning, un collegue de Robin Mo- 
rales et accessoirement son amant. 
Direction la terrible maison. Dans The 
Eleventh Hour vous devez resoudre 
des puzzles pour progresser. At- 
tention, leur organisation ne res- 
5embie plus a celle de The Seventh 
Guest. L'histoire se compose d'actes 
qui regroupe chacun plusieurs 
enigmes. Pour les resoudre, ii faut 
trouvef dans la maison les objets qui 
luisont lies. Une fois qu'ellessont 



resolues, une sequence cinematique 
vous en resume toutes les etapes et 
vous passez a la suivante. Tout cela 
donne a l'histoire une excellente 

Unjeu povr 

fremir 

d'angoisse ef 

hurier de peur 

cohesion : vous etes vraiment plonge 
dans I'univers de la maison Stauf. 
Vous en avez maintenant finie avec 
la succession de pieces et de puzzles ! 
A tous moments, vous pouvez utiliser 
une radio qui vous relie a un assistant 
exterieur. Celui-ci vous fournit des 



lu crime 




A Certains passages exigent d'avoirle cceurfiien accroche : ce genre 
da deCQUvertes, n'est pas fait pour vous rassurer ! 



indices si vous vous retrouvez bloque. 
Ce qui fait notamment la qualite 
exceptionnelie de The Eleventh Hour, 
c'est le graphisme : on retrouve a 
nouveau la qualite de The Seventh 
Guest, avec des effets d'ombres en 
plus qui procurent une ambiance 
particulierement extraordinaire. 
Ainsi, vous vous promenez avec une 
petite lampe torche, qui n'eclaire 



qu'une petite partie de la piece et 
laisse dans I'ombre des petits details 
effrayants... voiia qui releve d'un 
certain heroisme. De meme les 
nouvelles scenes cinematiques sont 
etonnantes de par ieur finesse et leur 
fluidite. Tout comme The Seventh 
Guest, The Eleventh Hour doit ravir les 
amateurs de belles images et d'ani- 
mationsepoustoufflantes. ■ 



Adulte ou pas ? 

The Eleventh Hour peut se jouer de deux (aeons differentes, en 
version adulte ou enfant. La difference repose principalement sur 
la presence de violence et de sexe dansdiverses scenes. La version 
adulte contient des scenes avec du sang et des parties d'ana- 
tomies choisies... Matthew Costello, I'auteur, estime que le jeu 
doit avant tout choquer (es joueurs... certains passages doivent 
'■ meme indisposer afin de rendre une ambiance optimum. Le tout 
■ donne un suspense effroyable avec des passages forts et des 
moments de calme particulierement etranges, il faut etre pret a 
tout pour survivre dans la maison Stauf. The Eleventh Hour sortira 
x environs d'avril 94. 
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F-14 Fleet Defender • Microprose *PC ' 



Top Gun en direct live ! 



Les pilotes de 
combat en herbe 
peuvent 
commencer a 
rever ! Voila un 
simulateur de 
vol a base de 
F-14 Tomcat qui 
a dans le ventre 
de quoi les 
decoiffer. A vos 
manches... 



Parmi les nombreux simula- 
teurs de vol dont disposent les 
joueurs, il manquait celui du 
Tomcat. L'oubli est mainte- 
nant repare avec F-14 Fleet Defender de 
Microprose. Vous etes base sur un porte- 
avions qui se deplace a travers le globe 
pour couvrir le plus grand type de mis- 
sions possibles. Une campagne comple- 
te vous attend avec des missions tres dif- 
ferentes. Les premieres sont simples et 
vous aident a vous familiariser avec 
I'avion. Vous serez positionne dans les 
airs et dans une situation dominante par 
rapport a I'ennemi. Une foi's I'initiation 
passee, les ennuis commencent avec le 
point le plus delicat du jeu : le decollage 
et I'appontage. Decoller d'un porte- 
avions, ca va encore, mais y revenir, c'esl 
une autre histoire... Pour ma part, j'ai ar- 
rache deux tours de control e et detruil 
une bonne partie de la piste des ie pre 




F-14 Tomcat, le far de lance del'US Navy ! 



mier essai. Le F-1 4 est dedie au combat 
vous rencontrez done un grand nombre 
d'avions ennemis de tous types. Du fait 
de son armement tres perfectionne, il est 
meme possible d'abattre un Mig a des 
kilometres de distance. Le systeme radar 
est une merveille. Les contre-mesures se 
declenchent automatiquement a I'ap- 
proche d'un missile, mais elles sont en 
nombre restreint. II n'existe rien de pire 
que de se retrouver en pleine bagarre 
sans pouvoir eviter les missiles hormis 
qu'en cabrant dans tous les sens. 

Parties de cache-cache 

Le graphisme 3D se distingue par sa qua- 
lite meme si certains n'apprecient pas la 
pixelisation. Ce qui marque le plus, pro- 
vient des changements meteorolo- 
giques : vous volez dans le bfouillard ou 
sous la pluie avec une impression de rea- 
lite ahurissante. Rien que pour le plaisir 



des images, vous vous amusez a traver- 
ser les couches nuageuses. Le cote stra- 
tegique de Fleet Defender vous entraine 
dans des parties de cache-cache monu- 
mentales avec I'ennemi. Heureusement, 

Un petit bijou 

de la iechnologie 

moderne 

vous disposez d'un navigateur qui, gra- 
ce a ses ecrans strategiques, vous four- 
nit de tres pretieuses informations. Vous 
visionnez I'ecran du navigateur avec le 
changement de vue. Les ecrans interieurs 
permettent de regarder autour de I'avion 
et les vues exterteures sont plutdt tac- 
tiques. Vous pouvez visionner le F-1 4 de 
vue^rriere, avec une vue axee sur la po- 
sition de I'ennemi ou encore a partir des 



missiles. Pour le confort de jeu, vous dis- 
posez de nombreuses options. Cinq ni- 
veaux de difficultes pour vous et cinq 
pour les competences des adversaires. 
Vous pouvez regie r les degats des armes, 
la facon de se comporter de I'avion, la 
difficult*! d'appontage, la qualite radar 
ou les risques de crash en fonction de 
trois criteres : standard, normal ou au- 
thentique. Trois porte-avions peuvent 
servir de base et vous avez le choix entre 
dix escadrons differents pour vos pilotes. 
Apres une mission, qu'elle so it reussie ou 
non, vous avez droit a une seance de de- 
briefing face a une carte des operations. 
Vous assistez a un descriptif complet de 
la mission, avec des vues cinematiques 
comme si tout avait etc filme. Mais ce 
qui rend exceptionnel F-14, e'est sa ma- 
niabilite. Microprose a rendu tres fidele- 
ment la facili te d' evolution de cet avion. 
Vivement une version finale I ■ 




A Lesailes a g&om&irle variable autorisent des vitesses importantes. 
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Vous disposez d'une dizaine d'6cran$ interieurs c 
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PREVIEWS 



UFO • Microprose ■ PC • avril 



Rencontres du trol 

On a enf in recu une version plus complete de la petite merveille 
tant attendue de Microprose ! Du coup, nous vous en reparlons 
beaucoup plus en detail... Histoire de vous faire patienter un peu. 




■-' ertains d'entre vous se 
tiemandent certainement 
ce que sign if ie Ufo. Ce 
terme anglais signifie Uni- 
dentified Flying Object, ce qui se 
traduit en franca is par Ovni. Logi- 
que, non ? Passons maintenant au 
scenario de ce jeu d' action, de stra- 
tegic et de gestion. Dans un lutur 
tres proche, on constate un accrois- 
sement soudain et tres important 
de survol d'Ovni, Ms sont de plus en 
plus menacants et n'hesitent pas a 
terroriser les populations. Pour af- 
fronter cette menace, les nations du 




ts infrastructures. 



monde debloquent des fonds d'ur- 
gence pour constituer une organi- 
sation dont vous etes le respon- 
sable. Votre but : ecarter la menace 
en eliminant tous les Ovni mena- 
cants et recoltet le maximum d'in- 
formationsdisponiblesqifipermet- 
tront de comprendre le comment du 
pourquoi de ce regain d'activite ex- 
traterrestre. 

Modules de base... 

L'ecran principal du jeu represente 
la Terre vue de i'espace. Vous devez 
placer ensuite votre premiere base. 
Celle-ci est composee de differents 
modules qui ont chacun une fonc- 
tion propre. Par exemple, un hangar 
abtite vos vaisseaux ; les quartiers 
d'habitation logent vos chercheurs, 
ingenieurs et soldats ; les labora- 
toires procurent les infrastructures 
necessaires a vos chercheurs ; les 
ateliers sont des unites de produc- 
tion... La liste des modules dispo- 
nibles est extremement conse- 
quents et ne fera que s'accroitre au 




A. II faut debusquer les extraterrestres : attention aux tireurs isoles. 
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fur et a mesure de vos decouvertes. 
Seuie la place (limitee) mettra un 
frein a des velleites expansion- 
nistes. Les bases vous permettent 
plusieurs choses. Tout d'abord, et 
bien entendu si vous avez les mo- 
dules et le personnel adequat, vous 
pouvez lancer des recherches dans 
un tas dedomaines : la chose se fait 
simplement. Vous choisissez ainsi 
le secteur oil vous voulez avancer 
(laser, medi-kit, etc) et vous allouez 
un nombre de chercheurs au projet. 
Apres un certain temps, une decou- 
verte vous permet de lancer la 
construction des objets qui peuvent 

Des objets 

volants non 

identifies sement 

la terreur 



armes et des materiels que vous 
pouvez ensuite revendre pour ga- 
gner plus d'argent, et equiper vos 
hommes et vos vaisseaux. Bien en- 
tendu, vous pouvez placer des mo- 
dules radars sur vos bases, lis vous 
permettent de reperer les intrusions 
extraterrestres dans la peripheric 
de la Terre. Vous n'etes pas limite a 
une seule base, bien au contr aire. 

A propos de rendement... 

Si jamais des pays sont peu satis- 
fails de votre travailf il faut y preter 
attention. Surtout si ceux-ci contri- 
buent de facon importa nte a votre 
financement (il serait dommage 
qu'ils vous coupent les vivres). La 
cause de ce mecontentement tient 
au fait que les extraterrestres sur- 



■^ Un de vos transports de troupes : 
plus ils sont rapides mieux c 'est. 

volent ce pays ou s'y posent sans 
aucune reaction de votre part. Vous 
allez done constituer un reseau de 
bases pour couvrir la surface du 
globe et eviter de perdre la trace 
des Ovni des qu'ils quittent votre 
champ radar. Dans un premier 
temps, vous disposez de deux 
iypes de vaisseaux pour vous f rot- 
ter aux E T. : les in let cepteur s et les 

Vous etes 

le OION 

de I'espate 

terrestre 

transports. Les intercepteurs fon- 
cent sur un Ovni pour I'abattre. II 
peut alors se passer differentes 
choses : ils se font d'tstancer, ils se 
font exploser, ils explosent le vais- 
seau alien, ou ils endommagent 
gravement le vaisseau ennemi qui 
se petd corps et biens dans I'eau ou 
sur le sol (ce qui arrive souvent). 
Dans ce cas, vos troupes d'inter- 




fu ? Contactela redaction sur le 3615 GEW4.' 



erne type 




can t roler I'etat de 



venlion entrent en scene. C'est !a 
partie action du jeu : une viie en 3D 
isometrique vous permet de visua- 
liser vos soldats qui se lancent a 
I'assaut de ia carcasse fumante. 
Cette sequence du jeu est extreme- 
ment belie et tres bien realisee. 

La chasse a I'alien 

Chaque person n age possede un 
potentiel de point d'action qu'il de- 
pense au fur et a mesure qu'il bou- 
ge, tire, se met a genoux... Selon 
1'endroit ou s'ecrase I'Ovni, le decor 
represente un champ de ble, une vil- 
le oil les aliens font des cartons sur 



A Tiens, voila E. T. quicherche 
peut-etre le telephone. 

les civils qui passent, un village... 
Vous devez explorer les immeiibles 
(qui component plusieurs etages), 
debusquer, tuer ou capturer les bes- 
tioles de I'espace (M y en a d'ailleurs 

Un jnferef de jeu 
qui vous tient 

jusqu'au bout de 
voire mission 

de different* types). Si cette partie 
du jeu est tres sympa, else est ega- 
lement tres stressante. II n'est pas 




l A vous d'etre vigilant 



etde taire respecter I'espace 



aerien terrestre. 



objets, les corps, les morceaux de 
vaisseaux et meme interroger les 
aliens, si vous en capturer un vivant. 
Au fur et a mesure, vous decouvrez 
les moyens et les motivations de 
I'invasion. Ce dernier point amene 
terrestres portent sur eux. Une fois une touche d'interet supplementai- 
a la maison, vous pouvez effectuer re a ce jeu que nous attentions tous 
des recherches sur les armes, les avec impatience. ■ 



rare que des E. T. se planquent sur 
un toit ou derriere une fenetre et 
vous aiiument comme a la parade. 
Lorsque vous avez nettoye les envi- 
rons, vous recuperez les corps, les 
objets et I'armement que les extra- 
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KID PADDLE 




par MIDAM 
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KID PADDLE debarque dans Generation 4... Cette bande dessinee du bientottrescelebre Midam, dessinateur 
beige, c'est un gage de qualite, nous a vraiment fait hurler de rire lorsqu'elle est arrivee a la redaction. L'humour 
corrosif de son auteur et sa capacite d'analyse des jeux video devraient f aire de ce heros notre mascotte. Ce mois-ci. 
Microcosm et la realite virtuelle s'en prennent plein la tete ! Le mois prochain, nous vous presenterons mieux 
Midam, qui nous donnera son avis sur les jeux video du moment. Longue vie a Kid Paddle... 







Generation 4 • mars 1994 ; 



TESTS EXPRESS... TESTS EXPRESS... Tl '! 



SEEK & DESTROY 








Tout comme la version floppy que nous connais- 
sions tous, void unjeu qui ressemble etrange- 
ment a Desert Strike. Helas, trois fois helas pour 
lui : ilnepossede vraiment rien de ce dernier. Les 
decors sont pour le moins tres depouilles. La 
jouabilite tres discutable et I'interet dejeu tres 
moyen ne parviennent pas a sauver cette nouvei- 
le version pour ie CD32. Cette adaptation n'ap- 
porte avec eile que deux themes musicaux de 
qualite CD. c 'est bien mince. . . 

Mindscape t7«#/9 
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FANTASTIC DIZZY 

Codemasters, I'editeur specialise dans les jeux a 
prix reduits propose aux possesseurs d 'Amiga un 
jeu d'arcade deja bien celebre sur console (Mega 
Drive, NES, Game Gear). Vous aliez retrouver un 
mignon petit personnage ovoide et aux deplace- 
ments grotesques, qui doit sous votre controle 
traverser des tonnes de niveaux. C'estgentil, 
jouableetamusant... Bref, un jeu sympa, peut- 
etre pas exceptionnel mais pour le prix dujeu, on 
en a pour son argent I 



Arcade 
Amiga 



=1 Codemasters 
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II s'agit ta d'une agreable surprise d'un toutnou- 
veau label beige. Pour un premier essai, c'estplu- 
totreussi : ce jeu d'arcade possede queiques 
atouts surprenants. Lescrolling, tres rapide sur un 
1200, se deroule sur plusieurs plans (jusqu'a 
cinq). II faut avouer qu'U y a peu de couieurs a 
I'ecran et que les sprites sont un peu grossiers, 
mais I'ensemble reste rapide et assez prenant. 
Vous pouvez en effet vous transformer en trois 
creatures, avec pour chacune des caracteristiques 
particulieres (mouvement, tir...}. Certaines peu- 
ventvoler, d'autres s'accrocher aux murs... II 
faudra jongler avec ces possibiiites pour resoudre 
de nombreuses enigmes, grace a divers objets : 
des, pieces de monnaies. . . Comme il se doit, des 
monstres et des pieges vous rendent la tache en- 
core plus delicate. II est dommage que la jouabili- 
te n'aitpas ete unpeu mieux refiechie. Certains 
monstres sont trop rapides et les graphismes ren- 
dent I 'action parfois tres confuse. D'autrepart, le 
premier plan cache parfois des details ! Ne man- 
quez pas certaines rencontres et queiques bonus 
qui vous offrent la possibility d'aller plus bin. Des 
codes de sauvegardes et d'options permettent de 
configurer iejeu pour un fonctionnement opti- 
mum sur tous les types d'Amiga. Bref, c'est une 
belle reussite pour un premier essai : on attend 
avec impatince la suite. 



Arcade 
Amiga 
Gallica 
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IGS 



Appelons un chat un chat et done Lemmings sur 
CD-Rom PCn'estpas une simple compilation. Les 
musiques sont de qualites CD mais cela ne suffit 
pas a en (aire unjeu revolutbnnaire. Vous retrou- 
vez les deux premiers volets de la saga qui rendit 
ces petits rongeurs debiles si celebres. Pres de 
deux cents niveaux pour les sauver des pieges de 
la vie en les transformant en parachutistes, mi- 
neurs. . . Du delire un peu rechauffe qui meritait 
queiques innovations. 



Reflexion 
CD-Rom PC 
Psygnosis 
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HEIR'S TO 1HE THRONE f"'% 
Void le type meme de programme de ■»> jf 
jeu qui date d'une bonne decennie, ^'-^ 
pour ne pas dire siecle ! Une realisation deplo- 
rable, un interet strategique plus que limite et 
une interface qu'il serait difficile de qualifier de 
conviviale n'offrent que des points negatifs a 
I'eventuel joueur qui se serait iaisse piegerpar 
une boite tres moche ! Meme a un prix attractif 
(un peu moins de 1 50 francs), je ne vousdonnerai 
qu'un conseil tres simple : « Au bucher ! » 



Slralegie 

PC 

CtQP 
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KING'S TABLE 




Ayant recouvre les droits des produits Imagitec, 
Gametek ressort lejeu de reflexion Ragnarok sur 
PC sous un nouveau nom. Original et amusant, ce 
jeu reprend divers principes des echecs, des 
dames et de la mythologie nordique. Lejoueur 
doit retirer sa piece maitresse de I'echiquier, tan- 
dis que I'adversaire doit tout faire pour I'en em- 
pecher. Des pieces aux caracteristiques diffe- 
rentes et plusieurs joueurs de niveaux variables 
assurentau programme une bonne iongevite. 
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DAEMON'S GATE 

Cejeu digne de I'arlesienne nous a ete presente 
en version avancee ily a plus de deux ans. C'est 
Gametek qui sort cejeu de role sur PC. Du fait de 
ce retard. Daemon's Gate est maintenant obsole- 
te : la realisation semble depassee et /'interface 
de jeu d'une telle lourdeur qu "\i est impossible de 
se passionnerdessus. Le scenario est complexe et 
les possibility de jeu importante. Seuls les plus 
patients, et les ferus d'anglais, pourront sejusti- 
fierd'untel achat! 

Jeu de role 

PC 

Gametek 
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CARLOS 




Void notre brave Carlos, qui apres son adapta- 
tion dans un dessin anime, retrouve son embom- 
point legendaire dans unjeu d'arcade destine aux 
plusjeunes, Utilisantsa corpulence genereuse, ce 
brave Carlos doit retrouver des morceaux de cris- 
taux a travers six zones. Tres classique dans sa 
realisation, ce jeu est tres jouable, droleettouta 
fait dans I'etat d'esprit du dessin anime. Pour les 
fans desjeux d'arcade par contre, aucune surpri- 



se a esperer de ce cote-la 

Amiga 
Arcade 
Micraids 
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ARCHON ULTRA 

Archon est une sorte dejeu d'echecs oil la prise 
d'une piece se deroule durant une phase d'arca- 
de. Chaque piece a ses specificites : sorts, tirs, 
energie. . . La realisation est faible et quelques in- 
novations n'auraient pas ete de trop ! Bref, mime 
si on peutjouer a deux en reseau, on s 'ennuie ra- 
pidement devant unjeu qui manque de dynamis- 
me et a lajouabilite douteuse. Le mode dejeu a 
deux, sur le meme micro, ou par modem, nesuffit 
vraimentpas a nous faire changer d'avis. 

Strategie 

PC 

SSI 
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MERCHANT PRINCE 

Bien peu d'entre vous connaissent le nom de cette societe pourtant tres connue 
outre-Atl antique. C'est pourtant a elle que Ton doit une des petites merveilles 
du mois, Merchant Prince. Ce jeu vous mel dans la peau de I'heritier d'un riche 
marchand venitien. II herite du bateau de tonton et va devoir s'imposer, a la 
force du poignet, comme un des puissants de cette Venise de la Renaissance. La 
carte principale vous montre le monde que vous connaissez (c'est-a-dire les 
alentours de Venise). Le reste est symbolise par les cartes de I'epoque qui vous 
donnent un apercu tres approximatif du reste du monde. Dans chaque ville que 
vous decouvrirez, vous aurez droit a une lisle detaillee de different^ prix de mar- 
chandises. A vous d'acheter pas cher et de vendre tres cher (alors fils I ca 
marche les affaires ?). Au fur et a mesure que I'argent rentre, vous pouvez ache- 
ter de nouveaux bateaux ; mettre des caravanes sur pied ; louer les services de 
mercenaires, pour vous assurer 1'acces exclusif a certaines villes ; acbeter des 
senateurs du Palais des doges afin d'obtenir des postes et de I'argent et, qui 
sait, vous faire elire doge et attribuer vous-meme les postes. Si vous etes riche, 
vous pouvez acheter des charges de cardinal qui vous permettent d'obtenir des 
« convivialites » (du pognon) et d'avoir votre mot a dire lors des elections pa- 
pales. Si, du cote de la realisation, c'est agreable etjoli (SVGA) sans etregraphi- 
quement5ublime, lejeudevientcarrement sublime quand on attaque I'aspect 
commercialo politico arnaco guerrier du jeu. Si vous avez aime Civilization, 
Merchant Prince ne devrait pas vous deplaire. La cerise sur le gateau, c'est que 
I'M peut meme jouer en reseau. . . Je ne saurais trop vous conseiller cette petite 
merveille, malgre une realisation moyenne et quelques lourdeurs qui ont deplu 
a certains membres de la redaction, 

vv-, DV :; % mj. av, b wb 
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TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de 
notes des tests ? Nous non plus ! Alors nous vous avons 
tout modifie : suivez le guide... 



# V 



■W Le Gen d'Or : il recompense les jeux qui ont une note de 
' ^ 90%ouplus. 



Le top du mois ; il signale unjeu par mois, elu comme le 
meilleur programme par toute la redaction (etce n'est 
pas une petite affaire !). 



I Le flop du mois : il signale lejeu leplus nul et le plus scan- 
'■ daleux du mois. 




m 
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TEST 



► Bethesda Softworks 



THE ELDER SCR LLS : 

Bienvenue dans I'arene ! 



Cela faisait longtemps que les « rolistes » n'avaient 
pas un bon jeu a se mettre sous la dent ! En 
attendant, les editeurs nous faisaient saliver avec 
des titres comme Stonekeep, Dungeon Master 2, 
Ultima VIII, Forgotten Castle et The Elder Scrolls : 
Arena. C'est finalement Arena qui arrive le premier. 
Tant mieux, car il y a de quoi caler notre faim ! 



utant vous rassurer imme- 
diatement ; Arena ne souffre 
pas de ('insupportable len- 
teurde Terminator Rampage, 
egalement realise paries studios Bethes- 
da Softworks. Sa realisation technique 
est meme plutot comparable a 
telle d'Underworld 2 et ie 
jeu toume honnetement 
sur un3 
33 MHz. Les 
teurs ont 
trouve une 



idee originale pour gagner en vitesse 
d'execution sur les machines moyenne- 
ment puissantes. Pas de pixelisation du 
decor, de suppression du sol ou du pla- 
fond ni de reduction de la fenetre : on re- 
duit simplement ia portee de votre hori- 
zon. Puisque votre personnage voit moins 
loin, I'ordinateur a moins d'elements a 
^ afficher. De plus, cefa ne nuit en rien 
au plaisirde jouer. 



royaume de Tamriel (une allusion a Ata- 
ri ?). Ce monrJe est si dangereux que ses 
habitants ont pris I'habtturJe de I'appeier 
familierement « I'Arene ». Voila qui don- 
ne une idee de I'ambiance qui regne dans 
ces contrGes. Si vous reviez d'un jeu de 
role pacifique et bucolique, passez votre 
chemin. Mais si vous aimez Taction, 
I'aventure, les combats et la magie, vous 
allez raptdement vous piaiie en Tamriel. 
Avant de vous y aventurer, il faut 
creer un alter ego digne de ce nom. A vous 
de choisir le type de personnage que 
souhaitez incarnerparmihuit races etdix- 
huit classes differentes (guerrier, voleur, 




&. II fail plutot chaud dans cette ville 
de la province deHamrnerf ell. Une 
bonne occasion de rencontrerdes 
citadins qui se prominent. 




< 



Comme lous les clients de I'auberge, cette accortejeune title n'a 
etre d6rangee. Seul le barman vous off re une vraie conversation. 



facile : escorter une 
jeune fille (voir le portrait en haut a 
gauche) jusqu'a une taverne au nord 
de la ville. Le seul risque est de se 
perdre dans le brouillard. 
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A Grace a tin sort de Levitation, je 
m'avance sans crainte au-dessus de 
I'eau pour recuperer une cleen fer 
an pied de cette statue de dragon. 

magicien et teurs sous-classes). Si vous ie 
souhaitez, Ie jeu determine la classe qui 
vous convient Ie mieux apres dix questions 
a choix multiples. Une bonne idee bien 
realisee pour les joueurs debutants ou du- 
bitatifs. Le profil de votre personnage est 
represents pat une serie de caracteris- 
tiques classiques (force, intelligence, agi- 
irte, etc.) et les bonus qui en decoulent 
(poids transportable, bonus au combat, 
points de mat|ie). Simple mais efficace. 
L'originalite d'Arena, et son principal 



A Lorsque le brouillard tombe sur la 
ville, on ne voit plus guere qu'S 
quelques metres. Le rendu est 
vraiment remarquable I 

raconte comment J agar Tham, vainqueur 
inconteste du concours des supervilains, 
a pris la place de I'empereur et comment 
vous seul pouvez reparer ce crime odieux 
en retrouvant les morceaux du celebre ba- 
ton du Chaos (recemment elu I'objet-le- 
p I u s-d a ss iq ue-d e-tous- 1 es- jeux-de- role- 
du-monde). Et, comme s'il vous faliait une 
motivation supplemental, vous vous re- 
veille? dans un horrible donjon ou I'infa- 
me Jagar vous a injustement fait enferme. 
II aurait mieux fait de vous tuer parce que 





A si ce coffre resiste a uos doigts de * Les decors d'Arena sont tres 

fee, n 'hesitez pas a utiliser la varies, chaque maison a sa 

maniere forte : quelques coups de personnalite. Ici, les tentures 

hache ou d'epee finiront bien par vantent une qualite dont manque 

venira bout de cette vieilie serrure I mo " personnage : I'honneur. 



atout, reside dans son immensite et le sen- 
timent de liberte qu'il apporte. Le jeu com- 
mence pourtant d'une maniere des plus 
classiques. Le spectre d'une 
magicienne vous appa- 
rait en reve (coucou 



Underworld !) et 
vous 



/T. 



La traduction 
du manuet, e'est bien. 
Mais du coup, it deVient 
parfois difficile de faire 
le parallele entre la doc et 
les textes a I'ecran ! 



le heros e'est vous et que vous aJiez !ui fai- 
re avaler son baton du Chaos par les na- 
fines! 

Liberte eherie 

Unefois echappe du don- 
jon, a vous la liberte ! 
Vous preferezaller pi- 
quet une bourse bien 
remplie dans ia mai- 
son d'unnobliauplutot 
que de vous mettre en 
quete du baton du Chaos ? 
Libre a vous. Vous avez envie 
d'apprendre de nouveaux sorts aupres de 
ia Guilde des magiciens du coin, tout en 




A Poor qui y s'prend c'ui-la avec son hachoir? Cost pas parce 
que t'as une tetedetaureau que tuvasm'impressionnerlUnou deux 
coups bien place et c 'est finipour toa I 





A Et un phosnix, un ! Ces deux 
gardes vont regretter d'etre venumt 
deranger alors queje tentais de 
crocheterla parte d'un temple ! La 
magie d'Arena ne rigole pas. 



A Meme sur une machine de 
moindre puissance, les graphismes 
sont tres detailles. 





A llyaplusieurscentainesd'objets 
differents dans lejeu, de quoi 
equiper le plus extravagant des 
aventuriers. Sur la droite de I'ecran, 
on peut voir ce que porte votre 
personnage. 



A Lorsque vous vous etes forge une 
bonne reputation, les seigneurs qui 
administrent les cites vous 
proposent des quetes d'envergure. 

effectuant de menus travaux dans un pe- 
tit village des aientours ? Libre a vous. 
Votre trip, e'est plutot de traquer le gobe- 
lin dans les plaines de Hammerfell ? Libre 
a vous. Arena propose une multitude de 
quetes aussi anodines (a!!er porter unrecii 
dans une boutique) qu'epiques (debar- 




rasser la region d'un horrible monstre 
mangeur de chair humaine). A vous de 
choisir. . . r.videmment, vous decouvrirez 
vite que ('existence d'un coursier ou d'un 
garde du corps occasionnel n'est ni tres 
palpitante ni tres enricbissante. Cepen- 
dant il ne tient qu'a vous de 
vivreune multitude de petrtes 
aventures avant de 
vous lancer a la res- 
cousse de I'empereur. 
Pour renforcer i'impres 



A C'estbeauunpont,lanuit!Enfin, 
unjeu en 3D qui offre des exterieurs 
dignes de ce nom. Que vous soyez 
rat des viltes ou rat des champs. 
Arena est fait pour vous I 

sion d'un monde vaste, riche et vivant, les 
auteurs ont fait beaucoup d' efforts. Les 
villes, les villages et les campagnes sont 
habites par un tas de personnages et de 
creatures. Les humains amicaux sont la 
pour echanger avec vous 
lesdernieres rumeurs, . 
vous don ner leu rm 
leur profession (lei 
est gen ere automa- 




TEST Arena 
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A Eh oui, son attitude est sans 
equivoque : cette femme est une 
prostituee. Pas a inquietude. 
ellene vous fait aucune propositi 

mathonnete... 



Hi 



wm 




• Ce gobelin hargneux n'a qu'une 
envie : vous transformer en chair a 
saucisse. Dommage qu'il ne sache 
pas nager ! Vous, par contre, vous 
pouvez tou jours sortir votre arc 
ettirer... 



Kezako ^ 

lUoded'une future saga- C est 

■ SsidechezBethesda-lM 
precedentes productions 

& moyenne. 




A Non,cen'estpasConanle 
Barbare, Juste t'un des nombreux 
armuriers que vous croisez dans 
les vitles de Tamriel. 
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A Certaines villes d'A 
(comme cette fontaine) n> 



'etendent £ parte de vue. Heureusement, les points de reperes 
\quentpas. 



tiquement), vous tuyauter sur un emploi 
possible ou vous indiquer le chemin de 
cette fameuse taverne de I'Ogre en colere 
que vous cherchez. Si vous souhaitez pro- 
fiter de cette conversation pour leurfaire 



les poches, c'estaussi possible ! Quant 
aux commercants, qui essayent toujours 
de vous faire croire que vous faites i'afrai- 
re du siecle, n'hesitez pas a marchander 
avec eux. Cette interact! vite, liee a la re- 
presentation en 3D des endroits visrtes et 
aux descriptjfs qui accompagnent certains 
lieux, se rapproche de celle des veri tables 
jeux de role. Le systeme a bien sur ses li- 
mites. Les clients des auberges, qui vous 
renvoient systematiquement au barman, 
ne peuvent etre ni devalises, ni attaques. 
Certains personnages affirment apparte- 
nir a un temple mats sont incapables de 



vous indiquer ou il se trouve. Vous ne pou- 
vez pas toucher aux stocks dans les ma- 
gasins ni discuter avec la personne qui 
vous a engage comme garde du corps. Les 
monstres sortent souvent de nulle part 
(que diable faisait cet homme lezard dans 
une matson du centre ville ? !?). Enfin, la 
garde intervient toujours lorsque vous es- 
sayez de erotheter une serrure mais vous 
pouvez vous balader en tuant des civils 
sans que personne ne s'en emeuve. Ces 
defauts s'oublient vite et I' interactivity 
d' Arena ridtculise celle de la plupart des 





A Cetamasd'objetsetderichesse 
est la representation la plus 
courante des tresors dans Arena. 



A Comme tout bouffon qui se 
respecte, cetui-ci se paye la fete de 
tous ses interlocuteurs, en 
I'occurrence la mienne. Eh, Yann '. 
t'as vu, itinsulte les Bretons I 

autres jeux du genre. Au niveau de la re- 
presentation 3D, Arena a I'avantaged'une 
large fenetre deieu et d'une grande va- 
riete graphique. A I'interieur, ce sont ten- 
tures, parquets, tapis, statues, portes, bla- 
50ns, plantes, iits, chaises et tonneaux a 
gogo. A I'exterieur, arbres, champs, bar- 
rieres, rues pavees ou chemins de terre, 
etc. A cela s'ajoute la lumiere ambiante et 
les conditions climatiques (essayez de 
vous balader le soir dans le brouillard sans 




A Contrairement a Alternate Reality {qui a visiblement inspire les auteurs d'Arena), tous les batii 
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A Arena ne serait pas un vraijeude 
role d'heroic-fantasy sans ses 
cohortes de morts vivants. II semble 
que ceux-ci sont diriges par un etre 
malefique appele Underking. Ne 
vousyfrottezpas avant d'etre 
devenu tres puissant. 

avoir peur). Encore plus fort ; la neige tom- 
be, les flaques d'eau refietent le decor, on 
peut voir a travers les serrures et une bou- 
le de feu illumine en passant le corridor de 
tenebres oil vous I'envoyez. Dommage 
qu'il n'y ait que des surfaces planes (pas 




A Bien que costaud, les orques 
ne sont pas des adversaries tres 
coriaces. La preuve : mon epee 
a vite fait de reduire celui-ci a 
fetatdepulpe sanglante 1 T 





A Si vous vous sentez vraiment I'ime d'un • chaotic evil » (ou que vous avezpris de 

a Syndicate), vous pouvez decider detuer des civils pour leur piquer leurs maigres biens, 



habitudes en jouant 



de pentes pour faire devaier des rochers 
comme dans Underworld) et que le per- 
sonnage se deplace en « glissant ». Enfin, 
les graphismes en 256 couleurs ne sont 
pas tres soignes. lis meritaient d'autant 
plus de soins qu'ils sont sans cesse zoo- 
mes ou rapetisses. 

L'art du combat 
et de la magie 

Pour finir, parlons un peu des deux ma- 
melles de tout bon jeu de role : le combat 
et la magie. Contrairement a ce que van- 
te la publicfte, le systeme de combat n'est 



pe dessus jusqu'a ce que I'un de nous n'ait 
plus de points de vie * . A noter qu'il est 
possible, avec des coups larges ou des 
sorts puissants, de toucher plusieurs ad- 
versaires en meme temps (il m'est arrive 
de tuer trois gobelins d'un coup !). Les 
monstres que vous rencontrez sont assez 
impressionnants et plutot bien animes se- 
lon les standards du genre. Le systeme de 
magie est plutot dassique (liste de sort fa- 
con AD&D) mais offre la possibilfte unique 
de mettre au point vos propres sortileges. 



L'avis 
de Dosuy 
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>. Merci de ne pas marcher sur la pelouse I 



Par exemple, j'ai « invente » le sort Knock- 
knock qui ouvre pratiquement n'importe 
quel serrure ou encore Titanic Force qui 
fait de moi une bete de combat. Meme s'il 
est limite (impossible de creer un sort 
d' identification des objets magiques), ce 
systeme ouvre des voies insoupconnees 
pour les amateurs de magie. Au final, et 
malgre quelques defauts, The Elder 
Scrolls : Arena est un excellent jeu de role. 
Vous pouvez acheter les yeux fermes, que 
vous soyez fan ou debutant ! ■ 



pas vraiment revolutionnaire. II se rap- 
proche de cetui d'Underworid (en pseudo 
temps reel) et vous propose cinq coups 
differents. S'il est theoriquement possible 
de bouger en combattant, vous aurez sans 
doute du mat a elaborer des strategies de 
combat plus complexes que « on se frap- 




J'ai ete conquis par Arena ! 
Cela faisait longtemps queje 
n'avais pas passe autant 
d'heures sur un jeu !Je ne 
pense pas me tromper en 
disant que les auteurs sont 
desjoueurs acharnes. lis 
n'ont pas hesite a reprendre 
les meilleurs Ingredients des 
dassiques du genre 
(Wizardry, Ultima, 
Underworld) comme des out- 
siders meconnus (Alternate 
Reality, Sword & Sorcery). 
Resultat : un cocktail deton- 
nant qui se place d'office 
dans le peloton de tete des 
jeux de role sur micro. 
Vivement les prochains 
episodes ! 
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L'EVENEMENT F 



Toutes les solu< 
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plus fa 



\R TELEPHONE ! 



s completes au 




*''r LUihjC clavier telephonique ? 



R» ^^i«- 



K^ 



or oil 

EAlHflSlBELW... 



sont divisees en 
. Vous faites defiler ia 
liste des niveaux en appuyant sur la 
touche (avance) du clavier 

telephonique. Lorsque vous etes au 
niveau qui vous interesse vous 
appuyez sur la touche (select) pour 
nuter la solution de ce niveau. A tout 
ment de !a consultation vous 
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BENEATH A Sf 




Le millesime 94 s'annonce comme une annee 
exceptionnelle pour le jeu d'aventure. Chateau Virgin 
nous presente un grand cru qui semble avoir 

de la cuisse : Beneath a Steel Sky 

de Revolution Software ! 



En mars 93, te voile 
est ievesur Beneath 
a steel sky : un in- 
oubliable moment 
d'emotion ! Grace a la collabora- 
Dave Gibbons; il s'annon- 
ce des lors comme graphi- 
quement revolution- 
naire et de- 
denche an 
vif enthou- 
siasme. Une enorme hodoge est a lors ins- 
tallee a la redaction. Elle egrenent les se- 
condes d'attente qui nous separent de sa 
sortie. Pas un seul jour ne passe sans que 
queiqu'un ne telephone a I'equipe de Re- 
volution Software pour s'enquerir de leur 
progres. Petit a petit, les habituelies lita- 
nies cedent le pas aux menaces, Alors que 
Didier se procure douze tonnes de dyna- 
mite pour passer a I'acte, un des trente- 
huit espions places chez Virgin nous ap- 
porte les disquettes tant attenrjues. Au- 
tant le dire tout de suite : noire impatien- 
ce etaitjustifiee. 

La collaboration de dessinateurs confir- 
mes et talentueux a la realisation dejeux 
rj'aventure est source desucces : la poule 
aux Gen d'or ?! Apres Purcell pour Sam S 
Max, et.le moins remarpue mais tout aus- 



si genial Segur pour Lost in Time, void 
Dave Gibbons. Vous avez de]a decouvert, 
dans les numeros 61 et 62 de Genera- 
tion 4, la superbe BD de buit pages qui 
accompagnelejeu.Onpouvaittoutefois 
s'inquieter de la qualite de I'adaptation de 
son travail sur ordinateur. Dessiner avec 
un de ces etranges engins a puces etart to- 



C'est un jeu ™ 
maanifitfue, atiec 
toutefois une duree 
de Vie timitee... 
surtout pour (es 
habitues des jeux 




El 



■EL SKY 
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Made by Gibbons 



talement nouveau pour lui. Malgre tout, 
il a dirige les graphistes de Revolution de 
main de maitre. Le rendu en 320 x 200 de 
ses dessins est vraiment impressionnant, 
Toujours aussi fouille, son style fait mer- 
veille et nous pbnge itlico dans une am- 
biance futuriste captivante. Les decors, 

Revolution 

Software a 

frouve la povfe 



Tc 



au Gen d'or ! 

jr lesquels il a essentiellementtravailie, 
rappeilent par moments ceux de Brazil (ce 
qui n'est pas a ia portee du premier jeu 
venu!). Ilssedistinguentdesjeuxd'aven- 
ture habitueis par ('attention particuliere 
dont la perspective a beneficiee. Les ex- 
terieurs comme les interieurs utilisent de 
nombreux plans. On peut, sans doute 
pour la premiere fois, parier de profon- 
deur de champ pour un jeu d'aventure ' 
Plein ecran, les graphlsmes sont toujours 
plus beaux et nous entrainent 
ce au cceur de la Cite sous un del ,[ 
d'acier. Jamais descente aux enters 
ne mefut aussi agreable I Les ani- 
mations des personnages sont / 
impeccafaie5 et Robert Foster (le 
heros) nous fait a multiples re- 
prises, admirer ses talents / 
d'athlete. Meme sans cha- ' ' 
peau,ilfaitderombrea 
Indiana Jones ! Chaque 
ecran prend vie avec f 
de nombreux details >j 
animes. Mais I'as- 
pect graphique n'est certainement pas 
le seul a meriter tant de louanges. Le 
scenario est le second point fort du 
jeu. Eleve par une tribude la Fosse // 



apres que son helicoptere se soit ecrase en 
dehors de ia Cite, Robert Foster est paisi- 
blement parvenu a I'age adulte. Sa vie 
tranquille s'arrete lorsquedes hommes de 
la Cite I'emmenent de force apres avoir 
extermine sa tribu. Cependant, I'helico- 
ptere ne parvient pas a destination une 
nouvelle fois : le systeme de guidage de- 
venu fou, il s'ecrase en ville. 
Le destin est a nouveau 
favorable a Robert 
Foster; il s'entireet 
parvient a s'echap- 
per. Vous prenez 






Les dessins de Gibbons ont ete scannes par Revolution surMac, en 
images 24 bits et en 25 millions de covleurs, auant d'etre transformes 
au format 320 x 200 et 256 couleurs de nos PC. Quel results! ! 
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Considers aujourd'hui comme 
un veritable genie, Dave Gibbons 
ad'abordtravaillesurdes 
personnages de comics 
classiques (comme Batman...) 
avant d'acquerir sa renommee 
avec Watchmen (six volumes en 
version integrate). Sans quitter 
I'univers des superheros, ila 
fidelise des iecfeurs toujours 
plus nombreux avec un scenario 
et des personnages fascinants, 
sans oublier ses dessins d'une 
inventiviie surprenante et d'un 
style irreprochable. Faites une 
experience simple : rentrez dans 
une boutique de BO, trouvez le 
premier tome de Watchmen et 
lisez les quatres premieres 
pages. La seu/e raison qui peut 
vous empecher de repartir avec 
touts laserie, pour vous 
enfermer dans votre chambre et 
les devorer d'une traite, c'est 
leurprix.Sinon,vousserez 
captive par cette nistoire jusqu a 
la dem/ere page. 



alors en main sa destinee pour repondre 
aux nombreuses questions qui se bouscu- 
lent dans son esprit. Tres vite, on apprend 
quelaCiteestgouverneeparieConseil 
aide d'ordinateur concu pour les gulder : 
Line. Qui controle reellement ia ville ? Est- 
ce la meme personne ou une chose qui 

le style de Dave 

Gibbons fait 

merveille sur 

micro J 

manipule Foster comme une marionnet- 
te ? On comprend rapidement que Line 
tient a le garder en vie, mais pour quelles 
raisons ? Qui en veut a Foster au point de 
detruire I'helicoptere qui le transports jus- 
qu'a la Cite ? Pourquoi I'appelle-t-on 
Overmann ? Qui sont ces saboteurs 
d'Hobbart dont il est accuse de faire par- 
tie ? Pourquoi sa mere a-t-elle furt la Cite 
en I'emmenant enfant ? Le crash, au 
duquel elle a perdu la vie, etait-ll acciden- 
tel ? A vous de debrouiller ce superbe sce- 
nario. Sachez simplement que comme 
dans les bans livres a suspense ou il faut 
attendre la derniere page, seul le dernier 
ecran revele la solution. Ne vous inquietez 
pas, tout au long de sa quete de reponses, 



Foster est accompagne par vous mais aus- 
si par Joey. Et bien que je ne minimise en 
rien vos capacites (non ! Ne dechirez pas 
les pages du test, je ne voulais pas vous 
vexer I), I'aide de ce petit robot n'est pas 
negligeable. Fabrique dans la Fosse par 
Foster, il a emporte avec lui la carte mere 
durant son depart force. Joey est la 
touche d'humour du jeu. Il a une person- 
nalite bien affirmee, autrement dit un 
sale caractere. Sa maladresse I'oblige 
meme a prendre differentes formes au fil 
de I'aventure. 

Un environnement 
riche et realrste 

Beneath a Steel Sky utilise le nouveau Vir- 
tual Theatre. Developpe par I'equipe an- 
glaise de Revolution Software, et utilise 
pour la pre- 
miere fois 
dans lure 
of the Tern press, 
ce systeme mele une ergo- 
nomiesouple a un environnement com- 
plete. Chaque personnage rencontre n'est 
pas la a attendre Foster pour I'aiderou lui 
nuire, ils possedent pour la plupart une 
histoire, des motivations et un mode de 
vie propre. Le directeur d'usine Lamb par 
exemple, se deplace entre son usine de 
tuyaux et son appartement pour suivre le 




A Pour avoir un port Schriebtnann, 
il faut vendre les « bijoux de famille » 
de Foster au Dr Burke I 

travail de ses ouvriers et nourrir son chat. 
Si vous voulez lui parler il faut d'abord le 
chercher I Les personnages ne sont pas 
statiques comme dans beaucoup de jeux 
d'aventure. Tous ne sont pas 
non plus 



Crash dans un ciel d'acier 




L'helicoptere s'ecrase 
de la Cite : le dernier etage est 
ltbloque et controle 
paries agents de Reich. Foster 
doit done trouver le moyen de 
n marche V 
e redes cendre jusqu' 
u sol. II apprend ensuite qu'il 
■il de tunnels 
condamnes sous la Cite. S'il veut 
repondre aux questions qu'il se 
pose, il doit les explorer... La Cite 
sicomposee de quatre 
x qui s'ouvrent 



ED 
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Pour en savoirplus sur Line et decoder les fichiers 
cryptes des terminaux, il faut penetrer dans son 
« espace ■>. Pour cela, il faut franchir les it 
secwite et utiliser les interfaces reliees a Line, l 
ig dans Bloodnetde Microprose. 





utiles pour terminer le jeu. Neanmoins, ils 
ne font pas uniquemertt partie du decor : 
ils contribuent simplement a la richesse et 
au realisme de I'environnement de Be- 
neath a Steei Sky. 

L'interface du jeu est 
d'une simplicity enfantine 

Certains evenements se deroulent meme 
sans influencer le deroulement du scena- 
rio. On peut ainsi assisteret participer a un 
proces juste pour le fun ! L'interface du jeu 
est simplisstme. Le nom des elements 
utiles apparait a I'ecran : il suffit d' utiliser 
le bouton gauche de la souris pour les ob- 
server et d'un die sur le droit pour les uti- 
liser. Un petit nombre de questions appa- 
rait en surimpression lors des discussions. 
Certaines en amenent d'autres 
dialogues ne s'etemisent jamais long- 
temps. Ces simplifications mettent le jeu 
a la portee des debutants et vous ne ris- 
quez pas d'etre bio que bien longtemps. 
C'est sans douteune des 
raisons, 



une des moindres aussi, qui ex- 
plique sa trop courte duree de 
vie. Tout aurait pu etre davan- 
tage etoffe : le nombre de fieux 
visites (on ne sort jamais de la 
Cite), de personnages rencon- 
tres, de dialogues et d' enigmes a 
resoudre. Le systeme de jeu tres in- 
teressant aurait merite une utilisation 
plus poussee ; plus d'evenements insolites 
et gratuits, plus d'interactivite entre eux et 
les actions du personnage. . . Lorsqu'on 
tient un jeu de cette qua lite, on est evi- 
demment decu de le terminer en seule- 
ment quelques jours. Ce qui m'amene a 
cette equation logique : la deception due 
a la trop courte duree de vie d'un jeu est 
proportionneile a la qualite de celui-d. 
CQFD. 

Sauvegardez 
avec moderation 

Le second defaut important est le manque 
d'originalite dans le developpement du 
jeu. La progression a base oe resolution de 
petites enigmes est trop dassique. Avec 
un environnemeni graphique et un sce- 
nario aussi rithe, on attendaitplus de- 
nervations a ce niveau. On aurait souhaite 
accomplir des actions plus insolites et 
complexes. Sinon, le nombre de sauve- 
gardes est illimite. Chacune ne prend en- 
viron 278 Ko.Soit plus d'l Moles4,pres 
de 15 Mo les 50. 140 Mo les 500, et le 
giga est atteint avec 3 600 sauvegardes. 
Alors, un conseit aux craintifs qui out la 
:5auvegardefacile;n , enuse^qu'avec mo- 
deration ! Non finalise sur la version tes- 
tee, I'environnement sonore sembie de 
qualite. Les musiques son! assez habi- 
tuelies mais les bruitages digitalises de " 
bonne qualite. Une version Amiga doit 
sorttr d'ici urrmois et s'annonce comme 
une superbe adaptation, avec des gra- 
phismes en 32 couleurs qui son! de toute 
beaute. 

Thierry Faicoz 



Voyage au centre de la memoire 



L'avis L'avis 

de Thierry j deDidier 




Malgre une duree de vie trop 
courte, les graphismes et le 
scenario de Beneath a Steel 
Sky le hissent au niveau des 
meilleursjeuxd'aventure. 
Quel plaisir d'evotuer dans un 
environnemeni graphique 
aussi travaille ! Chaque ecran 
renouvelle notre emerveille- 
ment et on se surprend a 
s'attarder sur des details gra- 
phiques et non sur les 
enigmes proposees. Prions 
pour que Beneath a Steel Sky 
marque le debut d'une tres 
longue collaboration : 
Gibbons et Revolution 
Software ! 



Compare aux autresjeux 
d'aventure, Beneath possede 
une duree de vie normale, 
e'est-a-dire trop courte pour 
lesjoueurs confirmes. Malgre 
celeger defaut, qui touche 
d'ailleurs la quasi-totalite des 
jeux de ce type.j'ai trouve 
ce jeu tres agreabte. 
La possibilite de donner des 
ordres a Joey plus ('apparition 
de nouvelles actions apres 
avoir effectue certains gestes 
donnent au soft suffisamment 
de prof ondeur pour satisf aire 
toutle monde. C'est beau, 
prenant et , en plus, c'est tout 
en francais ! 
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Katcma en serie 



Les heros ne se reposent jamais, c'est leur destin. 
II faut toujours se remettre au travail : d'ailleurs 
le mediant est de retour, encore plus fou 
et dangereux que dans le premier episode. 



#C 



fiter d'une periode d'accal- s'est lance a • 

mie ! II y a toujours un de- son pote) pour leliminer definitivement. 



mettre le monde a feu et a sang, avec 
:olytes. A la fin du premii 
ez reussi a vous deban 
nons. Ce demiers'est i^ .„„ 
porte temporelle. II s'est refugie dans le fu- Vous debutez I'aventure 
turafinderecouvrersesforcesetsespou- avec votre seule maitrise des arts mar- 
»»;» mjiii:™™ i ana tn « b|g me „ q u 'i| tiaux. Durantvotre progression, vous col- 




Tetes d f TffP 
claques a \ «™« 
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vKuiite. II ne faut pas alors oublier de sents dans le premier ^.^ 
- degager le plafond normalement recou- avec fracas. D'autres sont apparus. La va- 

„,ikatarta, unearme nombreux. Achaque niveau, oner.de- vert de flammes. Logique,non?Memeles riete des mouvements du personnage 

le ou encore I'invulnerabilite. On ra- nombrefacilementdeuxoutrois.C'estas- combats avec les boss demandent un peu offre des phases tres varies. Dansunni- 
.se aussi d'autres armes comme les sez rare pour le signaler. Cela ajoute bien de reflexion. . . la collecte et I' utilisation veau avance, on se retrouve meme ' 
teaux, fort utiles pour detruire les en- du piment a votre quete. Comme si cela des objets sont un aspect tres important un veritable jeu de baston. L'anir 
' tuels. Je peux vous assurer que ne suffisait pas, les niveaux qiqantesques du jeu. Quant aux pieqes, ce n'est vrai- des sprites est sans reproche pour ce qen- 
sont de veritables labyrinth 

' ; pour les ennemis. Les scrol- 
ileurs plans sont f I u ides com- 
me d'habitude sur Amiga. Lors des se- 
quences soot' em up, la vitesse des scrolls 
. , : il I '"- i 1 

possibility de jouer a deux simultane- 
latoutde Second 5a- 
ite considerablement 
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i qualite sonore est a la hauteur 
Uniga et les musiques collent parfai- 



rai un jeu auxdi- 
surables. En fait, et 
;zassezt6t, ik~ i_ - 



ifaisantappela ■ 



Second Samurai est agremente d'ur 
pectaventure omnipresent r ~ "' 
de petites enigmes tem'bleme, ,. -w, , 
sees et dont la difficult^ est parfaiter 
dosee. Ainsi, a 
vous projeter ?' 



r :.-WiitfvAKWi < Wi^. , l 




J 1U1 



IT 
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TEST Second Samura 



Et la version 
A500? 



so nt vrai merit 
pas notables si i 
faites pas attention. En rea- 



juste une silhouette a la pla- 
""* un peu 



m 



Amiga seront combles de 
trouver un jeu de cette trem- 
pe. D'autant qu'il ne souffre 
pas de defaut majeur. 



m 






La variete des boss est vraiment appre- 
ciable. Entre une squelette a ecraser avec technique (le tramage) el les palettes uti- 
un poids, une statue de Paques a enfouir, " 
un sumotori imposant ou encore un ro- 
bot : que de combats memorables. Abor- I/fl JGV fittiS 
dons maintenant un aspect du jeu qui ftMBitif^ 0110 Softia? 
risque de provoquer bien des polemiques : I"***V*I**b * j" 
le graphisme. Rien a redire sur les decors. Qff fi/if NutX • 
La copper-fet pour le degrade de fond est 

egalement magnifique et les divers plans reuseument, cela reste dans la mesure du 
supportable pour les plus negatifs d' entre 

. De toute facon, quoi qu'il arrive, Se- 

' r -murai s'en sort grace a une joua- 

traordinaire. Je ne le repeterai ja- 

I mais assez : de beaux graphismes n'ont 







L'avis 
de Michel 



First Samurai ne peuvent que se rejouir de 
cette sortie ! 

Michel Hounq 



L'avis 
de Greg 




J'ai passe de tongues heures 
sur First Samurai, a essayer 
de me depatouiller dune 
aventure aux enigmes parfois 
tordues et d'un demon 
quine voulait absolument pas 
s'avouer vaincu. Je decouvre 
avec joie une suite encore 
plusjouable, avec de nou- 
velles /dees et une realisation 
au lop quelle que soit la ver- 
sion. Ce qui me plait ie plus, 
c'est le parfait dosage entre 
action et aventure. Que vous 
soyez fous de la gachette ou 
de la matiere grise, vous en 
aurez pour votre argent. 
Promisjure et meme crache ! 




Meme si je ne peux pas dire 
queje ne me suis pas eclate 
sur Second Samurai, j'aurai 
cependant aime que la 
palette graphique soit moins 
terne et les degrades plus 
fins. Pour une fois queje peux 
m'exprimer, je ne vaispas me 
gener ! L'ensembie estbien 
mene, et les queiques 
minutes de prise en main 
deviennent vite des heures de 
jeu ininterrompu. Le nombre 
de couleurs a I'ecran est 
imposant, tout comme dans 
le premier volet. Unjeudont 
on ne se lasse pas, a la reali- 
sation (presque) irrepro- 
enable... 



Kezako ^~ 

S'llyaWmun aspect des jeux 
video, qui peutetre a ia lots 
I contested plebiscite, c'est bien 
| i es seconds voietsd'un hit. 

Parfo/s, lessuitessont 
i famentables.sansaucunmteret 
etsurtouf sans reelle innovation. 
HeureusementJessequelles 
(comme disent les Anglo- 
I Saxons) beneficient souvent 

d'une plus grande attention arnsr 
I que del'experiencedu premier 

episode. C'est fecas pour 
I Second Samurai dePsygnosis 
cree par I'equipede Vivid Image 
(anciennementchez System 3J. 



i 



74 Generation 4 • 



VOTRE JEU 
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EN 
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J CONSTRUCION 

J MASTER 

I 310 AMERICAN «irport2. 




CD ROM 

MITSUMI 350 k/s 1790F 

k-ci double vitesse + 7th guest 2290F 

packPWSSANCE16 lecldouMe 

+Sound blaster 16 basic + 7tb guest + 

Tcmpri toggg + rebel assault 3390F 



y RJHB 



. 169 2' 
„ND 3: 



f™189 

LBMMINOS 2 149 H9 

LOTUS TVR BO TRILOGY... SD 149 

LOST VDCJNfiS ND 149 

MACK BOY 149 249 

MlTANKPIAlOONrf 289 ND 

MORTAL KOMBAT. ND 149 

NORTHRSOIfTH.f ND 299 

OM SUPER RHJlBAU 119 259 

ONE STEP BEYOND . 199 199 

□SCAB NO 229 

PERFECT (/LNIRAl. v( ND 189 

PREMIER MANAGER 2 ND 149 

PREMIERE ND 220 

SECRET MO^KKY uJ 2 "t~ ND 329 

SBNC1BLE SOCCn 93 149 249 

SMONTHh SORCERERS- ND 329 

SLEEPWALKER law — 129 2*9 

SOCCER KID ND 239 

SPACE HIDX ND 249 

STREET Ptt.H II*: In 149 249 

SUPER CAlTJlBON 149 249 

SYNDICATE vf „—.ND 249 

THEATRE OF WATVL ND 249 

TMESETTIJ-XS^ ND 299 

TRODDLERS ND 220 

TORNADOvf ND 129 

TIBUUCAN 3._ ND 239 

VKOOM * pui an 1 — 239 239 

VROOM iDolt-pUm 199 1?9 

WINTBR OLYMPKS. _ ND 249 

ZOOL2 IZ7.... "ZInD 239 




extension 

512K 

ATARI STE 

AMIGA 500 

299F 
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ARENA 

ARMORED FIST. 
BENEATH A — 

!;.,;., ;:■■:,. 

draoonspi 

great naval battles 2. 

om super iwtbaIL" 

pacific strike...., 

hnh-vu. fantasies, 
robinson requiem 

* MAX vf . 

STAR LORD 

THEATRE OF DEATH 

TIM TOONS. 

-nous pourdtsponibililf 

3D CONSTRUCION kit 2 439 

a ;-,:< ! ;. <-.jv: ! ' .....<:■■ 

A320 AMERICAN iiiporL. ...329 
ALONE IN THE DARK 2 vf.__.369 
ANCIEN in of w-r lu tnt skic 289 
B 17 flyiug tot™. 329 

BETRAYAL It toosdoi 1*9 

BLACK SECT vf. 289 

BLANCO iota rugby ckiHeag 289 

BLUES BROTHERS 289 

BLOWS 2*9 

SPORTS FOOTBALL 2 89 

CAESAR vf. 349 

CAMPAIGN 2 it 329 

CANTONA STRIKER. 189 

CHESS MASTER *000 turbo.. 289 

CIVILIZATION vf. 289 

COMANCHE fniuiaal 369 

COMANCHE minion 2- ....199 

COMPLETE CHESS 269 

OF ENCHANTIA vf.„„2B9 
RACE »f 129 

DAJUCSUnT.17.-~-""- 3 49 

DAY of d* TENTACLE vt.„_ 119 

DISCOVERY vf. 189 

DOGFIGHT. 1 69 

DUNE 2 vt-Z--I--_ ...129 

DUNGEON HACK vf. 129 

ELITE 2 vf „ 129 

EYE of the BEHOLDER ) vf ...3 29 

F 15 STRIKE EAGLE 3 3 29 

Fin STEALTH FIGHTER. 289 

FANTASY EMPIRE 129 

FIELDS OF GLORY vf 289 

FLASHBACK 289 

PLIGHT SIMULATOR J vf. 189 

FLIGHT SIM ULATOR ATP. 4 IS 

FORT APACHE 189 

FREDDY PHARXAS vf 2 89 

FURY OF THE FURIES 269 

GABRIEL KNIGHT vf 3 19 

GLOBAL 

GOBLI1NS 



GRAND MUX FU 

OUNSHIP 2000 T ■ccu.tio 329 

GUY ROUX minifc. vt 299 

HARRIER IUMP JET. 3*9 

GUNS 299 

HISTORY LINE 1914-18 vf. 369 

INCA 2 vf 319 

IN EXTREMIS vf. 189 

4 •VBtUTE vt 169 

CAR RACING 329 

INNOCENT ---1 auu>L— 169 

JBnTGHTBX 2 vf 2*9 

IURAS SIKPARK 269 

KASPAROV GAMBIT 339 

KINGMAKER vf 319 

HNG QUEST 6 vf 3 49 

LANDS OF LORE vf 199 

LEGACY i 

LEMMING! 

UTIL Divn _ 289 

LOST D4 TIME vf voll «2....110 

LOST VIKINGS 189 

MAGK CANDLE 2. 289 

MANTIS 289 

MASTER OF ORION 369 

M1CROPROSE GOLF. 289 

MIGHT * MAGK S vf. 289 

MORTAL KOMBAT. 289 

NHL HOCKEY 299 

NORTH * SOUTH vt 3*9 

ONE STEP BEYOND 199 

PATRIOT"!"" Z1.I 329 

P1NBALL DREAMS 289 

PIRATES OOLD 289 

POLICE QUEST IV 319 

PRINCE OF PERSIA 2 289 

PRIVATEER * ■pen*. 3 69 

QUEST FOR GLORY DI vt 289 

QUEST FOR GLORY IV 329 

RAILROAD TYCOON del nut. 289 

REACHtw tu'e' SKIES 3 19 

RETURN of tic PHANTOM 289 

RETURNTO ZORK 329 

REX NEBULAR. 119 

SEAL TEAM-"-- 289 

SENSIBLE SOCCER ..289 

SHADOW CASTER. 329 

SIMON THE SORCERER vt — 369 

SIM FARM 129 

SPACE QUEST S vf 329 

SPEELCRAFT. 289 

STARTREK judgment rida... 369 

STEEL EMPIRE 189 

STREET FIGHTER 2. 1 29 

STRIKE COMMANDER 169 

STRON GHOLD vf. 269 

SUBWAR 2030 329 

SUPER CAULDRON 2*9 

SYNDICATE vf. 289 

TASK FORCE 19*2 1*9 

TERMINATOR J" 
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CENTURY SOFT BP 454 
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O AMIGA 500 □ 500 
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O500+/600 1200 DCD32 
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Connexions dang 

Entre le jeu de role et le jeu d'aventure cyberpunk gothique, Bloodnet 
tient la route grace a un scenario en beton arme ! Restez bien branche.. 




"\v\ 



Mac Crae ne fut pas recompensee comme 
je I'esperais. Non, les vampires ne sont pas 
une simple legende et en cette fin de XXi e 



WmmS. 



Van Helsing, une cy 
e d'un ecrivain nomme Bram vant. Seulmon implant cybemetique m'a 




si 



|e dans une mega- su birpour votre malheur 
de qanqs, de trafi- Patimuttm rf* Van Hesling. 



"■"iles par lar" 
line d'ap 
iscapacites (force, in" 
a definir. Ainsi, vous abordez 
sieurs facons a votre c 






s 1 



m> IMBT'li U 








vite, vous embauchez jusqu'a cinq 




■ra-jtiW 


aventuriers. Chacun a une personnalite 
bien differente. Vous gerez done les in- 
compatibilites sans oublier de controler 
votre soif de sang qui, si elle prend le des- 


/^^lr\^ ^ 




vous : e'est un tueur profession™ 

Vous risquez de voir 
tres souvent cet ecran 
dejeu signifiant 
votre echec 





Retrouve toute la redaction sur 3615 GEN 4, tape 'DIA ! 



i 



Manhattan 2094 




Les dialogues, c 'est bien gentil. 
Mais quand c'est trop, c'est 
trap ! J'ach&te unjsu : pas la 
premiere iditlon da Monde. 



Kezako 

terms cyberpunk designs a 
rjgineurt genre lltteraire 
icitique de is science-fiction. 
inkers est particulierement 
phistiqus et electronlque : Jes j 
luvernemerttsont fait piece a 
, gigantesques consortiums 
dustriels. lis gerent faeces au 
/berspace : un raseau 
iformatique gigantesque oil les 
aersonnes connectent 

I directementleurcBrveatipoury 
evotuer, programmer, consuiter 
desdonnees, se distratre... Pour 

I plus (f informations, connoctez 

levfltresurlesffluvresde 

Wll/lams, Gibson... aox 

* editions J'al Lu et DenoSI... 






Bloodnet 




Voyage en cyberspace 

'idle de definir exactement ce qu'est le cyber „ 
ffet d'un monde virtuel. Une fois en interface avec un 



bases de donnees, des fichiers... _.. , 

parcourt lessalles, les couloirs et lesport 

representation en 3D de cet univers informatique est alors utrli- 
see. C'est te seul moyen pour ('esprit humain de ne pi 
i avalanche de donnees binaires. Lorsque vo_ 
1 fait leur rei 



,..„„ peuvent aussi bien 
„ -J programme que des virus basiqi 
chiers de donnees. La representation que nous en donr 
prose dans Bloodnet est assez coloree et innovatrice, 
graphismes tortures et psychedeliques. C'est une belle r 



HE 



„_5 avez fait auparavant 
lesquivouss 



perdredansunso. — 
■ ; — 1'alors inegalee. En out 
ie uesauvegardes doit suffiit yum 
,.. pas bloquer betement le commun i 
partout !8loodnet offre suffisamment de vampires q 
/elies options pour ravir les plus poin- terrace de c 
ik. Voire ordinateur memorise tous les grace a de r 
et touted les infor 




plus aisement, De meme pour le monde 
reel, outre les multiples objets, ; 



Une aventure 
cyberpunk garantie 

■s bioniques, implant audi" 



(juuvci meme elaboret divers objets (des 
armes, au hasard) a condition de trouver 



w ». ! II est meme possible de realise/ un 
cyborg et de lui donner une persormalite" 
u piegee ». Les combats sor 
originate : ils se deroulent par phase de 
jeux. Vos personnages peuvent etre geres 



par I'ordinateur ou reagir a vos ordres. Le ; 
tout se deroule sur un ecran en 3D a la 
Sierra avec deplacement, acquisition rje 
cib!es, utilisation d' objets, etc. Bloodnet 



m« 



.^..ipleterru.,,..., 

?n rebondissements, le joi 

is se debrancher de s™ p<" 



Dlco 

• Net, web, cyberspace : lieu ou 
les ordlnateurs Interaglssent et 
echangenf des informations. 

! Une realite vlrtuelle souvent 
representee en 3D. 

• Hackers : personnes qui 
connected leur cerveau 
d/recfement sur Je cy&erepace. 
GeneValement, on Imp/ant 

, f/ansforme les ondes cerebrates 

| en donnees blnalres 
comprehensi'bles pour les 
ord/nateurs et reciproquement. 




L'avis de Didier 



Plutot mordu du cyberpunk, c'est la premiere 

fois qu'un jeu de ce genre m'accroche autani 

micro. L'ambiance repond au monde 

I cyberpunk tel que I'on se I'imag'me. Je suis 
litteralement souffle ! Sans parler du genial 
melange d'une h'tstoire de vampire dans un 
monde high-tech tres violent. L'ampleur du 
scenario est quasiment inedite. Seules de 
petites lourdeurs dans /'interface et dans l'ambiance sonore 
perturberont les plus exigeants. Un soft surlequel tous les 
« deckers * vont se cabler illico presto. 



* 



Gra 
Son 

Animation 
Duree de vie 
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Decouvrez a la Fnac le monde magique des jeux 



SIERRA 9 



Le sexy et 

hilarant 

LEISURE SUIT 

LARRY 6 
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J Le dernier volet de 

la fameuse saga 
Quest for Glory 
hTo, y SHADOWS OF 
DARKNESS 



Jne enquete sur 

le vif I 

POLICE 

QUEST IV 


awm 


lade 


| 


iof 
Killer. 


OPEN SEOSI 





K#> 



GAB R I El 



Un thriller 
terrifiant! 
GABRIEL 
KNIGHT 



Presentations et demonstrations 
des versions francaises integrates de cette collection 



Samedi 19 fevrier 1994 
Fnac Micro - Forum Iiu 
'-) 15ha 18h30 

Samedi 5 mars 1994 



Mercredi 9 mars 1994 

Fnac Lille - Forum de Renconlrt 

de 15ha ISh in 

Samedi 12 mars 1994 
Fnac Bordeaux - Forum de Rci 
""-a I8h30 



Mercredi 16 mars 1994 

Fnac Etoilc - Forum de Rencontres 

de 15ha 18h 30 

Samedi 19 mars 1994 

Fnac Cnit Defense - Forum de Ret 

de I5ha 18h30 

Mercredi 23 mars 1994 

Fnac Cergy - Forum de Rencontres 

de 15h a 18h30 

Samedi 26 mars 1994 

Fnac Rennes - Forum de Rencontre 

de 15h a I8h30 



Mercredi 3 

Fnac Nice - Forum de Rencontres 

ilt.- 15hal8h30 

Samedi 2 avril 1994 

Fnac Montparnassc - Espuce Rene 

de 15ha 1 8h 30 

Mercredi 6 avril 1994 

Fnac Noisy le Grand - Forum de Rei 

de 15ha 186 30 

Samedi 9 avril 1994 
Fnac Forum - Espoee Re 
de ISha 18h30 

Mercredi 13 avril 1994 
Fnac Lyon Bellecour-/w 
de I5ha 18h 30 



mm. vism 



W366 MEUDOVI.A-I-'ORRT ■ (I) 46- 



Adresses et horaires d'ouverture 

sur le 361 5 Fnac 



► CD-ROM PC 



LE COBAYE 

Au bout du virtuel 



Combinant 

action, reflexion 

et strategie, The 

Lawnmower Man 

(le Cobaye) mise 

sur la video et la 

3D precalculee. 

Rien ne vaut 

de courir, il faut 

reflechir 

a temps... 



The Lawnmower Man reprend le 
scenario du film intitule en 
France Le Cobaye. Voici un re- 
sume de ('intrigue, indispen- 
sable pour mieux comprendre le jeu : Jobe, 
un homme un peu simple, a devetoppe 
des superpouvoirs grace au system e de 
realite virtuelle. Ces pouvbirs pacrfiques 
ont ete detournes de teur but premier par 
I'Agence. Jobe est alors devenu Cyberjo- 
be, un psycbopathe extremement dange- 
reux qui projette de controler le monde a 
partir des reseaux informatiques. Cyber- 
jobe a penetre I'univers de la realite vir- 




A Les scenes de coupe tres frequentes enrichissent de maniere considerable lejeu. Certaines uomme ic 
sont bien fignolees en 256 couleurs, d'autres n'utilisent que 16 cauleurs... etcasevoit! 



tuelle pour retrouver son « createur », le 
Dr Angelo, et se venger de lui. Vous incar- 
nez justement le Dr Angelo qui doit tout 

Lafluiditede 
I' animation est 
sans reproche 

faire pour sauver sa peau, ainsi que celles 
de ses amis Caria et Peter. Lejeu s'articu- 
le autour d'une serie de modules assez dif- 
ferent* les uns des autres. Certains sont 



bases sur la logique, d'autres sur ia stra- 
tegie, la memoire, le hasard ou I'adresse. 
Lejeu commence d'ailleurs par I'un de ces 
derniers. Poursuivi par une tondeuse a I'air 
mauvais {ne me demandez pas pourquoi 
je sais qu'elle est mauvaise : moi, j'ai vu la 
fin du jeu !|, il faut courir jusqu'a ia sortie 
en evitant les meteorites et les fantomes 
qui foncent sur vous. Cette phase, comme 
toutes celles basees sur Taction, reprend 
le principe de Dragon's Lair. II faut effec- 
tuer une action precise a un moment don- 
ne pour progresser. Au debut, ie challen- 
ge n'est pas tres difficile car une voix digi- 



On i/ous at/ait 
e des tonnes d'ecrans\ 
superbes d'une i/ersion 
SVGA qui sortira peut-etre 

en septembre. C'est 
scandateux de men\ ' 
aux joueurs et 
™i" ^~-^_ canards. 
see vous 

guide tout au long dupar- 
cours, et la synchro est assez 
lache. Dans tes phases suivanteslj 
(les modules se repetent g 
avec quelques va- 
riantes dans lejeu), . * 




Tests psychos 

Certaines portes ne s'ouvrent qu'avec le « code ». Ils'agitdedecouvhrl'intrus 
dans chacun des quatre groupes de symboles. Vous disposez de trots essais 
et le temps est compte. En cas d'echec, c'est la dematerialisation a 



^ i r j * 

cr 1 / ~ M . 








I'l Generation 4 • man 



atlque en direct sur 3615 GEN 4, tape Ola ! 



les aides disparalssent. D'autres scenes 
d'action vous font naviguer en « avion » 
(en fait I'avion, c'est vous !) dans des ga- 
leries etroies et tortueuses. Il faut alors pi- 
loteravec precision et degager ie passage 
a temps d'un coup de laser, Ailieurs enco- 
re, vous devez sauter de proche en proche 
sur des plates-formes mobiles. Les phases 
de logique vous invrtent a decouvrir les in- 
trus parmi un serie de figures abstraites ou 
a analyser un circuit electronique pour 
trouver Ie chemin conduisant a la bonne 
sortie (les autres vous electrocutent au 
passage, ce qui n'est pas toujours Ie bon 



Animations 

Les animations tres fluides et la 

qualite de certaines scenes en 

3D precalculees apportent 

beaucoup aujeu. Ici le 

personnage semble s'engloutir 

dans le sol. 



moyen de rester au courant !). Ailieurs en- 
core, il faut controler un robot pour lui fai- 
re ramasser des des ; agencer soigneuse- 
ment les portes d'un labyrinthe pour ou- 
vrir un passage jusqu'a la sortie sans ren- 
contrer ses abeilles gardiennes ; devenir 





A La gastion du robot ne souffre 
pas d'erreur. S'il tombs dans 
une trappe, vous ne pouvait pas 
ouvrir la porte blindee ! 

artilleur ; jouer au simon et bien d'autres 
choses encore. Les jeux de logique vous 
autorisent en general trois essais pour par- 
venir a vos fins. En revanche, vous ne dis- 
posez que de deux vies par etapeet Ie jeu 
n'offre aucune sauvegarde. 

Images de synthese... 

Si les phases de jeu n'ont rien de bien ex- 
traordinaires. The Lawnmower Man at- 
teint un bon niveau d' ensemble grace a la 
sauce qui les lient. Chaque sequence de- 
bute par une presentation animee en 
images de synthese. Le jeu en lui-meme 
utilise des animations 3D precalculees. Les 
scenes de coupe sont innombrables. Elles 
s'integrentharmonieusement a Taction, 
Ainsi dans le module qui s'apparente un 
peu (de tres loin, il est vrai) aux dames chi- 

Action, memoire, 

logique, foot y 

passe 

noises, chaque deplacement est illustre 
par un saut mis en image de fort belle ma- 
niere. II existe une grande variete de 
scenes pour illustrer une action identique. 
Si les morts sont nombreuses, vous avez 
en revanche le « plaisir » d'assister a des 
animations toujours renouvelees. De nom- 
breux extraits du film viennent encore re- 
compenser le joueur a ia fin de chaque 
etape importante. Elles sont toutes d'une 




Strategie 



Pourgagner dans cejeu de strategie, il faut atteindre la sortie, occupee 
par un adversaire, avant qu'il ne fasse de mente et sans le rencontrer! Le 

hasard n'est pas etrangerala reussite. Chaque coup donne lieu a de 

superbes animations de saut, tres differentes les unes des autres grSce a 

des mouvements et des angles de vue varies. 








TEST 



Artillerie 

Encore unjeu cannu, mis en scene 

de fort belle maniere : deux 

adversaires se canardent a coup de 

canon. II faut regler la haosse du tut 

en function de I'impact precedent 

et ajuster son tir avant I'ennemi. 

Un seul coup au but est fatal! 
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fluidite parfaite avec un lecteur CD double 
vitesse (deja excelfente avec un banal 
simple vitesse). L'ambiance sonore est 
aussi tres riche. Les videos sont en son 
synchrone et les digital isations illustrent 
avec panache les phases de jeu. Ces qua- 



lites ne doivent pas masquer les lacunes 
du programme. Tout d'abord, les gra- 
ph ismes 3D sont sujets a de grande varia- 
tion de qualite d'une scene a I'autre. Pour 
assurer une fluidite a faible debit (1 50 Ko/s 
pour un lecteur CD- Rom simple vitesse), 



les programmeurs se sont limites au mode 
VGA. Le rendu reste toutefois d'un bon ni- 
veau, voire excellent dans toutes les 
phases d'animation « lente », grace a usa- 
ge optimum des degrades et de I'anti-alia- 
sing (disparftion des effets d'escalier) Der- 
mis par la palette de 256 couleurs. Pour 
satisfaire a cette meme fluidite dans les 
phases d'action pure, les concepteurs se 
sont limites a 1 6 couleurs. Le resultat est 
alors tout autre I 

Histoire de pixels 

Les decors et les personnages apparais- 
sent bien grossiers (il est meme difficile de 
les identifier), avec de gros pixels et des ef- 
fets d'escalier impressionnants. En fait, la 
resolution est identique (320 x 200) mais 
la limitation de la palette gache le tout. Le 
deuxieme point litigieuxconcemel'inter- 
activite des phases d'action : vous n'etes 
en aucun cas libre de vos mouvements. 
Enfin, I 'absence de sauvegardes est une 
bevue de taille. Certes le procede rallonge 
artificiellementladureedeviedujeuiqui 
autrement ne depasserait pas quelques 
heures). Je crains cependant que certains 
joueurs se lassent de recommencer sans 
cesse les memes sequences, d'autant que 
les vies sont chichement distributes. Ces 
arguments negatifs ne doivent cependant 
pas faire oublter que The Lawnmower 
Man est un jeu prenant. II ne fait aussi que 
ressortir les lacunes de la quasi-totalite de 
la production actuelle sur CD-Rom, qui 
cherche encore sa uoie. 

Jacques Harbonn 



L'avis 
de Jacques 



En depit de ses defauts, The 
Lawnmower Man possede 
une - pate » qui le distingue 
de la masse dejeux que I'on 
teste chaque mois. II vous 
plonge dans une ambiance 
glauque et fantasmagorique i 
effets garantis dans la noir- 
ceur et le silence de la nuit. Je 
reste persuade que I'on pou- 
vait mieux travailler ies gra- 
phismes 16 couleurs. J'ai 
aussi du mat a avaler la pilule 
de I'absence de sauve- 
gardes ! Certains accroche- 
ront et voudront alter 
jusqu'au bout, mais d'autres 
risquent aussi de se lasser 
avant, Essayez done de 
I'adopter avant... 




Chaque reussite a une etape est * recompenses ■ par une petite sequence video directement issue du film. 
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Heureux possesseurs de PC 386 - 486 

vous ne voulez pas payer plus de 25 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 

ddplombeurs, utiiitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc ... ? 

PAS DE PROBLEME. Nous vols proposons les tout derniers chefs-d'oeuvres du domaine public 

et shareware /freeware made in U.S.A. pour MS.DOS et WINDOWS. 

La disquette haute-densite la plus chere ne coute que 25 F et contient 8 mega octets. 

Heureux possesseurs d'AMIGA (500 a 4000) 

vous ne voulez pas payer plus de 20 Francs pour des compilations de jeux, de copieurs, 
deplombeurs, utiiitaires, musique, art, video, traitement de texte, educatifs, etc... ? 
PAS DE PROBLEME. Notre meilleure disquette D.P. / shareware ne vaut que 20 F. 

Prix degressifs par quantites! 

Ce n'est pas du telechargement. Nous vous envoyons des disquettes pleines a ras bord et qui 

fonctionnent. Les prix sont PORT COMPRIS. 



Ou desirez-vous: des BESTSELLERS a prix discount (moins 60% et plus)? 
les DERNIERES NOUVEAUTES des leur disponibilite? 
les meilleurs WARGAMES, SIMULATEURS et STRATEGIES? 
des programmes introuvables "ailleurs"? 

des digitaliseurs de son et d'images, des cartes, des cables et accessoires? 
des rubans a moitie prix pour des centaines d'imprimantes? 

Pour un envoi immediat (reglement par carte Visa / Eurocard): 
bondissez sur votre MINITEL et tapez 3616 AZERTY code DUC 
ou telephonez (en francais) au: + 44 291 625 780 
Pas de Minitel ? 

Empoignez le crayon a bille ou le telephone le plus proche et ecrivez ou telephonez-nous 
(en francais) pour demander un catalogue en precisant le modele exact de votre ordinateur. 
Les catalogues sont envoyes GRATUITEMENT dans tous les pays d'Europe et les D.O.M. 
(un seul catalogue gratuit AMIGA ou PC par demande et par personne, s.v.p.) 
T.O.M. et hors Europe: s.v.p. joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 CRI par catalogue demande. 

Notre serveur MINITEL est constamment mis a jour: verifiez les arrivages de nouveautes! 
II contient aussi les details et prix de nos nouveautes CD 32 et MAC INTOSH. 



DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 

Telephone + 44 291 625 780 (de 8h a 19 h lundi - samedi) Fax +44 291 627 046 (24h / 24) 



Mode de paiement: nous acceptons les cheques ordinaires francais, les CCP, les cartes VISA et 
EUROCARD, les Eurocheques et mandats internationaux. 

Nous envoyons aussi par avion vers la SUISSE, les DOM TOM, le 
continent AFRICAIN et aux EXPATRIES francophones du Monde entier. 

Prix discount calcules sur le prix public conseille. Touie commande est consideree comme ferme. 



TEST 



#*v 



La jungle en folie... 



Apres une grenouille 
et un ecureuil, un lion 
debarque comme 
heros dans un jeu de 
plate-forme. Qui est le 
plus fort ? Qui est le roi 
des animaux ? C'est 
ce qu'on va voir des 
maintenant ! 




A Les deux premiers boss sont horriblement 
contre le seigneur de la brousse, je le crois pat 



(surtout le gorille). lis o 



Ces demiers temps, de nom- 
breux demomakers ont fait 
la preuve que I'Amiga etait 
capable de faire aussi bien 
que des consoles dans le domaine des ef- 
fete de rotation ou de zoom. Jusqu'a pre- 
sent, les seules applications tudiques 
etaient visibles dans Mr Nutz, et un peu 
dans Turrican 3. L'equipe, qui a commis 
dans le passe la serie des Shadow of the 
Beast, a cree un jeu digne d'une console 
et plus particulierement d'une Super Nin- 
tendo. Merci Reflections ! 
L'un des defauts les plus partages par les 
hommes est sans aucun doute I'egocen- 



trisme voire pire, la megalomanie. Ne 
soyons pas trap dur avec nous, dans le 
monde des animaux c'est la meme chose. 
Brian, roi de la jungle, vaque a ses occu- 
pations (la glande quoi !) lorsqu'il apprend 
que son pote, Chris le Crystal a ele kid- 
nappe par un ignoble monstre nomme 
Geeza. Celui-ci veut utiliser les pouvoirs 
reflechissante de Chris pour hypnotiser 
tous les animaux et se prociamerroi a son 
tour. Bien entendu, comme vous vous en 
doutez, le vrai et I'unique seigneur ne peut 
se resoudre a cela. Sans meme prendre le 
temps de quitter son bermuda et son look 
Club Med, Brian se lance dans une quete 



longue et difficile. Serieusement, on se de- 
mande oil lis vont chercher des scenarios 
aussi delirants ! Mais bon, a la limite, on 
s'en tape comme d'habitude car le jeu est 
loin d'etre aussi debile et ridicule. 

Des plates-formes partout 

Ce qui surprend lorsqu'on lance Brian the 
Lion, c'est I'impression de se retrouver de- 
vant une console Super Nintendo. On se 
tape des zooms et autres rotations des la 
page de presentation. Le jeu est tres clas- 
sique. Vous dirigez Brian dans des ta- 
bleaux oil les plates-formes abondent. Au 
fur a mesure que vous progressez, vous 




decouvrez des niveaux caches, des voies 
differents pour terminer tel ou tel level. Si 
vous essayez de passer au peigne fin 
chaque tableau, vous rencontrerez peut- 
etre Tony la Tornade qui vous ouvrira le 
chemin des niveaux secrete. La colledede 
diamante est tres important : vous pouvez 
acheter avec de I'energie, des vies et aug- 
mentervoscapacites. Brian est capable de 

Kezako ^ 

Reflections avait que/que peu 
disparu de la circulation apres 
(eur genial Sbadowofl/ie 
Beast 3, qurefai't 
ma/heureusemenf trap bref. En 
realite, ils-travaillaient en secret 
sur des routines qui permettent 
a un Amiga d'avoir les memes 
effets visuels qu'une Super 
Nintendo, c'est -a- dire rotation, 
zoom, etc. 



rugir (encore heureux pourun lion !), d'ac- 
croitre sa vitesse et aussi ses qualit.es de 
sauteur. Indeniablement, dans certains 
passages, ces plus sont indispensables et 
vivement conseilles. 

Pour en revenir a la diversite des sorties, 
Brian the Lion propose un max de possi- 
bility. C'est vraiment super de pouvoir 
terminer de differentes facons un niveau 
et cela augmente enormement la duree de 
vie du soft. A ce sujet, il est parfois inte- 
ressant de prendre le chemin le plus diffi- 
cile car il regorge de beaucoup plus de bo- 
nus. Les pieges sont bien sur a I'ordre du 
jour. Vous en verrez de toutes les cou- 
leurs ! Entre les monstres varies, les pics 
aceres, les plates-formes mouvantes, les 
fleaux et les autres rejouissances, que je 
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? le monde ludique sur le 3615 GEN 4, tape "DIA ! 




i Aucun de nous nepeut outlier ces magnifiques apres-midi 
se balancer, pas meme Brian... 
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A Voila le personnage de Tony la Tornade. II vous emmenera 



A Tel un passagerdu radeau de la meduse, Brian vogue a 1 
tout de meme beaucoup plus de grace. 




ne peux vous decrire ici pour ne pas vous 
gacher voire plaisir, vous allez etre servi \ 
Le challenge, comme disent les Ameri- 
cans, est omnipresent. Pour cheque ni- 
veau, vous avez un temps limite pour le 
terminer. Ne vous en faites pas si vous n'y 
arrive; pas car, dans ce cas, vous n'avez 
tout simplement pas acces aux trois ni- 
veau* bonus. . . Lors de ceux-ci, le but est 
de remplir un contrat en finissantle niveau 
a temps. C'est une course contre la 
montre du les reflexes sont mis 3 rude 
epreuve. 

Clin d'ceil aux consoles 

Brian s'attaque a ce qui a fait la force de 
la Super Nintendo. Sur le plan graphique, 
les decors et les personnages sont tres co- 
lores, a I'instar de leurs comperes sur 
consoles. Les auteurs ont reussi a afficher 
plus de 1 80 couieurs sur un Amiga nor- 



mal, une prouesse technique s'il en est 
(Core Design en annonce tout de meme 
256 pour son jeu d'aventure Universe). 
L'anlmation des sprites a ete enormement 
travaille. Ainsi Brian comporte 21 8 sprites. 
Meme les adversaires ont des animations 
plutot reussis (contra i re ment a ceux de 

\\ 

Coup de pouce ■* 

• Les trampoiins ne servent pas 
qu 'a collecter des bonus. 

• Les engrenages peuvent 
Conner de I'etan. 

• Les plafonds font de 
magnifiques raccourcis. 

• La lete d'un ours est son point 
sensible. 



A Salete d'abeilles. J'aime le miel maispas lespiqures. 
GoQtez un peu a mes griff es. 





A Neratez jamais ces gants 
de boxe : ils represented 
les points d'energie. 

meme si la connotation console est omni- 
presente. Ce que confirme les bruitages 
qui sont de tres bonne facture. En gros, 
jusqu'a present vous pourriez vous de- 
mander ce qui peut hien differencier Brian 
des autres. C'est simple, Reflections a in- 
tegre les effets de rotation et de zoom 
dans lejeu, C'est vraiment novateur dans 
le monde Amiga. Les niveaux bonus be- 
neficientd'une realisation teliement su- 




Shadow of the Beast). Reflections a fait un 
grand effort sur ce point. Le scrolling est 
parallax multidirectionnel a 50 images par 
seconde, tout comme le reste du jeu (sur 
Amiga ii n'y a rien de plus banal). Cin- 
quante themes musitaux agrementent 
Brian the Lion d'une ambiance tres en- 
jouee. Les styles sont assez diversifies 



A Le prochain qui me tire la langue, 
je la luifais bouffer. Compris ! 

perbe qu'on oublie que le temps est comp- 
te pour le terminer. II faut encore voir les 
plates-formes toumoyer pour le croire et 
c'est sur unA500. 

Un imperatif : maitriser 
totalement son joystick , 

Apres une telle realisation, il faut encore 
passer le test de la jouabilite et de I'inte- 
ret. Pour la jouabilite, on controle parfai- 
tement le heros meme si quelques pro- 
biemes subsistent. Le fait d'avoircentre le 
sprite de Brian a I'ecran provoque des 
manques de reperes lorsqu'on effectue 



wm ■ ■ ■:: - m ** -••& * >'/> »» 
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A Un des niveaux secrets oblige Brian a se mouiller. 
N'est-il pas mignon avec son masque et son tuba? 
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des sauts. Cela entraine souvent des 
penes de points d'energie voire de vie. 
C'est assez frustrant. II faut vraiment 
connaitre chacun des tableaux et maitri- 
ser totalement son joystick pour ne pas 
devenir fou. Une fois cette difficulty sur- 



mont.ee, on s'amuse bien dans cette 
jungle. Pour ne pas obliger les joueurs a 
recommencer du debut a chaque fois, les 
auteurs ont pense a un systeme de codes. 
L'immensite des tableaux, la variete des 
situations et la quaiite de la realisation 
donnent a Brian the Lion une place au 
sommet des jeux de plate-forme, au 
meme litre que Mr Nutz. 

Michel Houng 



L'avis 
de Michel 



L'avis 
de Greg 




f 




A EtzutlJemesuisfaitembrocher 
par un fleau et, en plus, II y a une 
statue vivante quim'attend. 



Pourquoi les journees sont 
aussi courtes ? Comment 
voulez -vous queje m'ensorte 
entre Brian, Second Samurai 
et Mr Nutz ? Maintenant, les 
amigafans ne regretteront 
plus de ne pas avoir de Super 
Nintendo. Brian pousse plutot 
loin les capacites techniques 
de I' Amiga sans nuire a la 
jouabilite et a I'interet dujeu. 
Si seulement les editeurs 
passaient plus de temps a 
concevoir les jeux plutot qu'a 
nous faire des demos en 3D 
Studio, on pourrait enfi/i 
s'eclater ! Messieurs, revenez 
au but originel d'un jeu video : 
I'amusement... {'entertain- 
ment com/ne disent nos amis 
les Anglais. 



Brian m'a emballe sur de 
nombreux points. Tout 
d'abord, ses graphismes sym- 
pathiques et colores m'ont 
enchante, tout comme I'ani- 
mation. Le plus important 
c'est la variete des styles : les 
tableaux bonus cotoient les 
niveaux caches et les boss 
viennent agrementer les 
autres sequences. La 
musique colle a Faction et 
I'on ne se lasse pas de cher- 
cher des acces aux niveaux 
secondaires. La realisation 
technique des Bonus Levels 
est epoustoufiante (surtout 
celle des cristaux). Unjeu 
que les possesseurs de 
consoles nous envieront 
certainement ! - 



►■ CD-ROM PC P- Novalogic 



WOLF 

P6re Iscope 

Vieux loup des mers, Wolfpack 
refait surface sur CD-Rom. Barre 
avant toute ! 



Terrible, superbe, hallucinifian- 
te ! La presentation de Wolf- 
pack est fabuleuse ! On retrou- 
ve la tout ce qui a fait le succes 
de Wolfpack lors de sa sortie. Cette simu- 
lation vous propose de diriger des sous- 
marins allemands on des destroyers allies. 
Les graphismes n'orrt pas change par rap- 
port a la version sue disquettes (mises a 
part les scenes intermediaires de toute 
beaute). Oommage : meme s'ils sont a$- 
sez fins et colores, ils ne refietent pas les 
possibility techniques du CD. Idem pour 
les sons : bruitages pas ties convaincants 
et rares musiques. De plus, Wolfpack n'est 
pas reellement un Simula teur porte sur le 



L'avis 
de Loic 




controle de votre engin. Tout son interet 
reside dans la strategie, ainsi que'le 
nombre illimite de missions. Vous pouvez 

C'est beau de 

voir un bateau 

confer I 

choisir entre trente-six missions. Dans la 
plupart, vous contralez plusieurs vais- 
seaux (ensemble ou individueliementj. 
Dans ce cas, vous passez des uns aux 
autres en cliquant sur leur symbole (un 
lion, un dragon, une zigounette. . .). 
Une fois votre tactique offensive ou de- 
fensive au point, partez canarder votre en- 
nemi : les canons, les mines, les torpilles 
font des ravages et voir un bateau cduIl" 
est un veritable plaisir. Vous voulez des 
missions plus originales, plus dures ct 
adaptees a votre talent ? Creez, ou modi- 
fiez en une qui existe deja ! Rien n'est plus 
facile : on choisit sur la carte la zone dc rs 






tore de sa premiere sortie, 
Wolfpack m'avait deja 
enthousiasme. Meme s'il ne 
rivalise pas, du point de vue 
des graphismes et des sons, 
avec les hits du moment sur 
CD. Son interet n'a pas pris 
une seule ride. II y a toujours 
un vaste choix de missions 
ainsiqu'un editeur qui permet 
de selectionner votre 
contexte deAaZ: une bonne 
duree de vie en perspective. 
En plus, la presentation est 
I'une des meilleures quej'ai 
vu sur un CD. Quatre ans 
apres, Wolfpack resteun 
must des simulations 
navales ! 





Ce ieu a 

besoin d'uite cure 

de jeunesse I Une 

superbe intro ne 

suffit pas ! 



Invitation 




A Le periscope, 



vigation. Ensuite, on selectionne un des 
trois modes de combat disponibles (Day 
mode. Night mode ou Aerial mode). Vous 
pouvez encore determiner I'fieure et la du- 
■?? des operations, comme le nombre et 
■e type d'adversaires. Autre element a 
prendre en compte lors de I'elaboration de 
la mission : le caractere des capitaines qui 
sont sous vos ordres et qui vont du kami- 
kaze au plus tfoutllard. Enfin, on peut 
jouer a deux (I'un apres I'autre). Chaque 
joueur dispose d'un temps limite pour de- 
truire I'autre. Chacun y trouve son comp- 
te grace a un controle parfait et une tres 
grandehchessedejeu. ■ 

Loic Jeannin 




▲ Enpleine nuit, une gerbe d'eau et de feu illumine le del : 
la cible est delruite ! 
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► MEGA DRIVE ►Se 



► Disponible 



S NIC 3 

J'en m reve... 



Sonic fait encore figure de 
legende (merci Sega !), 
Sonic 2 perpetue la 
tradition (encore merci 
Sega !), Sonic 3 vous fait 
connaitre le nirvana de la 
Vitesse et du fun a la 
puissance mille (oh oui ! 
mille merci Sega !). 




A Un seul probleme dans ce mode dejeu : vt 
qu'au tout dernier moment, alors prudence e: 



Vous ne savez pas la chance 
que vous avez d'etre tran- 
quillement installe dans 
votre fauteuit pour lire votre 
mag prefere ! Moi, seul consoleux dans ce 
monde de micros, je supporte chaque jour 
les sarcasmes incessants de 



Kezako ^- 

Comment fa/re pour avoir un 
portrait du Dr Robotnik ? C'est 
tres simple : vous prenez une 
photo de Vann que vous 
decoupez soigneusement. 
Ensuite, vous faifes appe/ a vos 
talents d'artiste pour lui cooper 
les cfieveux et les mettre sous 
son nez pour en taire de tongues 
moustaches. Voila une belle 
fiche bricolage a coHeclionner ! 



Timposant Olivier ou de I'asiatique Michel. 
Mais peu importe, je sais qu'un jour les 
consoles remporteront la bataille finale. 
Notammenl grace a Sonic 3, le demier-ne 

Incroyable ; 

Sonic ne peut 

pas v ivre sans 

anneaux 



Jusque-ia, rien de bier fantastique sauf si 
je vous dis qui! est bleu et qu'il speede 
comme s'il avail la mort aux trousses. Je 
petise que je commence a vous interes- 
ser. . . Pourquoi court-il comme un dera- 
te ? Tout simplement pour sauver un 
nombre incalculable de petits animaux 
que !e mediant et non moins ignoble Dr 
Robotnik a kidnappe. 



des laboratoires Sega. Pour ceux qui n'au- 
raient pas encore devine, Sonic 3 est un 
jeu de plate-forme. Ah bon ? Ca existe ? 




Des niveaux longs, si longs 
et tellement beaux I 

Notre Sonic traverse done des niveaux 

comme s'il en pieuvait. En fait, i! n'en pleut 

pas : il n'y a que six niveaux divises cha- 
Eh oui, ca existe 1 C'est meme le nom que cun en deux zones, Ca peut paraitre court, 
Ton donne aux jeux oil ii faut dinger un et bien c'est suffisant, croyez moi ! En ef- 
petit personnage qui saute et qui tue (c'est fet, ils sont longs, tres longs. Et en plus, lis 
timite les consoles, hein ?). sont beaux. . . tres beaux ! Vous avez ega- 

Dans cejeu de plate-forme, vous avez lementrimmenseplaisirdeparcourirde de fete remplide bumpers, de toboggans 
I'honneur de dinger Sonic. Comme vous le merveilleuses coilines (comme dans Sonic et de. . . petites minettes [?), Si le froid ne 
savez certainement, c'est un herisson : 1 et 2), avant d'enchainer sur une cite vous fait pas peur, une petite viree aux 
un vulgaire mammifere insectivore,., sous-marine assez humide. Le troisieme sports d'hiver vous attend aucinquieme 



n autre element 

is de Sonic : 
's rendre malade ! 

niveau vous emmene dans Marble Gar- 
den, melange de Marble Zone (Sonic 1) et 
de Hill Top Zone (Sonic 2). II y a ensuite un 
petit din d'ceil a Las Vegas a\ 
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A Les phases de bonus son t beaucoupplus originates et toujours a. 
belles ! c'est un regal I 



niveau. Si vous etes encore vtvant apres 
ca, rendezvous dans le dernier niveau : 
une base aerienne remplie de pieges.. . 

Tails, un renard 
a deux queues ! 

Comme Sonic a tendance a s'ennuyer tout 
seul, Sega lui a colle un compagnon re- 
pentant au nom de Tails. Ce petit renard 
a deux queues peut etre dirtge par un se 
cond joueur. Alors que dans le deuxieme 
episode, Tails ne servait pas a grand-cho- 
se ; dorenavant ii s'envole en agrippant 
Sonic. Nos deux comperes decouvrent ain- 
si des passages inaccessibles en mode un 




ne peut lui aniver. Si un ennemi le touche, 
il les perd tous. S'i! se fait toucher quand il 
n'a plus d'anneaux, e'en est ftni de lui ! 
Dans chaque niveau, il y a aussi plusieurs 
anneaux geants, vicieusement dissimutes. 
Pourquoi sont-ils caches ? Tout simple- 

Oico 

Savez ro us ce qu'esf le 
Supersonic ? C'est une version 1 
custom/see de notre charmant \ 
herisson ; immortel, plus rapide, « 
tour rf 'or vetu. Ce Supersonic ne 
se merite qu 'apres avoir reussi 
sept fois le Special Stage dujeu. 
Au fail, Supersonic est aussi un 
excellent magazine qui traits a 
fond de toute I'actualite Sega. Je 
vous conseille de vous le 
procurer en mime temps que 
votre habituel Gen 4. Voila, le 



i I Sonic seprend pour Clifl 'hanger: 
il escalade allegrement les surfaces 
fes plus abmptes I Mais oil 
s'arretera-i-H? 

joueur. Ces passages, comme dans le res- 
te du jeu, son! d'ailleurs parsemes de bo- 
nus. Depuis Sonic 1 , les bonus evoluent 
peu. !ci, le seul thangement notable se si- 
tue au niveau des boudiers. lis existent 
maintenant sous trois versions differentes 
(c'est serieux ce que je yiens de dire, 
non ?) : le boudier de fiammes pour fen- 
cer dans les airs ; le boudier d'eau pour 
respirei sous I'eau ; le boudier electrique 
pour effectuer un double saut et atti rei les 
anneaux. 



Je ne vous ai pas encore parle des an- 
neaux ! C'est simple. Sonic ne peut pas 
vivre sans eux Tant qu'ii en a sur lui, rien 



ment parce qu'ils menent tout droit au 
Special Stage. Dans ce niveau bonus, So- 
nic court sur une sphere geante animee 
par un effet des plus realistes. il doit id ra- 
masser la totalite des boules bleues en evi- 
tant les boules rouges. Ainsi, il obtient une 




Comme dans les precedents 
episodes, vous avez droit a des 
tunnels acceteraleurs qui poussent 
votre Mega Drive aux limites 
de la surcbauffe. 
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Cassage de boss en serie 




Vous voulez casser du docteur 
Robotnik ou ses sbires ? Void qui 
devrait vous ravir : diverges 
apparitions fracassantes de cet 
infame docteur occasionnent de 
serieux disagreements a notre 
h4risson bleu ! 
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Ala guerre comme a la guerre ! 
La meilleure tactique resle 
cependant celle que nous a 
enseignee le grand Olivier Canou 
tore d'une rencontre avec un groups 
de skin : courir le plus vile possible. . . 

emeraude du chaos (lisez le Kesako plan- 
que dans cette page pour plus d'info !). 
Bon maintenant, parlons de la * fantasti- 
cite n du jeu. Voyons d'abord les boss, si 
ca vous chante. Ce sont des ennemis plus 
gros que les autres et, non content d'etre 
plus resistants, ils frappent aussi plus fort. 

Un vraf defire 

Vous les rencontrez a la fin de chaque 
« aaes » et leur defarte signifie votre pas- 
sage au suivant (normal. ..). Les boss, en 
reaiite, c'est le Dr Robotnik qui revient 
sous plusieurs formes. Gra phi quern ent, 
comme tous les sprites rencontres, ils sont 
d'une finesse rare et d'une originalrte de- 
bordante. Tant pour les ennemis que pour 
les decors, les graphistes cmt sorti leurs 
plus beaux pinceaux, ainsi que les plus 



belles tripes de la Mega Drive. Si les beaux 
graphismes ne vous suffisent pas, sachez 
en plus que le jeu est bourre d'originalites 
et d'idees encore jamais utilises dans des 
jeux de plate-forme. Par exemple, Sonic 
commence le niveau 5 sur un snowboard 
en devalant une pente comme un fou. Si 
cela ne vous convainc toujours pas. . . je 

Des boss pour 
tous, un seul 
Dr Robotnik ! 

peux toujours vous dire que plus d'une 
vingtaine de personnes ont participe a la 
conception sonore du jeu. Eh bien, croyez 
moi, ca s'entend ! Des musiques superbes, 
mises en place avec des sons nouveaux : 
c'est ce que vous entendrez dans Sonic 3 ! 
Continuons sur notre lancee avec les ef- 
fets speciaux que propose la cartouche ; 
scrollings differentiels, parallaxes, multi- 
directionnels. Rotations, zooms, scrolling 
« mode 7 » (comme sur Super Nintendo). 
Les programmers ont trifouiile dans la 
Mega Drive jusqu'a la mort, un vrai deli- 
re ! De plus, le jeu alterne des phases a Vi- 
tesse folle avec des parties un peu plus 
iente ou il faut plus de reflexion (pas trap 
quand meme. nous ne sommes que des 
joueurs consoles...). Comment, vous 
n'etes pas encore parti acheter Sonic 3 ? 
Vous pensez pouvoir tenir un an, jusqu'a 
la sortie de Sonic 4 sur une cartouche de 
24 megabits ! Alors on se reverra sure- 
ment a cette occasion. . .■ 

Lionel Vilner 



L'avis 
de Lionel 
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Sega nous avail promis un 
evenement ;je peux vous 
affirmer qu'on n'est vraiment 
pas decu ! Cette version pro- 
pose un challenge bien plus 
difficile que ses predeces- 
seurs. Sa realisation a neces- 
sity I'emploi d'une centaine 
de personnes (le staff de fin 
est interminable t). En fait, 
quand on connait le nombre 
dejeux moyens (pour ne pas 
dire daubesques) qui sortent 
sur Mega Drive, on est bien 
content de trouver des titres 
qui rehaussent le niveau. Vive 
Sonic, vive Sonic 3 ! Et encore 
merci Monsieur (pardon !), 
Maitre Sega ! 
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Jk Tails utilise sa queue d'une facon inattendue et il ridiculise 
au passage Supercopter... 




A Tails nous fait le coup del'apericube. On emit river! 



H1RI 




is montrent leurs techniques aeriennes. 
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360 NOCTROPOLIS 
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CRITICAL PATH 


390 QUANTUM GATE 
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DAEMONSGATE 
DONGEON HACK 


300 REBEL ASSAULT 
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390 RISE OF THE ROBOTS 
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GABRIEL KNIGHT 


350 SUPER STRIKE COMMANDER 


360 
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nS/ 290 


LECTEURS 3.5 


330 MANETTESPC 




JOURNEY MAN - VF 


360 THE HORDE 


360 
NC 
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JURASSIC PARK 


330 WHO SHOT JOHNNY ROCK 


NC 




BENETH A STEAL SKY 

BLASTAR 

BLUE AND THE GREY 

BRUTAL SPORTS FOOT 

BUBBA'NSTIX 

CAMPAIGNS 


EXT ERNE AT AH* 


100 FLIGHSTICKPRO 
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LANDS OF LORE - VF 
LE COBAYE 


330 WINTER OLYMPICS 
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CONSOLE* 2 JEUX 




ACES OVER EUROPE - VF 


340 METAL ft LACE 


310 












CONTROL PAD ' 




ALONEINTHEDAHK2-VF 


350 MIGHT AND MAGIC S - VF 


200 




CHAOS ENGINE 








CARTE FMV 




ARENA 


340 MONKEY ISLAND 2 -VF 


zoo 




JV1 LIGATION 








ALIEN BREED SPEEDTT. 




BENEATH A STEEL SKY 


320 MORTAL KO MB AT 


290 








OUT OF THIS WORLD 




BODY BLOWS GALACTIC 






250 ORIGAMO 


370 












BRUTAL SPORT FOOT 


2SC 


BLOODNET 


350 PACIFIC STRIKE 


330 
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BUBSLE AND SQUEAK 


270 


BLOODSTONE 


200 PACIFIC STRIKE -SPEECH 
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CAPTIVE 2/ LIBERATION 
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BODY BLOWS 
BURNING RUBBER 


200 PERFECT GENEHAL II 
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3AHKMEHE 








CC4APOSER QUEST 




CAMPAIGN 2 


310 POLICE QUEST IV - VF 














DANGEROUS STREETS 


2«0 


CANNON FOOOER 


300 POWERMONGER 






DINO RODDERS 








DEEP CORE 




COBRA MISSION 


350 PREMIER MGR2 
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AMIGA 1200 
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DONK SPEEDTT 
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COMMANCHE +■ DISK 1 
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360 PRIVATEER 
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EUROPEAN CHAMPIONS 




DAY OF TENTACLE -VF 


330 QUEST FOR GLORY III -VF 
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BURNING RUBBER 




F17 CHALLENGE 




DINO RIDDERS 
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EUROPEAN CHAMPIONS 
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CAPTIVE»UIIEIU-nOM 
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FLY HARDER 
GENESIS 
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240 
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F15STRIKEEAGLE3 
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370 SHADOW CASTER 


290 




HIRED GUNS 








UVERPOOL 




FLIGHT SIM. 5- VF 


340 SILVER BALL 


230 












LOTUB TRILOGY 




FREDDY PHARKAS - VF 


280 SIMON THE SORCERER -VF 
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FURY OF THE FURIES 
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290/- 
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GABRIEL KNIGHT-VF 
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330 
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JACK THE RIPPER 


310/- 


SUPER LEA. MANAGER 








GENE SI A - VF 


290 SPEAH OF DESTINY 






JURASSIC PARK 
MM QUEST VI -VF 
KINCMAKER 
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310/- 


ZOOL2 ^^^^ 


250 
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GLOBAL DOMINATION 
GO BUNS 3 
G HANDSET FLEET 
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350 STAR TREK II 
290 STARLORD 
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340 TERMINATOR 2 
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240 


INDY CAR 


300 TERMINATOR 2029 t DISK 


350 
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370 


FILMS 
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360 TERMINATOR RAMPAGE 
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ISO 
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FWBALLSPE. EDITION 








LESNUTSFAUVES-VF 




JURASSIC PARK 


260 ULTIMA B-VF 
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LANDS OF LORE - VF 
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SIM EARTH -VF 
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NC 


BONJOM 


150 


LINKS3B6 PRO -SVGA 


310 XANTH 


340 


8 










| 


BON OE COMMANL 


E A expedier a 


FUNWARE - Et.P. 267 


76749 PARIS CEDEX 15 ... 


NOW 






ErTEE 1 Tirrii. 


— - 


I 


SYNDICATE. VT 
TERMINATOR 2 
THE PATRICIAN -VF 


260/260 


ADflEME 








£ 


CODE POSTAL 


vntM 










* 


TURRJCANIU 


Ei: 


TELEPHONE 


NT CLIENT (fae 


jitatlft 












n Chtqui Bansalr* n CCP 


s 










TVW LIGHT 2000 

mourn 

WAR IN THE GULF 




i* paixai 














1 


1 |. P.I- „.. CART* BLEUf 1 ■NTERBANCAIRE 












WING COM. ACADEMY 
WINTER OLYMPIC 
YOJOE 


270/- 




I 




™!t£*™° 


HT ml (COHSOLE mo fi 




5 


°" ****** : -A 


~— — -*— *» 


■JNMM | TO „ t A hcqlep, 
















Z00L2 


240/- 


VOTM MATEF1FL DE JEUX ; .-, , muT^fn cm 


£$S*S& aS wSTE" 


TWLM**a> ™^ ] 5 VG " 1J D " G *„" 





CD-ROM PC MediaVision 



CRITICAL PATH 

la belle bete 



Attention, les jeux interactifs 
deboulent sur Windows ! Plus 
question de rester passif, 
aujourd'hui vous etes I'acteur 
de vos propres aventures... 
Les f Hies sont aussi de la partie : 
Kate ouvre mime le bal ! 




A Vous risquez de passer souvent I'arme a gauche... Si cela ne fait pas 
toujours tres plaisir, cela vaut le detour ! 



Futur immediat ! La vie a qua- 
siment disparu de la surface 
du globe. La planete fait les 
frais du plus grand desastre 
qu'elle puisse connaitre : un holocauste 
nudeaire. Un homme a su tirer parti de 
cette situation : i'infame general Minh, II 
en profile pour creer une armee de sol- 




dats : des hommes denues de tout bon 
sens, de toute morale... bref, des ma- 
chines a tuer ! Cette force armee est une 
veritable menace pour les pauvres survi- 
vants de cette catastrophe : vous en 1'oc- { 
currence. La solution ? Vaincre avant 
d'etre vaincu 1 Aussitot dit, aussitdt fait : 
deux helicopteres, vous partez a I'as- 
saut de la base du mediant. Un plan lon- 
guement reflechi qui tombe a I'eau : du- 

Unjeu qoi vous 

plate aevant 

vos propres 

responsabiUfes 

rant votre approche, un de vos appareils 
est percute par un missile. II n'y a qu une 
survivante, la belle Kate. Cette rambo en 
jupons est dotee d'une camera portable. 
Ainsi Squipee, elle doft eliminer seule ce 
maudit general. Un challenged la hauteur 
de notre ravissante heroine, qui trouve ce- 
pendant un certain reconfort en la per- 
sonne du pilote du second helicoptere. 



C'est d'ailleurslui que 
reuxveinard! 

Dans un centre magnifiquement garni, 
vous aidez Kate a s'en sortir. A I'aide de 
diverses cameras, vous lui fournissez ain- 
si des indications precieuses et vous de- 
ctenchez certains mecanismes. L'interface 
senompose de differentes parties. Vous 
visualisez tous les evenements grace a des 
cameras platees un peu partout. Ensuite, 
il y a tout ce qui vous permet d'evoluer 
avec Kate. Cest-a-dire, plein de boutons 
bizarres. Leurs fonctions exactes ? II faut 
avouer qu'au debut je n'y ai rien compris. 
J'ai decouvert plus tard qu'il s'agit d'une 
des originates du programme. Une noti- 
ce tres succincte ne vous explique pas 
d'embiee que toutes ces fonctions sont 
detailiees, sous forme d'enigmes, dans un 
petit camet noir en bas de I'ecran. 

Des actions iogiques 

Le jeu est constitue de breves sequences 
yideo qu! s'enchainent selon vos actions. 
il ne reste plus qu'a trouver la bonne suc- 
cession de gestes a accomplir I II est vrai 
que cela peut parailie ininteressant. Mais 



incamez, heu- dans Critical Path, les actions sont toutes 
tres Iogiques contrairement aux divers 
softs du genre Dragon's Lair. II ne faut 
quand meme pas trap trainer dans vos de- 
cisions, sinon c'est la correctionnelle. Une 




A Depechez'vous de stopper 
ce tapis avant qu'il n'atteigne 
le putts en fusion. 

erreur de votre part est systematiquement 
morteile pour Kate. Par exemple, a un mo- 
ment un tapis roulant ia transporte in- 
consciente vers un puits en fusion, Quand 
toutsembleperdujlsuffitd'appuyersim- 
plement sur la touche <E> pour arreter le 
processus. En general, on n'a pas un ins- 
tant de repit C'est si bien fait qu'on a I'im- 



OK ! C'est beau 
et prenant mais 



Un premier ecrsn en millier de ► 
couleurs, PI us beau tu meurs .' 
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nplete de HAND OF FA TE esf sur le 36705389 ! 




4 Voire mission semble bien 
commences Supercopter 
n'a qu'a bien se tenir ! 



^ 



Coup de pouce 

desvannes. 



pression d'etre devant un film (toutes pro- 
portions gardees). 

Trots qualites d'images 

Vous pouvez choisir trois qualites 
d'images video : images 4 bits (1 6 cou- 
leurs), 8 bits (256 couleurs), et 24 bits 
(16 millions de couleurs). Dans cette der- 
niere resolution, ie jeu prend une toute 
autre dimension. De plus, quel que soit Ie 




4 Katese demands si vous otas 
parti. Prouvez-lui to contrairo. 



nombre de couleurs desirees (dans la li- 
mite de votre carte video), la vitesse de 
{'animation ne change pas ! A ce propos, 
elie est pratiquement aussi fi uide qu'un 
film sur un lecteur CD-Rom simple vitesse. 
Meme si la fenetre n'est pas tres grande, 
c'est quand meme du 640 x 480. Le 
nombre des details est impressionnant. La 
qualite de I'image — malgre les algo- 
rithmes de compression — est egalement 
excellente. Les decors sont quant a eux 
entierement en images de synthese et ies 
personnages ont ete filmes avant d'etre 
incrustes dans tes ecrans. Au final, ce me- 
lange donne un veritable film d'action in- 
teracts. II taut toutefois signaler que ('he- 
roine principaie fait plus penser a Miss 
Rambo qu'a une jeune fide sage ! Par-ci, 
par-la, elle distribue des coups, manie la 
mitrailleuse avecdexterite, realise de ma- 
gnifiques acrobaties. . . j'en passe et des 
meilleures. Allez, je me calme et je retour- 
nem'occuperde la belle. ■ 

Cedric Jeannin 




1 



C'est beau, c'est fluids, on s'y 
croit un max. J'ai souvent era 
eire le second pilote en train 
de tout controier (on ne se 
moque pas). Jamais je n'avais 
vu unjeu Windows de cette 
qualite. C'est aussi le premier 
que j'ai vu tourne tres rapide- 
ment en SVGA sur PC en 
65 000 couleurs, sur un lec- 
teur simple vitesse. Nous 
entrons enfin dans une nou- 
velle ere de films interactifs. 
Attention, mieux vaut etre un 
joueur confirme et bilingue ! 



i 
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. de et rapide. 
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PERIHELIO 

Bonjour l # angoisse 

Adeptes des jeux de role sur Amiga, fj 

retroussez vos manches. Apres Hired Guns, ce ' 
n'est pas le moment de se laisser aller, bien au 
contraire : commencez I'entrainement des aujourd'hui ! 
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Desiqne malqre moi, je montais dans mon l. 
He-champ des if 
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Khymera et feline Khymera). Chacun pe lit 
appartenir a sin classes differentes et etre 
defini selon pres de trente attributs. Apres 
' ' .is suivant les besoms de la 



C'est le foutoir ! Les 

sont trop dars et on 

lutjtici deux (ois sur t 

la halve I 



combats 
se fait 
rois. ;'*! 



ITlWJItlllBH, ur.. 

Perihelion n'a rien a envier aux celebres retrouve face a 
jeux de role tels que peuvent I'etre par un 
nple Lands of Lore. Le nombre de ta- geon 




atique en direct sur 36/5 G£W 4, tape OIA ! 




Une . 
conseitler 
inities des 



a un jeu de rale habituel, Perihelion i 
tpoliderbien plus developpe ~ 



mlictit^ NQjestic zizht oppfo: 



d'objets. Une difference appreciable ! 



■#>• 



« sort » est, dans {'ensemble, simple a uti- ber par terre : a mon avis, c est la (,.*... 

User. II faut id decouvrir les differentes re realisation sonoredu moment sur Ai 

La grande originate de ce softest certai- combinaisons de quatre runes et les as- ga. Seule ombre au tableau, la difficulte el 

nement le systeme informatique integre sembler. Bien sur, seules certaines classes le syteme de ;eu ne sont pas suffisammenl 
]. II offre aux persor 
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de dialoguer ou de < 
croiraitdevantunv 



s as a 



en partial I ier. E 
pe de fonction 
jeuxde 




L'avis 
de Michel 







I 



rale habituels ou la magie pre 
qui frappe egalement au pre; 



de sitot. Pour tout vous dire, je v 
' ires dun 



Ces derniers temps, je 
n'arrete pas de passer mes 
twits sur desjeux de role. 
Apres Hired Guns, Lands of 
Lore et Liberation, voila que 
Psygnosis recidive avec 
Perihelion. A I'epoque, ilya 
de cela quelques temps, 
j'avais decouvert une preview 
qui me laissait entrevoir un 
jeu tantastique. Aujourd'hul, 
je pense que, mise a part la 
maniabilite, le jeu propose 
une aventure dantesque, 
avec une atmosphere sonore 
magnifique, reservee cepen- 
dant a tous les acharnes des 
jeux de role beaucoup plus 
qu'aux neophytes. 



rapmsme 
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Animation 
Duree de vie 
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TEST 



► CD-ROM PC 



► MediaVision 



► Disponibk 



QUANTUM GATE 




Sauver I'humanite, c'est decidement le reve de tous 
les heros en herbe. Ici, le pistolaser cede la main 
a la psychologie, seule capable de demeler le vrai 
du faux au milieu des intrigues politiques. 



A Les relations qui unissent les differents membres de la base ne sontpas simples a demeler 



va-t-on ? Voila que Drew Griffin. Sous la couverture anodine 
MediaVision, bien connu d'unsoldatdu contingent., vous devez de- 
meler les intrigues du pouvoir et les phe- 
nomenes occultes de cette colonie, sans 
pour autant perdre de vue le but de votre 



M pour ses cartes 
Audio Spectrum, se lance 
dans le « jeu » CD (vous comprendrez plus 
loin le pourquoi des guillemets). Pour un 
coup d'essai, Quantum Gate n'est pas loin 
d'etre un coup de maitre. D'emblee le 
joueur ne peut que se laisser entrainer 
dans un monde fascinant a I'ambiance 
lourdeetprenante. 

L'histoire se situe dans le futur, en 2057 
pour etre precis. Si rien n'est entrepris au 
plus vite, le declin de la Terre sera irrever- 
sible dans cinq ans et aboutira a la mort 
de la planete. One solution existe : I'oxy- 
de d'iridium, que Ton trauve en abondan- 
cedans la colonie AJ 3905, Vous incarnez 



Faut s'equiper ! 



Une presentation 
dynamique 

Pour ia realisation, les programmeurs et 
les graphistes n'y sont pas ailes de main 
morte. Tous les decors 3D ont ete trees en 

'/* Ouais ! C'est beau,\ 
ca bouge bien et ca \ 
; sWingue. Mais il fa 

encore fadoir que je I 
prenne des cours ,-. \ 
chez Berlitz f 




du heros sontjolimenl rendus paries delires graphiques. 



Pour parvenir a une telle debauche d'effets techniques, il a fal- 
lu tabler sur un materiel consequent. Ainsi la configuration mi- 
nimale necessite deja un 486 SX20, 8 Mo de Ram, carte SVGA, 
CD-Rom, carte son, Windows 3.1, Dos 5 et 10 Mo de libre sur 
le dur ! Exit done les configurations modestes ou moyennes. 
En revanche, si vous etes I'heureux possesseur d'un materiel 
encore plus performant, le programme saura en tirer parti : car- 
te graphique 24 bits pour voir la vie en 16 millions decouleurs, 
carte son 1 6 bits, lecteur CD-Rom rapide, memoire vive et 
disque dur en consequence pour ameliorer encore la fl< 
dite de I'animation, etc. 



haute resolution 16 millions de cou- 
teurs (24 bits), avec des displacements 
animes a la Seventh Guest. C'est 
:res beau, sans toutefois atteindre 
la richesse et ia precision des de- 
cors du « maitre » . Cote video, 
Quantum Gate tous reserve 
deux heures de sequences 
filrrjees avec son syn- 
chrone, enrichies en 
outre d'une presenta- 
tion dynamique (fe- 
netres multiples et 
k mobiles ») qui rompt 
toute monotonie, Les 



m 




dialogues sont malheureusement en an- 
glais mais avec un accent peu marque, ce 
qui facilite la comprehension. Le procede 



utilise pour ces sequences video n'est 
autre que QuickTime, bien connu sur Mac 
et adapte depuis a Windows. Tout comme 
Video for Windows, la taiile de la fenetre 
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Retrouve le monde into 




A Ne vous laissez pas abuser par 
son aspect: ce plat est bien aussi 
infect qu'il en a I'air ! 



A Les digitisations ne se 
limitent pas aux videos. Elles 
integrent aussi des personnages 




A Ce simulateur vous permet de 
vous entrainera abattre les vilains 
insectoides qui peuplent la planete 
(la fin vous reserve d'aitleurs une 
surprise de taille a ce niveau '.). 




A Le Militerm sert egalement 
de terminal de communication 
et de base de donnees. 



I — 7 — ^ — ' 







N'oubliez surtout pas de diaioguen 
rencontre pour essayerd 'en savoir, 

s'adapteaux possibility de votre materiel 
(processeur, carte Vesa Local Bus, carte 
acceleree Windows). L'ambiance sonoce 
generate est toute aussi riche : les evene- 
ments princlpaux sont bruites et les mu- 
siquesMidi variees. 

Suivez les rails 

Plus qu'unjeu d'aventure, Quantum Gate 
s'apparente en fait a un film interactif. 
Vous serez maintenu tout au long du 
« spectacle » sur des rails assez rigides. De 
nombreuses scenes se deroulent S3ns que 
votre intervention soft indispensable (bien 
qu'il ne faille pas perdre une miette des 
dialogues pour pecher des indices). Dans 
le meme ordre d'idee, le programme vous 



rvec les differents personnages 
inpeuplus. 

toute autre tournure. A cote des « figures 
imposees », trois phases d'exp I oration 
vous permettent de vous balader libre- 
ment dans la base (quand les acces ne 
vous sont pas refuses). La station est riche 
de trois etages, offrant chacun cinq lieux 
differents a explorer, sans compter ies 
couloirs etautresascenseurs. Enfin, unjeu 
de tir accessible a la demande ou a la fin 
du film complete le tout (en 3D certes, 
mais pasfantastique}. Si vous cherchez un 
vrai jeu d'aventure, Quantum Gate vous 
decevra presque a coup sur. Cependant, 
si vous etes friand d'experiences nou- 
velles, ce CD peut vous les procurer. Lais- 
sez-vous tenter ! ■ 

Jacques Harbonn 



L'auis 
de Jacques 



b atai».mullirn«« , dt 



impose assez souvent une succession 
d'actions. Enfin, toutes les scenes sont di- 
rectement accessibles sans qu'il soft be- 
soin de sauvegarder (on selectionne sa 
« plage » a volonte, comme dans un Vi- 
deo Disk). 

L'aspect aventure action n'est pas totale- 
ment absent. Certains dialogues sont 
conditionnes par vos reponses. Un « mau- 
vais » choix peut ainsi tonduire a une fin 
prematuree de I'entretien ou prendre une 





A Certaines images ou dialogues se referent a 
oua ce que lul evoque une situation precise. 



J'ai souvent reproche aux 
jeux CD de ne pas exploiter a 
fondle support. Ce reproche 
ne s'applique pas a Quantum 
Gale. '/ utilise pleinement 
toutes les techniques multi- 
medias. Voila un titre qui jus- 
tifiera enfin les sacrifices 
financiers que vous consen- 
tez pour gonfler votre cher 
PC. Quantum Gate risque 
aussi de souleverles memes 
probiemes que Seventh 
Guest : certains craqueront 
devant sa realisation et son 
ambiance ; d'autres repro- 
cheront son manque d'inter- 
activite. A vous de voir... 




1 450 francs. M.*Ml 

art: CD-Rom t» IMMI 
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*PCT ►CD-ROMPC ►Dynamic Dimensions ► Di'spomB/e 



MORPH 



Les developpements 
CD-Rom sur PC deboulent a 
toute berzingue... Voila un 
jeu (Taction aventure 
original qui annonce 
des productions 
futures assez surprenantes 







Dans ta lignee des Superman, 
Spiderman et Iron Man, voi- 
ci un nouveau venu, issu 
tout droit de la generation 
CD. Morphman est un superheros qui pos- 
sedeuneaptitudeassezparticuliereiiise 
transforme en n'importe quelle creature 
organique ou cybemetique. Sa combinai- 
son de morphing tui permet d'acquerir ies 
codes atomiques de n'importe quoi et de 




les reproduce, il peut done prendre la for- 
me et tes caracteristiques de cequ'il vent ! 
Sa combinaison est munie d'un gant qui 
peut 5tre utilise comme une arme deuas- 
tatrice : une sorte de iaser qui vous serf a 
eliminer bien des ennemis. 

SSqveme 

transformation : 

Didter a 

disparu ! 

Votre mission est des plus simples : re- 
trouver un celebre savant (createur de 
votre armure) prisonnier d'une forteresse 
remplie de creatures mutantes redou- 
tables. Des ie debut, vous etes plonge 
dans Ie bain : votre avion est detruit en vol 
par un missile. Votre seule chance : capter 
Ie code genetiqued'un aigle et vous trans- 
former pour voler. Toute la suite ne sera 



qu'une succession de choix dans une 
aventure completementlineaire. celavous 
menera sous I'eau et dans des caves avant 
d'aboutir au chateau. On retrouve un peu 
Ie pf incipe de la saga des Dragon's Lair, 
mais en plus sympa. Les actions sont ici 
plus logiques. Au cours du film interacts 
que vous allez vivre, diverses icones ap- 



^PH 



paraissentsous la fenetre graphique pour 
interagirsurlejeu.Vouspouvezainsivous 
diriger, sauter, vous transformer, titer, 
pareruncoup. .. 

Vous pouvez avoir jusqu'a six formes dif- 
ferentes. Le choix se revele helas un peu 
limite. En effet, lorsque I'option morphing 
apparait, elie ne vous laisse pas le choix 





m 
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de votre transformation. Le heros choisit 
la plus adaptee. De meme, certains pas- 
sages dans divers labyrinthes sont un peu 
monotones et repetitifs. Heureusement, le 
joueur oublie vite ces inconvenients avec 

Une avenfure qui 

n 'esf pas derwee 

d' humour 

les superbes images qui n'arretent pasde 
lui en mettre plein la vue. Certes, les 
scenes sont en 3D calculees mais leur qua- 
lite (resolution SVGA 256 cou- 

|^~- -— __ ieurs oblige) est un veritable 

plaisir. L'ambiance so- 
noren'est pas en res- 
te :des tonnes debrui- 
tages collent a 
la perfection 
' :equede- 



Le perso 
\iment ete bade 
ce salt pour son 
ok ou pour ses 

imations ! 




L'avis 
de Didier 




Decidement, les retombees 
du CES de Las Vegas ne ces- 
sent de nous surprendre. Le 
scenario original de ce jeu 
CD est servi a merveille par 
une realisation superbe. Les 
actions peuvent sembler un 
peu limitees et parfois repeti- 
tives, mais on s'amuse cepen- 
dant. D'autant plus que 
I'humour est frequent dans le 
deroulement de I'aventure. Le 
fait qui! n'yait pas une seule 
voix dans lejeu penalisera en 
outre un minimum les anglo- 
pbobes : quelques rares 
textes apparaissent sous la 
fenetre graphique. 






,:*a 



s.Restezattentifpot 



ie joueur sur son ecran. Seule la musique 
risque de vous crisper un peu au bout d'un 
moment. Morphman se presente done 
comme un jeu d'aventure original. II 
est agremente d'une realisation impres- 
sionnante et malgre quelques perils de- 
fauts de jeunesse, on se prend rapidement 
au jeu '■ 

Didier Latil 
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Carte Sound blaster II : 590 F 
Sound BLASTER PROII : 850 F 

Sound BLASTER 16 Basic : 1290 F 
Kit Maxi SOUND Sol. Pro : 1090 F 

CD ROM PANASONIC double vit. : 1990 F 
CD ROM MITSUMI Double vit. : 1690 F 
Enceintes Screen Beat (ampl.) : 220 F 




Moniteurs, Cartes n 



:s, Cartes video, opttoi 



r les PC : N.C 



Dism'fi IHiR 

Western Digital 



1790 F 
340 Mo : 2390 F 
425 Mo : 3290 F 



Oidn»Eui :250F 
Reglement: 

, Gietjje tanoiiE 



Nom Prenoc 

Adresse 

Code Postal Ville . 



► SUPER NINTENDO 



YOUNG Ml 

Un enchcmtement ! 

La veritable histoire de Merlin enfin revelee... vous etes meme le premier 
concerne. Toutes les arcanes de la magie vous attendent ! 




Ill etait une fois, un petit apprenti . . . 
non, c'est pour rire I Je vous le don- 
ne en mille : Young Merlin nous ra- 
conte I'iniiiation de Merlin a la ma- 
gie. Ca commence simplement : Melody, 
la plus belle fille du monde, tombe dans la 
riviere qui passe juste a proximite de la de- 
meure du jeune Merlin (quel hasard !|. 
Comme vous I'imagine?, le jeune heros 
n'ecoute que son cceur, II sejette a I'eau 
pour sauver la belle. . . Malheureusement, 
le courant I'entraine et il se retrouve 
amnesique au pied d'une cascade. La sui- 
te :ellecoulede source ! 

Une des scenes du jeu qui monlre ► 
/'ambivalence aventure/aciion. 





Kezako ^ 

En memoire de Joseph J. Jones I 
Young Merlin est dedie a (a 
memoire du proprietaire d'un 
magasin de comics aux Etats- 
Unis.« Triple J- Comics -.Vetmt 
un amide la plupart des 
employes de Westwood. II sera/t 
meme a forigine de certamsjeux 
Westwood... Joseph Jones est 
mort d'une crise cardJaque et 
foufel'eguipedeWestwood 
Studiosavoulus'assurerque 
soname r al'Jmagedujeu, 
I danserartajama/s... 




Le monde, ou se retrouve Merlin, regorge 
de creatures magiques qui vont I 'aider a 
recouvrir la memoire et a rentier chez lui. 
Zut I J'allais oublier I'essence de la vie : la 
femme. Grace a la petite fee Chime, Mer- 
lin retrouve Melody a Pinedale mais, com- 
me dit ie proverbe : « On n'a jamais rien 
sans rien. » Et les beaux-peres n'ont pas 
un nature! facile ! A notre grande surpri- 
se, Sterm, le pere de Melody, s' oppose a 
cette union. Normal, si vous voulez mon 
avis : on ne confie pas sa fille au premier 
venu ? Voila enfin un conte de fees qui fi- 
nit mal... Ne revons pas ! Melody, son 
pere, Chime et le sorcier du coin, Casoia- 

M Quand on parte de fantasy, 
ilya toujours un dragon... 



[TiTfl 
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ri, sont kidnappes par des petits go 
belins croqueurs de cheville, les 
sbires du mechant roi . . . C'est 
parti pour I'aventure ! Si on 
prerid I'enorme responsabilite 
de vous presenter ce mer- 
veilleux conte de fees, c'est 
qu'il denote complement de 
tout ce qui a ete fait jusqu'a 
present. L'aventure est 
sible a tout le monde car elle ne 



vous provoque et vous mord la che- 
ville pour se sortir d'une impasse. 
Pour les amateurs de prise de 
tete, je tiens a preciser que la re- 
flexion est au rendezvous. De 
grands labyrinthes et des tas 
d'enigmes vous tiennent en haleine. 
Si cela ne suffit pas, sachez que des 
tas de petit; pieges parsement votre 
chemin. Bref, il ya de quoi r; 

du paddle et des reflexes 




is fin qui commence ! 



comporte pas de texte. Merci Westwood ! 
La musique et les sons donnent au jeu une 
ambiance unique en son genre, Merci aux 
programmers: Dwight Okahara, Frank 
Klepachi et Paul Mudra. Le repertoire mu- 
sical va du medieval fantastique a la 
James Horner (le compositeur de 
Willow) au calme des quatuors a cordes. 
C'est un plaisir d'entendre la Super Nin- 
tendo exploiter toutes ses capacites so- 
nores. C'est rare ! De plus, quatre mega- 
bits de digits sonores sont exclusivement 
dedies aux expressions du personnage. II 
peut ainsi exprimer la colere ou la joie, 
tout en conservant son humour. 

Merlin Indiana Jones ! 

Les bruitages sont renforces par des ani- 
mations desopilantes. C'est pas tous les 
jours qu'un microbe de cinq centimetres 





A. Un monde medieval 
pie in de fantaisie. 



A Le chateau consiste en une 
succession de casse-tete chinois. 

bioniques I Les nostalgiques d'lndiana 
Jones y trouveront aussi leur compte : 
Merlin doit se frayer un chemin dans les 
mines aux commandes d'un wagonnet 
miteux auquel il manque une roue. 
Je ne concluerai pas sans vous signaler 
que le concept a ete cree par Louis Castle 
et Joseph Hewitt. Louis est aussi ie crea- 
teur de Warriors of the Eternal Sun et 
The Hand of Fate. Joseph a travaille sur les 
graphismes de Order of Griffon, Dragon 
Strike et le recent Lands of Lore. On retrou- 
ve egalement a la programmation 
Barry Green, a qui on doit les fameux 
Battletech et Order of the Griffon. Laissez- 
vous aller : fartes-vous un petit plaisir sur 
Super Nintendo avec Young Merlin. ■ 
Tommy 




Magieen kit 



J* Merlin ne manque pas d'air 
pour les moments difficiles. 

2 • Cet objet serta faire des 
bulles... 

3 • Dans les niveaux de reflexion, 
ceci permet de se remetlre la 

4 ■ Un petit sort d'eclairs (au 
chocolat ?). 

5 'Qui adit que for... 

6 • ... valait plus que t'argent ? 

7 • Un sort pour glacervos 
ennemis de terreur. 

8 • Ruse le Merlin I Un miroir pour 
se dedoubler. 

9 * La coiffure de Merlin stupe fie 
ies sbires du roi I 

10 • Cetfe bulle double la capacite 
respiratoire. 

11 • On n'est pas sorcier sans 
arreter le temps. 

12 • Un peu de chaleur dans ce 
monde de brute. 

13 • De la poudre aux vertus 
foudroyantes. 

14 * Un nouveau record du saut 
en longueur ? 








L'avis 
de Tommy 




Si young Merlin n 'est que ie 
second jeu d'aventure sur 
Super Nintendo, il restera 
dans les annales par son ori- 
ginalite et son humour. Pour 
ma part, j'ai pris plus de plai- 
sir avec Merlin qu'a terminer 
Zelda, a Link to the Past. On a 
le sentiment d'un jeu bien tra- 
vaille. Toutes les capacites 
techniques de la Super 
Nintendo sont reiativement 
bien expioitees surtout au 
niveau des sons et de la 
musique... Qui plus est, les 
intrigues sont interessantes 
et elles vous donnent bien du 
fit a retordre. C'est geant ! 



90) 
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Son" 1 ' """ 
Animation I 
Duree de vie 1 


6 
7 

4 

5 


gjhi 




■ 
■ - 
■ 
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► JAGUAR ►Ate 



DINO DUDES 

La guerre du feu... 



Aiors que nous attendions Alien 
vs Predator, e'est Dino Dudes 
qui nous tombe sur le coin de la 
figure ! Heureux ! 



Tandis que certatnes per- 
sonnes continuent a nier 
energiquement la theorie 
darwinienne de revolution 
humaine, Atari en propose urte nouvelle 
interpretation avec un jeu de reflexion ar- 
cade des plus reussis. Vous devez done di- 
nger une tribu dans les difficiles decou- 
vertes de la torche, de la lance, de la 
roue... 8ref, toutes ces peripeties de- 
rnanderont a vos hommes de s'entraider 
pour franchir des precipices, se faire la 
courte echelle, tuer des tyrannosaures, 
mooter sur une roueet rouler en bas d'une 
pente pour sauter par dessus un trou. . . 
Assez souvent, il faut utiliser chacun des 
hommes a tour de role pour declencher 
certains mecanismes a differents endroits. 
La reflexion est done la cle du 
sucees I Cependant, 
il ne faut pas ou- 
blier non plus les 
reflexes necessaires 
pour bien sauter, Je- 
ter une lance ou 
mettre ie feu a un buiss 
Chaque niveau est un 
challenge a clever. Vous de- 
couvrez ainsi au fur eta 
{'utilisation 



de telle ou telle decouverte. De petits des- 
sins animes viennenten outre recompen- 
ser les plus doues d'entre vous. La realisa- 

La reflexion 

est encore la tie 

du svetes 

tion est exceliente, avec les memes gra- 
ph ismes que pour la version VGA couleurs 
PC. Les animations sont aussi plus fluides, 




les musiques et les bruitages plus nets, 
Surtout, il y a des fonds magnifiques qui 
n'existaient pas sur les autres versions. 
Des codes vous permettent egalement de 
ne pas recommencer au debut. Bref, un 
tres bon jeu, bien adapte sur Jaguar qui, 
s'il n'exploite pas a fond toutes les capa- 

L'avis 
de Didier 



cites de la machine, offre ce que je consi- 
der comme le premier jeu sympa sur cet- 
te machine. D'autre part, grace au pave 
numerique, le joypad est pour une fois as- 
sez pratique pour selectionner le person- 
nage a dinger. ■ 

Didier Latil 




Je suis d accord avec vous : 
cen'estpas unjeu revolution- 
naire ! Toutefois sa realisa- 
tion et sa jouabilite en fondle 
premier jeu sur Jaguar avec 
lequelje me suis vraiment 
amuse. Quelques nouvelles 
adaptations exploitants 
encore mieux les capacites 
techniques de la machine 
pourraient bien luipermettre 
de demarrer en attendant des 
titres plus forts ! On dlt meme 
que certains gros editeurs 
japonais sont dans la course ! 




m Grande vanele de situations. 

■ Ditficulle progressive. 

■ Codedesauvegardes. 
■ Peisonnages atlachants. 



HE 
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JPF Import 

(1) 46.24.33.19 
Distributeur Panasonic 3DO - Distributeur Electronic Arts 






Ouvert de 
10hOO a 19h00 



Version Francaise - Version NTSC 

John Madden Football Shock Wave 



Revendeur 
Contactez nous ! 



Out of this world 




Microcosm 

Total Eclipse 

Escape From Monster manor 





SEGA CDX 



Le baladeur du futur", livre avec 7 jeux 
pont Ecco The Dolphin, Sonic et le pack 
iega Classic Arcade Collection. 

FULL MOTION VIDEO 

fcmiga CD32 CDI Phillips 

Ic et compatibles 3DO 

flus de 50 titres disponibles... 

Return To Zork Patriot Games 

plack Rain Top Gun... 

CD/ Philips 

Prix imbattables !!! 



PGA Tour Golf 

Super Wing Commander 

Alone In The Dark 



Livraisons : 

24 a 48 heures 

Commandes Express 
par Telephone ou Fax 

Reglement 

Carte Bleue 

Cheque 

Mandat 

Contre- 

Remboursement 

Colissimo 




'JAGUAR 



Checkered Flag 2 Raiden 

Aliens vs Predator Tempest 2000 
Crescent Galaxy Tiny Toons... 

Lecteur CD-ROM 

PANASONIC 562 B 

Double Vitesse TURBO 



f 



1690,00 FFTTC 



Guide pour un Montage Facile 



|el (1) 46.24.33.19. 



62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neullly s/selne - Metro Sablons 



Fax (1) 47.45.23.54. 



TEST 



RAIDEN 

Jaguar dans l f 

Alerte ! Apres Trevor McFur & the 
Crescent Galaxy le mois dernier, le 
mythique Raiden s'installe sur 
Jaguar, une reference en matiere 
de shoot'em up ! 



Pour une 6lt bits, les 

programmers tie se seat 

Uraiment pas casses la tete ! 



Je ne vous ferai pas I'affront de vous 
rappeler le scenario de ce shoot'em 
up. Toutefois, sachez que la Terre 
est menacee par d'odieux extrater- 
restres baveux. Seul ou a deux, il faut les 
exterminer joyeusement a travers huit ni- 
veaux sur Terre et dans I'espace. L'action 
est vue du dessus avec un scrolling verti- 




A A deux, la methode la plus 
efficace consists a prendre 
un type d'arme chacun. 

cal (on peut cependanl glisser un peu sur 
les bonds de I'eaan). Ainsi, vous devez de- 
truire des nuees d'ennemis, au sol et dans 
les airs. Certains adversaires plus resis- 
tants que d'autres laissent des petites pas- 
tilles dans le sillagede leur explosion. Elles 
sort de trois types ; bombes, armes et mis- 
siles. 

Des armes efficaces 
pour faire le menage 

Les bombes vous permettent de faire le 
menage dans tome 1'ajre d'effei (une bon- 
ne moitie d'ecran 0- En cequi conceme les 
armes, c'est un peu ditterent : les pastilles 




A Vous devez g6r 
efficacement las cities ai 
que les cibles agriennes. 





's sortira souvent des mauuaispas. 



peuvent etre rouges ou bleues. Les bleues 
offrent un tir laser et les rouges un tir en 
evertail. Plus vous prenez de pastilles de 

Cote sen, c'esf 

pas La Guerre 

des etoiles ! 



les superbes graphismes de Crescent Ga- 
laxy, on se demande ici ou sont passees 
les couleurs. Cote son, ce n'est pas non 
plus La Guerre des etoiles. Les tirs sont 
plus proches du put-put-put rigolo que de 
celui d'un chasseur spatial. Seules les ex- 
plosions res5emblent a peu pres a quelque 



L'avis 
d'Olivier 



chose. Comme les puiistes peuvent s'y at- 
tendre : a la fin de chaque niveau, vous 
avez droit au boss de fin classique. Seule- 
ment, attention, il est enorme et le passer 
sans perdre de vies releve de 1'ex.ploit, 
memeadeux... ■ 

Olivier Canou 



la meme couleur et plus le tirest puissant 
Au maximum du tir rafale vous balayez 
carrement toute la surface de I'ecran. Les 




A Vous avez bosoin d'un Or 
puissant, mala to plus dur sera 

do to con server. 

missiles sont, eux aussi, de deux ordres : 
air-sol et air-air. Plus vous en ramassez, 
plus vous en lachez en meme temps. Si ja- 
mais vous avez choisi le tir laser et que la 
pastille est rouge : ne desesperez pas I Elle 
change rapidement de couleur. . . 

Dans la pratique 

Meme si le nombre d'ennemis differents 
est tres honorable, le graphisme du jeu 
n'est pas a proprement parle tres impres- 
sionnanL Surtout lorsqu'on connait les ca- 
pacites techniques de la machine. Apres 



Ben dites done... Its ne se sont 
pas trop foutes pour faire ca. 
Meme si lejeu ressemble a 
I'original des salles d'arcade, 
on esperait quelque chose de 
mieux sur une machine 64 
bits : des couleurs, des sons, 
des anims, des sprites a torn- 
ber parterre, des effets du 
tonnerre de Zeus I Eh ben : 
rien, nib, que dalle, pot de 
balie... Si.Didier, Yannetmoi, 
nous avons passe pas mal de 
temps sur cejeu, tout de 
meme sympa, rious n'en 
sommes pas moins assez 
decus. On s'attendait a du 
sensationnel et on a du clas- 
sique... C'est deja pas si mal. 




nu 
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Un univers torride ! 



lusieurs homme 
. Une seule 



me!!! 



Una 



lerci 



50 niveaux de 
franche rigolade 



Retrouvez Bomb'X sur 3615 
SAPRISTI - rubrique: Sexy Micro. 

- des trues et astuces. 

- de nouveaux niveaux et decors a 

telecharger. 



Disponible chez tous les 
marchands de journaux. 





un grand jeu inedit sur 
69 F seulement 



a retourner a MEDIAGOGO 

210 rue du faubourg Saint Martin 

75010 Paris 



69 F (port compris) 
69 F (port compris) 
69 F (port compris) 



□ Sexy PC avec 

□ Sexy Amiga avec Bomb'X 

□ Sexy ST avec Bomb'X 



reglement [CCP, Cheque Bancaire ou Mandat) a I'ordre de 

MEDIAGOGO. Pour les commandes de I'etranger, merci d'utiliser le mandat. 






TEST 



DELIVERANCE 



Sortez haches, casques et 
muscles : il y a du monstre a 
casser ! Decors lugubres a souhait, 
creatures d'enfer... le massacre 
peut commencer. 



'editeur beige Arcadis lance sur 
Macintosh le jeu le plus bestial et 
barbate du monde. Deliverance 
' est une adaptation du celebre jeu 
d'arcade sur Amiga de 21 st Century En- 
tertainment. II fallait au moins la force 
d'un barbare alliee a la sauvagerie d'un 
Viking pour delivrer le Mac de I'ima- 
ge de serieux, qui lui colle injuste- 
ment a la pom me. 

La silhouette athietique 
d'un barbare viking 

Vous etes un seigneur des tempetes ; tou- 
te la grace viking se degage de la sil- 
houette athietique de ce barbare body- 
builde. Mission : delivrer des fees captives 
du sinistra palais de Tnaron. Cest le nom 
de ce lieu malefique ou on croise un sup- 
plied tous les deux metres. Les photos 
d'ecrans parlent d'elles-memes : on en 







— vnrrn~"" 



avait jamais vu d'aussi beau dans un jeu 
d'arcade sur Macintosh. Le graphiste (un 
certain Kim Goossens) est un artiste de ta- 
lent, lis sont epuisants ces Beiges : non 

Du sang, 

de la Move 

et du molard ! 

content d'avoir les meilleurs auteurs de 
bandes dessinees, il faut encore qu'ils se 
fassent remarquer sur jeux video I Les 
commandes sont simplifiees a I'extreme : 
notre Gros-Bill ne sail ni courir ni escala- 



der. .. Seulement marcher et frapper ! 
L'animation, fluide sur un Quadra, estsac- 
cadee sur un LC : le va-et-vient des mou- 
vements horizontaux et verticaux donne 
unpeulemaldemer...Onpeutafficher 
en 1 6 couleurs ou dans une fenetre plus 
petite pour obtenir un meilleur resultat. 
Plus beau que Dark Castle (cherchez pas 



L'avis 
de McFly 



les jeunes, c'est une reference de vete- 
rans.. .) et plus feroce que Prince of Persia 
(en attendant le volume 2), Deliverance 
peut etre considere comme la reference du 
jeu de barbare sur Macintosh. D'ailleurs, 
c'est pas complique... c'est leseul I Un 
autre, un autre ! ■ 

McFly 




J'avais pas castagne comme 
ca depuis la mort de mon 
Apple II. Que sont mes beaux 
jeux devenus ? Cela fait 
dix ans qu'on enferme les uti- 
lisateurs Mac dans une image 
de serieux. Dans te genre jeux 
de strategie prise de tete 
avec trois tonnes de docs en 
anglais, on trouve tout ce 
qu'on veut. Cherchez voir un 
bonjeu de baston... nib ! 
C'est done a bras ouverts que 
mon Macintosh accueille ce 
digne /lender d€ Conan. 
Bienvenue etlongue vie au 
seigneur des tempetes... Que 
la Force soit avec toil 




■ Des decors superbes. 

■ Animations gen i ales despersoa. 

■ Version Irancaise. 

■ Une configuration person nalieee. 
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"MAXI SOUND" a votre PC ! 



MAXI SOUND Solution 16 



■p KARAOKE 



Q 



AA99 



lil-iiii T 

SB |li i >~ 



MAXI SOUND Solution Pro 

^J* KARAOKE 



A099^ C 



> Creative Labs. c'est par 



MAXI SOUND Solution 2.0 



Sound 



$■ KARAOKE 



H I 'i 'I \ 1 1 IwJ^MtBJSs 



enregistrer votre voix, insere 
des bruitages dans vos 


applications 
chanter avec 


multim 

oQ 


dia. pou 
karaoke 


1 


3*C 




Hflfl 






applications 


■n ultimo dia, pou 



Dlstrlbud par : 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 

BP 2 - 56200 LA GACILLY Fax ; 99 08 9 
Tel : (revendei 



^#**1 


■dulionli n lokilionPBO 6 tolulionS.O D . oinH que la kite del revenaeun 
lei pi u* pioehei. 


r5i 1 


, 


x3P 1 






CP 




"Wn "" 




Coupon a relourner a GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE 



PUGGSY 

Le retour du printemps 



Vos meninges sont encore 
toutes rouillees ? 
Rassurez-vous : une 
pomme de terre 
intergalactique 
vous propose de faire * 
fonctionner votre peu 
de matiere grise au 
maximum de toutes 
ses capacites. Un defi 
qui ne se refuse pas ! 




Quel (Irate d'objet: un bee de perroquet. A quoi peut-il bien a 



Kezako ^~ 

Casimir, pour fesinfames qui ne 
connaissenr pas cet /(lustre 
d/nosaure, efait le personnage 
principal de^L'ileauxenfantS", 
une emission 6 combien 
culturelle. Avec ses amis, il a 
egayeles soirees des plus 
jeunes d'entre nous pendant de 
nomoreuses annees avanl de 
dispara/tre a jamais (snif)- - du 
moms /usqu'a ce jour terrible de 
1993, ou Ton reparla du monstre 
orange, parce que la bande 
originale de ('emission faisait un 
veritable triomphe en 
discotheque ! 



II y a bien longtemps que j'attendais 
Puggsy de chez Psygnosis. Las des 
sempiternels jeux d'arcade, oil Tac- 
tion se limite 3 ramasser des bonus 
etecrabouillerd'affreuxmechants, j'at- 
tendais quelque chose pour reveiller mon 
tnteret pour les jeux de plate-forme. Pugg- 
sy tombe a pic. En plus, il me rassure sur 
Tavenir des softs oil Taction va de pair 
avec la reflexion. 

Plus qu'un jeu d'arcade 

Loin du banal jeu d'arcade, ce soft est 
d'une profondeur exceptionneile. II ne de- 
cevra pas les joueurs qui recherchent un 
zeste de difficulty intellettuelle. En som- 



me, attendez-vous a une revolution 
melange action reflexion est 
savamment dose. De plus, c 
tains tableaux exigent une 
perspicaciteet une pre- 
cision non-negligeables. 
C'est avec un certaine 
reserve que Ton 
abordelejeu.la 
tres courte intro 
qui le precede n'est 
vrarmentpasdanslali- 
gnee des precedentes 
productions de Psygnosis. 
Le menu principal n'af- 
fiche pas non plus des 





i Qui a dit qu'un pistotet a eau ne 

■n ? D'ailleurs dans Puggsy, 

ilnefaut pas avoir pour dese 

mouilter pour parvenir a ses fins. 



graphismes tres reussis. Toutefois, par 
pure charite chretienne, on se lance tout 
de meme dans le jeu. Ne seraiKe que 
pour voir ce qu'il en est. Bien que les gra- 
phismes soien! tres depouiltes, on est 
confronts a un nouvel element d'im- 
portance : le personnage. Le bougre 
ne manque pas d'origi- 
nalite ! Imaginez le 
croisement d'un 
Casimir et d'un Oidier 
Latil et vous avez une 
i f 'f idee de Tap pa rence de 
Tadorable Puggsy. On 
nepeutquetreembal- 
le par le physique sym- 
■ pathique de Tanimal, 
JS^ '.'-. tout comme par sade- 

P*3F» jji, marche enjouee. Les 
^-u y tout premiers ta- 
* bleaux sont vraiment 

tres simples. II estmemedif- 
ficile de croire que Puggsy est un jeu qui 
necessite une once de reflexion. Au mieux, 
on pense a un logiciel pour bebes ; au pi re, 
o"i .-■•■:;!! ij :■;■ ..V i-.j ■!j;::v-. : - i i .'■■■■■■-'■- :■■:■■■ 
vrai que le debut ne demontre pas toutes 
les qualites du soft. 

Des heures de meditation 

Cependant, pour peu qu'on s'y attarde, on 
decouvre Tinteret principal de Puggsy, 
Certains tableaux risquent memede vous 
faire mediter pendant de longues heures. 
La prise en main est ultfarapide. Le per- 
sonnage peut seulement marcher, sauter, 



nn 
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II y a des tas de soluces sur le 3615 G£w 4 




A Un ban reglage des leviers vous 
permet de trouver Vangle adequat 
pourrenvoyer la boule a I'endroit 
voulu (vous comprendrez !). 

ramasser des objets et s'en servir. Son but 
esi de rejoindre, par n'importe quel 
moyen, ia sortie du tableau dont faeces 
n'estpastoujoursaise. 
Des tonnes d' objets jonchent le chemin. 
La plupart sonttotalement inutiles mais 
iis demontrent combien le jeu est 
complexe. Ainsi, un element peut 
etre transports puis utilise plus 
loin, comme un promontoire, 
pour atteindre une pi ate -forme. 
D'autres objets sort enco- 
re plus utiles et, 
meme si leur usage ^cjf ^^ 
estlimiteaunseui JSk 
type d'adion, ils 
rempiis- 



rer toutes. Seule une pratique intensive de 
Puggsy peut mettre a jour i'etonnante di- 
versity a" utilisation des elements qui par- 
sement le jeu. Ceux qui avaient adore Sha- 
dow of the Beast 3 pour I'ingeniosite dont 
il fallait faire preuve pour se sortir de si- 
tuations quasi-desesperees, ne seront pas 
decus par Puggsy. 

C'est par ou la sortie ? 

Les actions s'enchaTnent pour former un 
tout. On se sert de ballons propulses en 
fair par des ventilateurs pour atteindre 
des hauteurs inaccesstbles. On active des 
leviers pour actionner telle ou telle ma- 
chine. On atlume une bougie pourqu'eile 
enfiamme une code et libere un passage. 
On insere une piece dans une fente pour 
mettre en route un apparetl. En href, 
toutes les combinaisons sont multiples 
et ingenieuses. La seulefaqon d'acceder a 
la sortie est decumu- 
ler toutes ces 



, astuces 
1 mieux pos- 
' sible. Comme 
le jeu est vite 
de plus en plus diffi- 
cile, un code s'affiche tous les trois ta- 
bleaux pour vous eviter toutes 
les enigmes deja resolues, 
pour autant vous 
permettre de fi- 





A Le decor cotier reserve bien des surprises. 



sent leur tache avec une totale efficacite. 
Par exemple ; un pistolet (au nombre de 
tirs limite) expedie vos ennemis dans un 
monde meilleur avec une deconcertante 
facilite ; une de vous ouvre des portes ner- 
metiquement doses ; une hache debioque 
un passage encombre. . . Les objets ont de 
plus des caracteristiques tellement diffe- 
rentes qu'il est bien difficile de les enume- 




A Un petit flingue regie n'importe 
quel problems. 



nir le jeu les doigts dans le nez (je sais, 
c'est pas tres propre !). Les niveaux se suc- 
cedent d'un decor a I'autre selon la pro- 
gression du heros. A ia fin de chaque ni- 
veau, un terrible boss vous barre faeces 
du tableau suivant. Ici encore, il faut faire 
preuve d'intelligence pour contrecarrer les 
vils desseins de ce dernier. 

Prise de tete assuree ! 

Puggsy est vraiment complet. II aliie a 
merveitle faction a la reflexion. De nom- 
breux joueurs seront heureux de decouvrir 
cejeu. Deja, lemois dernier, on avait droit 
a Bubba'n Stix, oil I'objet principal etait un 
baton. Ce mois-ci Puggsy nous propose 
une multitude d'objets aux possibilites in- 
soupconnees. Un style de jeu qui ne peut 
faire que des heureux pour peu qu'on 
aimese prendre la tete. 

Greg Hailiday 




Comment ne pas tombersous 
le charme de Puggsy ? Le per- 
sonnage est attachant et le 
jeu tresprenant. Certes, les 
graphismes sont bien en- 
dega de ce que j'esperais et 
les musiques un peu banales. 
Cependant, I'ambiance gene- 
rale est parfaite. Enfin un jeu 
qui laisse place a une cer- 
tains liberie d'action du 
joueur. Chaque tableau est un 
veritable challenge et on ne 
peut s'en decrocher qu'apres 
de longues heures. Une refe- 
rence en matiere dejeuxde 
reflexion. 
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Les Compil 1 AMIGA et PC 

10 jeux pour 100 bafles 



Compil' ACTION - AMIGA 



BUCK ROC.ERS 

tr futuriste genialisstrae berwfkie Une 
istttroa impeccable. Vous voili ucs' 




CYBERNETLX 

n-up qui pourrait rivaliseravcc Is 



IMKlin.K M.F.RT 



HF.I.LZONF. I el 2 

impfen Hi-Tech, labyrinthe. 

THE LAST REFUGE FIGHTING WARRIORS 

: jeu vous place dans la peau d'un Un jcu lie baslos dons la lignee des Sired 

levaiierdumoyen age qui doit defendrc un Kighler. Sprite, iiionnes. jniniuiimis. jeu a 

TRANSPLANT 



POD 

L'atiion a I'&Bt pur. un canon hyper 



A££l 




Compil' ARCADE - AMIGA 

WONDERLAND TKA1LBLAZEK 

in superbe jeu de plateau, vous devcz AJ-iplaii.tn .I'liii Hit gllsctjquemenl cimnii. 
asser surtoules les plalc-fnrmts de L-haque lou.s pdolcv une hallc sur un [apis roulam 
ihleju pour passer au suKanl. seme d'embDche. 

CRAZV SUE 
Jeu dc plate formes, horizontal, digne des 

SEVEN TTLES 



YELP 

Un excellent jeu de reflexion. V 



panoul en evilanl de vous iaire diluer pur les C1DDY 

gouttes deuux. V«M guide/ un petit personnage qui 

KABOULDIX ressemble a un (cut avec des enormes mams 

Un done dc HmildcrDash ires ordinal, vims el 1 U ' I"" 1 '" "" <*apeau ridicule. Vous devez 

dor./ .uiliscr de ,„.ml-,euse. astuces pour ramaiser ,ous lc * "^ <l uf v ™ s lr " Llvfm 

finirchaque niveau, carchacun d'eu* vous pc.rnellru de purer 

PARTICLE MAN 
A mi -die min entre PacMan et BoniberMa 





Tous les logiciels de ces Compil' Amiga ont ete 

testes et fonctionnent sur Amiga 500 avec 

1 Mo de memoire RAM, sur Amiga 500+, 

sur Amiga 600 et sur Amiga 1200. 

(Les jeux des Compil' ne sont pas vendus st pa rem end 



Compil' REFLEXION - AMIGA 



PICK A BRICK 





:...,, *. ■ .*o*'.AG3JES 


Iffiftjj ;*fii -Hi i .SS 




SSSal^ 



Compil' X -AMIGA (pour adulte) 




DR MARIO 

Un clone dc Tea-is. vous devrez eliminc 
germes mall'oisanls gttce J des geli 

DILEMMA 




Les plus Funs, Ies plus beaux, les plus delirants 

les plus mi 






Compil' ACTION - ARCADE - PC 




iKidi.ir -Jen; pour p.".;-..- 

f qui luipennettradc passer 1 
AQUANOID 



des surprises agremf 



BIOMKNACE 



GOODBYE GALAXY 



; betes jusqu'acequ'ilrcli 
MAJOR STRIKER 




Compil' REFLEXION - PC j 

GEOMRTRIX QUADROID j 

leu de colons, fe but est toujour* de Avec ce Tetris, ne vous umusez pus it 1 
rassembler les pieces de meme cuuleur amis supprimer les lignes tine a une mais 4 a la 1 
ca se corse cat la forme des pieces change. fois, en plus il surouse u bnsser des pttCOS 1 

VNXSSSxV ' T J raatufires a ce que les pieces tomhent de bas 1 

' « 1 Bi^flr {_» HEXXAGON ] 

J 1-- l C^^t^^B "i 1 


1 ?wa* J, 


GLASNOS 


TAROT 2IMHI 
Ca faisait longlemps quo., lallendait, i.n 
peat jouer a cinq el lalsser 1 Winaieur gerer 
de un a quatre joueurs. (en IVancais) 

CYRUS 
Jeus d'echecs, MS graphismes en irois 

]' ad vers aire ideaL 
, SCRABBLE 

Uu superbe jeu de scrabble qui dispose 

mols Fiancais. II esl possible de rajouier des 

BOLOlll 

I qui! vom Faut. Vous dcve/ dejouer les 


uelque surprises comine des pieces bonus. 1 

DR RIIIIY | 

1 reprcnd le princtpe de Colnris. mais il laul 1 
oiotlt uue infeclion jvcl des gelulles. 

RAD ' 

.OU<S;Ult>,'" 1. ... ..- .'. " 1 I..". "' | 




II 1 1 1 1 1 1 1 









Compil' X - PC (pour adultes) 



Tous les logiciels de ces Compil' PC ont ete testes 
et fonctionnent sur PC avec microprocesseur 386 
ou 486, ecran VGA et disque dur. Les images X 
au format GIF necessitent une carte VGA avec 
512 Ko de memoire. 

(Les jcux des Compil' ne sont pas vendus separement) 



Bon decommande a renvoyer a FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue de Marechal Juin 54000 NANCY 




.VILLE^ 



Code postal 

Ci-joint mon reglement a I'ordre de FLOPPY. 

O Cheque O Carle de credit Nom :_ 

O Mandat Numero de carle : _ 

Date d'expiration : _ 

COMPIL' COMMANDEES : _. 



O 

o* 


conimande 2 Compil' pour 18(1 Francs 
command* .» Compil' pour 25(1 Francs 
commande 4 Compil' pour .100 Francs 


Frs 


Frais de port 


20 Frs 


Total 


Frs 



► 21 st Century Entertainment ► Disponibie 



► Amiga 1200,84% 



PINBALL 
FANTASIES 

On se fait un flip ? 



Si vous en 

avez assez de 

jouer dans les 

troquets 

enfumes 

ou dans les 

salles d'arcade 

archibondees ! 

Cejeuest 

pour vous. 



Pinbail Fantasies est le jeu 
qu'il vous faut ! Ancetres 
des jeux video, les flippers 
ont toujours une place privi- 
legiee sur nos micros. Apres les classiques 
Tristan, Eight Ball Deluxe, Pinbail Dreams 
et Silverball, voici Pinbail Fantasies. Un 
flipper congj par les anciens demoma- 
kers de Digital Illusions et adapte sur PC 
par Front Line Design. Pas de doute, ces 
petits gars ont du talent ! Pinbail Fanta- 
sies propose quatre flips tres originaux et 
bien realises. Mon prefere est Party Land, 
aussi rapide, agite et colore qu'une fete fo- 
raine. Speed Devils, tres sympa lui aussi, 
repose sur le theme de voitures de sport 
surpuissantes et des hot-road ameri- 
cains. Billion Dollar Game Show seduira 
certainement tous !es amateurs de la 
11 Roue de la fortune » (et ils sont nom- 





m Party Land vous invite a une 

fete foraine. Au programme : tir 

s, confiseries, grand 

.. passage secret 

usdeletrouver!) 



A Speed Raver est fait pour ceux 
quiaiment les grosses bagnoles 
comme Olivier. Voussavezce 
qu'on dit de la virilite des types qui 
se balladent en grosse voiture. 



breux !). Enfin, Stone'n Bones, un peu plus 
difficile, developpe I'ambiance inquietan- 
te d'un rimetiere plein de fantomes et de 
creatures surnaturelles. 

Cote technique 

Ces quatres flippers sont d autant plus 
agreables a jouer que !a realisation tech- 
nique fait vraiment honneur au PC. Les 
256 couleurs du MCGA sont enfin exploi- 
ters (contrairement a Pinbail Dreams qui 
etait plutdt teme). La bitle reagft bien, le 
scrolling est impeccable et les musiques 
sont entrainantes. Les options sont nom- 
breuses : cfioix du nombre de boules, de 
I'indinaison du flip, de la vitesse du scrol- 
ling et de la musique (on/off). Les posses- 
seurs de portables peuvent meme passer 
en nuances de gris. SurtouL le jeu propo- 

J'aS tilfe a mart 

pour ce flipper 

de reve i 

se une haute resolution de 360 x 350 ab- 
soiument geniale qui doit fonctionner sur 
90 % des cartes VGA. J'espere que 
d'autres auteurs de jeux utiliseront cette 
resolution inhabituelle qui fait un excel- 
lent compromis entre le look pixelise du 
MCGA et la lenteur du Super VGA. Bref, 
inutile de pavoiser plus longtemps, Pinbail 
Fantasies est a mon avis lemeilteur simu- 
late^ de flipper actuellement disponibie 
surPCVoilic'estdit! ■ 

Dogue de Mauve 

Kezako 

Pour /a pet/re histoire, Pinbail 
Fantasies est la suite de Pinbail 
Dreams. Ces deux jeux de 
(tippers ont d'abord ete 
developpes sur Amiga par 
Digital Illusions, des 
programmeurs nordiques 
techniquement hyperdoues 
venus du monde de la demo. Sur 
PC, c'est une autre equips du 
meme gabarit, Front Line 
Design, qui s'est charges de la 
conversion. Le resu'ltat est a la 
hauteur : on peuty jouer meme 
sur un 286, pour peu qu'onait 
une bonne carte VGA. Vivement \ 
leur procbain jeu I 



Indeniablement, Pinbail 
Fantasies est une reussite ! 
Sans etre aussi sophistique 
que les derniers flippers des 
salles d'arcade (type Star 
Wars, 12 ou Addams Family), 
les quatres tables proposees 
id sontpleines de suprises et 
de bonnes /dees. Je regrette 
simplement que, malgre leur 
look tres marque, etles se 
ressemblent un peu trop. 
Cependant, je ne vous cache 
pas que j'ai positivement 
fait - Tilt » sur ce ;"eu. Je le 
recommande a tous ceux qui 
aiment les flippers. 




■ Quatre flipr-i.- 




tin 
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UISITORS 

32 JOUEURS 

POUR LA PREMIERE FOIS, LE MONDE DU JEU D'ACTION 
N'EST PLUS UNE AFFAIRE DE MACHINE. . . 




Le premier jeusur 

RESEAU NATIONAL 

temps reel. 



MEG/ilNK 



{. de Prfr.s : IH J 140 16 92 22 



Informations sur 
3614 VISITORS 



► Acid Softwar 



SKIDMARKS, ^f 



A vos marques... 






Fans de stock-cars, appretez-vous a en baver ! Echauffez ^^ 
bien vos poignets et vos doigts car la course va etre rude et acharnee. 



C'est souvent avec des prin- 
cipes simples qu'on fait les 
meiileurs jeux, Ainsi, Can- 
non Fodder a marque Noel 
par sa jouabilite alors que techniquement 
il n'avait rien d'extraordinaire. Avec Skid- 
marks, c'est encore plus flagrant. Ce jeu 
de course auto en 3D isometrique est un 
descendant direct de Racing Destruction 
Set sur C64 ou de Super Sprint sur ST. Sur 
le papier, Skidmarks semble bien anodin 
mais, une fois lance, if prend toute son 
ampleuc 




passera, de delirants apres-midi. Douze 
circuitsvouspermettentdevousdefouler. 
De plus, tout possesseur de Skidmarks 
doit renvoyer un coupon pourrecevoir les 
updates du programme ainsi que les nou- 

Un jeu a vows 

scofcfier devant 

f'ecran*.. 

velles dtsouettes de circuits et de voitures. 
Ce principe est tout simplement super ; il 
augmente la duree de vie du soft et nous 
fait moins regretter nos 250 F. Un editeur 
de circuits est meme prevu procbaine- 

Techniquement, Skidmarks est fantas- 
tique. L'affichage des circuits est assez no- 



vateur, lis sont aussi tres bien dessines, 
meme si on regrette I'etroitesse de cer- 
tains. Ce qui surprend, c'est i'animation 
des voitures d'unefluidite et d'une rapidi- 
te exemplaires. Les bolides sont dessines 
en images de synthese (sous Imagine). 
Cela donne au jeu un look particulier et 
original. Le contexte sonore est soigne 
avec un morceau tres hard et des 
bruitages adequats, meme 
si certains agacent. Mai- 
heuieusement, il y a une t 
ombre au tableau : 
mode 1 joueur, on se las- I 
se assez vite quand on } 
connait les circuits (vive- 
metit les nouveaux !}. En ^ 
mode multi joueur, c'est un ' 
jeu a vous coller a 1'ecran. r 

Michel Houng 



Le ou les joueurs on t le choix entre quatre 
types de vehicules : Porsche, Big Foot, 
Buggy et 4x4. Chacun a des taratteris- 
tiques qui exige un pilotage en conse- 
quence. Ainsi, le buggy a une acceleration 
fuigurante qui peut faire perare le coniro- 
le de I'ertgin. Pour ne pas etre paume, 
vous pouvez choisir votre couleur. Les 
autres options sont plus classiques : 
nombre de tours ou niveau du jeu et des 
adversaires. 

Un mode quatre joueurs ! 

L'optSon la pitas interessante est fe mode 
link. II permet de jouer a quatre avec deux 
Amiga et meme a six si on compte le; 
joueurs charges d'envoyer des mes< 
a i'adversaire. A la redac, on a passe. 
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Graphisme 
Sen 




■ 

■ -:■ '- = 

■ Mode 



C'esf simple : depuis qu'on a lejeu, la redac- 
tion n'arrete pas de jouer en mode quatre 
joueurs. Les fous rires sont assures ! Notre 
boss se pose d'ailleurs des questions a pro- 
pos de ces rires qui proviennent de la salle de 
test. Si vous avez des potes qui o'nt des Amiga, 
allez-y ! Vous n'avez pas le droit de rater 
Skidmarks si le * tendage » de gueule est votre sport favori. He" ! 
Messieurs d'Acid Software, depechez-vous d'editer les nouveaux 
circuits et les nouveaux vehicules. Grouiilez, grouiliez ! 
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ST™ UNIVERSMAC 
1 Tout sur le Mac, 



AMIGA wucHMoiz 
*_^ *vtc vomi 

MINITIL ! 



"CHDfSIR,- 
ACHETER, 
UTILISER 



35 F seutement 
chez votre 
marchand de 

journaux 



DP MAGAZINE 

Le catalogue le 
plus complet de 
produrts 
Shareware et 
Domaine Public. 
Special Amiga et 
ST en vente... 



19 F chez votre 
marchand de 
journaux 
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Hvousfait EEFhI 
aussi un PC 



|rs- Pc KS 

'C 



WETAL 



GENERATION PC 

Le PC pour tous, 
pour mieux 
CHOISIR, 
ACHETER, 
UTILISER 



30 F chez votre 
marchand de 
journaux 



PC DISQUETTES 

Un grand jeu du 
commerce a prix 

duit. 
En ce moment, 
METAL MUTANT, le 
hit d'arcade 
aventure de 
Silmarrls ! 



59 F chez _ 
marchand de 




■ Le mensuel des 

'1 jeux pour consoles 

■ Nintendo ! 
**& Tous les mois des 

X. tests, des news, 

& ""^ des trues & 

ag^lfi astuces. 

■ 15 F chez votre 
marchand de 
journaux 






SUPERSONIC 

Le mensuel des 

jeux pour consoles 

Sega! 

Tous les mois des 

tests, des news, 

des trues & 

astuces. 

15 F chez votre 
marchand de 
journaux 



e en ebullition ! 



ST MAGAZINE 

"maga zine LE jKjvlimitfeMi |_ e SEUL magazine 
est arrive '. decide a I'univers 
Atari ST, STE, TT, 



^C^FIfWI 



32 F chez votre 
marchand de 
journaux 



MINITEL 



3615 UMAC 
3615 GEN PC 
3615 ST MAG 

l.esserveurs 

infernaux ! 

Ici 24 h/24, les news passent de I'etat 

^uide a I'etat solide. les infos explosent, 

lecteurs posent leurs questions et 

telecharaent les meilleurs produits. 



l AMIGA 

! JJISQUETTES 



Un grand i(u du 

commerceSrlMx » 

reduit. 

Sortie debut mars : 

SUPERSKI 2, pour 

faire mieux qua 

Lillehammer. 



ST DISQUETTES 

Un grand jeu du 

commerce a prix 

reduit. 

Sortie debut mars : 
SKI 2, pour 
ieux qujr 

Lillehammer. 



63 F chez votre 
marchand de 
journaux 



62 F chez votre 
marchand de 
journaux 



JfcUX 



GENERATION 4 

Le mensuel des 
S jeux video. 
:N DEVOILEES ! Amiga, PC, Mac, 
»UX 300,CD g ,,CD. 



30 F chez votre 
marchand de 
journaux 



MINITEL 

3615KONSOL 

3615 GEN4 

lesserveurs 

de feu ! 



e I etat hquicle a I etat solic 

;s jeux explosent, les solui 

bouillonnent, les lecteurs 

livrent leurs secrets. 

Livre-toi aux concours 





Beau 



™w mm ^ UN* 
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Nous vous proposons ce 
mois-ci un test comparatif 
des jeux de course autos les 
plus recents, toutes ma- 
chines confondues. Nous avons selec- 
tion^ les meilleurs d'entre eux, en 
eliminant systematiquement les pro- 
ductions de moindre interet ou in- 
trouvables. Comme vous vous en dou- 
tez, Indycar est le seul qui ne propose 
pas de vivre une saison de formule 1 , 
mais plutot une annee en formule 
indy. Sur la grille de depart de ce me- 
gatest dedie a tous les fous du volant, 
on trouve done : 
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n direct sur 3615 GEN 4. tape 'DIA ! 
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ME GATE ST Les simulations de course auto 



Options 6 gegos 



Rien n'est plus frustrant que de faire championnal et un mode « training,". On 
le tour d'un jeu en une heure. Pour accede ainsi a n'importe quel circuit. Autre 
compenser ce defaut, le plus simple est option commune a tous — saul a Fl — , 
d'augmenter le nombre d'options. Tous c'est I'influence de la meteo sur la course, 
les jeux du megatest proposent un mode Cet aspect est magnifiquement reussi sur 
Fl Grand Prix, avec la pluie ou encore le 
brouillard. 



Vous etes au volant 

Alors que tous proposent les seize circuits 
du championnat du monde de F1, Indycar 
n'offre que huit circuits dont quatre sont 
en forme de boucle (franchement peu in- 
teressant comme type de circuit). Le sou- 
ci du detail est bien entendu du cote des 
jeux micros, avec F1 Grand Prix et Indycar. 
Pour le premier, si vous suivez les courses 
de F1 , vous constaterez que les concep- 
teurs ont mis a I'ecran tous les virages, les 
moindres vibreurs et le relief de tous les 
circuits. 8ref, on se crairait devant sa tele 




L'avis d'Alain 
Proust 





Mes deux 
simulations prefer ees sont In- 
dycar Racing de Virgin et Fl 
Grand Prix de Microprose 
pour de nombreuses raisons. 
La principale d'entre elles est 
sans doute le realisme. Dans 
les deux softs, mon contrat 
me permet aussi de gagner re- 
gulierement les courses loin 
devant cet « V-#1[1V~ » d'Ayr- 
ton. La gestion de I'aspect ma- 
teriel est egalement assez 
bien rendu (pneus. moteur, 
changement de vitesse, resis- 
tance de la carrosserie de cet 
« Y.#1|ti~ » d'Ayrton...). Ce- 
pendant, malgre que ces si- 
mulations soient assez sym- 
pa, il faut savoir que leur gros 
point faible est qu'elles sont 
toujours moins fluide que la 
realite. On est souvent oblige 
de choisir entre un niveau de 
details el eves accompagne 
d'un effet permanent de raten- 
ti (tres agreable quand je fous 
en I'sir cet « ¥"#1|t;~ » d'Ayr- 
ton) ou une bonne fluidite au 
detriment de la qua lite gra- 
phique ... 



sauf que cette fois vous etes au volant. In- 
dycar n'echappe pas non plus a cette regie 
meme si la majorite des circuits (de ville 
ou ovales) sont moins compliques a reaii- 
ser graphiquement. Toutes les autres sl- 




it Nigel Mansell. 

mutations proposent des circuits assez 
eloignes de la realite. On a plutot I'im- 
pression que les programmeurs ont inter- 
pret^ les donnees assez librement. 

Les memes voitures 

Tout le monde sail bien que les vrais noms 
des pilotes et des ecuries contribuent pour 
beaucoup au plaisir de jeu. De ce cote, mis 
a part Fl , tous possedent ou permettent 
d'entrer les vrais noms. Ce qui est genial 
dans F1 Pole Position, F1 Grand Prix et In- 
dycar, c'est que Ton reconnait egalement 
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REPLAY 

GARAGE. 

RACE 
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parfaitement les voitures. 
C'est assez puissant de dep; 
McLaren en distinguant sans probleme le 
casque de Senna... II en est de meme 
pour le nom des ecuries. Le plus complet 
dans ce domaine est Fl Grand Prix. On 
peut y entrer toutes les ecuries de la 
saison. IndycarouFl PolePosition _- 
offrent moins de choix mais cela 
suffit ampiement. 

Des courses 
en integralite 

On selectionne un nombre de 
tours a parcourir pour chaque 
course dans Nigel Mansell, F1 
Pole Position ou F1. Avec F1 
Grand Prix et Indycar, c'est car- 
rement la course dans son in- 
tegralite qui est proposee com- 
me dans la realite. Ainsi, si vous 
choisissez 1 00 % de la course, vous ris- 
quez de vous taper pres de deux heures de 
course a vous bagarrer centre les autres 
concurrents. On peut jouer a deux dans Fl 
Pole Position et FT . Pour Indycar, il vous 
faut deux PC relies par un cable null-mo- 
derwpour avoir ce plaisir. Le plus original 
reste F1 Grand Prix : il autorise jusqu'a 
vingt-six joueurs qui pilotent chacun son 
tour. L'ordinateur gere alors le temps de 
pilotage de chacun. Microprose a aussi 
prod u it une disquette permettant d'avoir 
le mode link entre deux PC pour Fl Grand 
Prix. Seul Nigel Mansell vous oblige a un 
plaisir solitaire. Bref, chaque editeur se de- 
mene pour vous offrirun maximum d'op- 
tions etde realisme. ■ 



Indycar. A. 





E3 



Generation 4 • mars 1994 



Retrouve toute la redaction sur le 3615 GEN4. 




V n parlant de 



me, it est obligatoire 

pour les simulations 

d'aujourd'hui 



k Nigel Manse//, 



de posseder I'aspect reglage lors des ar- 
rets aux stands. Dans ce domaine, Indycar 
Racing est I'as des as. Pour tout vous dire, 
vous risquez presque de vous retrouver 
avec du cambouis sur les mains. Suspen- 
sions, freins, pression des pneus, carbu- 
rant, boite de Vitesse, ailerons : tout est 
la ! Le manuel de 1 30 pages n'est vrai- 
ment pas de trap pour vous expii- 
quer les influences de chacun 
des reglages. Fl Grand Prix 
.est beaucoup moins pointu 
Ipuisqu'onnepeutqu'yregler 
I les pneus, les freins, les aile- 
' rons et la boite de Vitesse 
mais ce n'est deja pas si mal. 
PourFI Pole Position, les re- 
glages sont presque plus nom- 
breux que sur micro, Mis a part les 
options communes a Indycar et Fl 
Grand Prix, il propose encore la qualite 



des mecanos, la durete du volant. . . Cela 
fait pas mal de possibility. Bizarrement, 
de telles options n'est pas evi- 
dente. On peut se demander parfois si ce 
n'est pas pour (aire joli. Nigel Mansell, 
aussi bien sur micro que sur console, pro- 
pose tres peu de reglages tout comme F1 
de Domark. La encore, plus proche du jeu 
d'arcade, I'influence des bidouilles sur la 
voiture est pratiquement inexistante. ■ 




Lebitumeadonf ! 

En dehors des simulateurs de 
Formule 1, rien ne vaut un jeu 
de course automobile. Dans ce 
domaine, on ne peut pas dire 
qu'il n'y ait pas foute. Vous 
etes prets : sur Amiga, Lotus 
Trilogy vous donne la possibi- 
lity de jouer aux trois plus 
grands succes de Gremlin. 
Overdrive de Team 17 est le 
meilleur jeu, digne successeur 
de Supersprint. Recemment 
encore, Micro Machines a em- 
balle beaucoup de jeunes 
joueurs grace a sa magnifique 
jouabilite. Sur PC, Lotus 3 est 
le meilleur jeu dans son style. 
Sur console, je ne vais meme 
pas essayer de les enu merer : 
il y en a tout simplement une 
infinite I 




EAvec les machines d'au- 
jourd'hui, I'aspect gra- 
phique a vraiment gagne en 
couleuretenrealisme. Leplus ,/ 
impressionnant est tout de I 
meme Indycar avecsa texture- I 
mapping et ses 256 couleurs. 
C'est vraiment incroyable de \ 
voir les panneaux publicitaires 
sur le bord des circuits, tout com- 
me sur tes voitures d'ailleurs. F1 
Grand Prix est moins impression- 
nant avec sa 30 presque norma- 
le. Les ecrans intermediates de 
ces deux jeux sont magnifiques, surtout 
I'intro en images de synthese de Fl Grand 
Prix {pour la version PC). Pour les autres, 
les programmeurs utilisent la methode 
classique du bitmap, sauf bien entendu 
dans Fl Pole Position sur Super Nintendo 
qui utilise le mode 7. tl n'y a pas grand 
chose a dire dans ce domaine, la majorite 
des jeux sont a la hauteur des machines 
saufFI deDomarksurMegadriveetAmi- 
ga qui est presque graphiquement ana- 
chronique. ■ 
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MEGATEST Les simulations de course auto 



Cote animation 



Sur micro, les PC (486 en general) 
s'en sortent haul la main pour F1 
Grand Prix et Indycar. Inanimation est par- 
take dans F1 Grand Prix puisque, pour peu 
que vous ayez un gros PC, vous pouvez 
opter pour du 25 images/seconde. Sur In- 
dycar, le 486 DX est plus que conseille. 
Avec cette simulation, I'animation prend 
toute son ampleur, meme si elle est un 
cran en dessous de F1 Grand Prix, textu- 
re-mapping oblige. Le plus rapide de tous 



doit etre F1 deDomark,surtouten,mode 
turbo. C'est tellement rapide que c'est as- 
sez deconcertant. Nigel Mansell et F1 Pole 
Position sont plus classiques. Pour tout 
vous avouer, je n'ai pas vraiment I'im- 
pression de piloter une F1 dans ces deux 
jeux. C'est trap lent et la fluidite de I'ani- 
mation n'est pas exceptionnelle. ■ 
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i Fl Grand Prix. 



C'est simple : aucun soft ne sort veri- 
tablement du lot. Sur PC, avec F1 
Grand Prix et Indycar, les sons sont af- 
freux. II faut pas rever, la FM ne peut pas 
assurer en matiere de bruitage. II est 
meme difficile d'imaginer des F1 avec des 
bruits de moteur comme ceux qu'on de- 
couvre dans ces deux simulations. Musi- 
calement c,a passe pour du PC. Dommage 
pour Indycar car les effets sonores sont 



tres bienvus. Sur Amiga et ST, Fl Grand 
Prix a un contexte sonore acceptable mais 
ce n'est pas encore ca. Nigel Mansell sur 
micro et console ne releve pas le niveau 
non plus. F1 offre un bon compromis avec 
des bruitages de moteurs agreables et des 
effets sonores assez realistes lors des de- 
passements. ■ 
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Cote jouabilite 



Tous les jeuxdu dossier sont jouables. 
Les jeux micros et particulierement 
F1 Grand Prix et Indycar sont tout de 
meme destines aux fans de simulations, 
lis ne sont pas vraiment accessibles aux in- 
conditionnels de I' arcade (ma I g re le mode 
arcade que les deux jeux proposent). Per- 
sonnellement, j'ai un faible pour Fl Grand 
Prix pour la bonne et simple raison qu'il 
parle de F1 et non de Formule Indy. De 
plus, ie jeu est plus interessant, avec des 
circuits extremement varies et non des 
boucles oil le pied au plancher est de ri- 
gueur. Autre point en defaveur d'lndy : il 




iereglages. Celareduitfortement 
la convivialite du soft. Indycar est a reser- 
verauxfanatiques. Pour les jeux consoles, 



Vous avez un volant ? 



on se retrouveface a un dilemme : etre ar- 
cade ou simulation. Dans la majorite des 
cas, les programmers optent pour f arca- 
de, C'est ainsi que Nige! Mansell ou Fl ont 
un aspect simulation des plus insigni- 
fiants. F1 Pole Position est un peu assis 
entre deux chaises : une partie simulation 
avec des reglages pour la configuration de 
la voiture et une partie arcade pour le pi- 
lotage. Ce n'est pas forcement le meilleur 
des compromis. Malgre tout, Fl Pole Po- 
sition est, a mon avis, le plus interessant. 
La jouabilite et la convivialite semblent 
bien etre du cote des softs micros. ■ 



En conclusion 



Avouez que vous mourez 
d'envie de jouer avec un vo- 
lant, un pedalier, un levier de 
vitesse et tout le tremblement. 
En ce qui concerne les acces- 
soires, le PC est le mieux loti 
avec une foultitude de pro- 
duits. Le plus interessant est le 
Mouse Wheel. Thrust master a 
present e au dernier CES de 
Las Vegas tout un attirail pour 
pilotede Formule 1. 



Pour I' Amiga et le ST, il existe 
un pedalier nomine Footpedal 
entitlement parametrable. 
Compte tenu de son prtx 
(99 F), ca vaut vraiment le 
coup. Les consoles ont moms 
de chance. 

Sega va toutefois proposer un 
volant et un siege en option 
avec la sortie de Virtu a Racing 
prochainement sur Mega Dri- 
ve (avril 1994). 




D 
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Alors qu'en est-il ? C'est simple, les jeux micros dominent. Le 
meilleur d' entre tous est probablement F1 Grand Prix 
de Microprose sur Amiga, ST et PC. C'est celui qui 
offre le meilleur compromis entre realisation et joua- 
bilite. Et puis c'est un jeu sur la Formule 1 . En seconde 
position, Indycar a le gros defaut de vouloir etre tape a 
I' ceil. II est aussi beaucoup trop simulation pour etre abor 
dable a tous. II ne suffit pas d'avoir de magnifiques gra- 
phismes pour etre le meilleur, loin de la. Pourtant, il est 
I'exemple type de ce qu'on va voir dans les prochains mois 
dans le domaine. La troisieme place revient a Fl Pole Position 
sur Super Nintendo qui est le seul jeu se rapprochant de la si' 
mulation. Les autres permettent a un plus large public d'abor- 
der le pilotage avant de s'attaquer a ces monstres sacres de la 
simulation automobile. ■ 
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Previews 



C'est la deche. En ce qui conceme les 
simulations de F1 , I'avenir est plutot 
sombre. Mis a part F1 Grand Prix de Mi- 
croprose, Checkered Flag 2 sur Jaguar et 
Mario Andretti d'Eiectronic Arts sur Mega 
Drive et Super Nintendo, on n'a pas grand 
chose a se mettre sous la dent. Dans les 
autres genres en revanche, c'est inva- 
sion. On commence par Megarace de 
Software Toolworks sur CD32, Mega CD 
et 3DO (la version CD-Rom PC doit etre 
dans les rayons au moment oil vous lirez 
ces lignes). Speedracer d'Accolade sur 



u* 



A Checkered flag 2. 
Mega Drive est une conversion d'un jeu 
PC tres moyen. Stunt Race FX de Ninten- 
do pour la Super Nintendo risque de faire 
un carton avec I'utilisation de la puce de- 



Les specif Kites de chacun 



La principal specifidte d'lndycar est 
bien entendu son affiliation a la For- 
mule Indy. Certaines options viennent des 
regies specifiques a cette competition. 
Ainsi, le Pace Car vient ralentir la course 
en cas d'accident. Autre particularite qu'il 
partage avec F1 Grand Prix (dans une 
moindre mesure tout de mime), c'est I'as- 
pect teievisuel. Dans Indycar, il est pos- 




i 



sible de visionner toute une parte de voire 
course sous six angles de vue avec une op- 
tion magnetoscope des plus interessantes. 
Dans F1 Grand Prix, il y en a moins quatre. 
Nigel Mansell possede une option d'ap- 
prentissage assez interessante : le celebre 
champion du monde vous conseille en 
personne. F1 Pole Position offre quant a 
lui un mode ■ battle » qui vous permet de 
tester voire habilete contre un autre 
joueur. ■ 



couverte dans Starwing. Jaguar XJ220 de 
JVC est annonce pour la Super Nintendo. 
Toujours sur Super Nintendo et Mega Dri- 
ve, on va voir debarquer Top Gear 2 de 
Kemco inspire de la serie des Lotus. Sur Ja- 
guar, Atari prepare Checkered Flag 2 qui 
est pour I'instant un peu decevant Pourfi- 
nir, les possesseurs de Mega Drive vont 
narguer tout le monde avec le magnifique 
Vidua Racing qui integre un DSP dans la 
cartouche et offre la possibility de jouer a 
deux. Le prix va malheureusement s'en 
ressentir... ■ 

Vieux mais pas 
gateux 

Les ancetres des F1 Grand 
Prix, Indycar et autres ne sont 
pas a negliger. Certains com- 
me Indy 500 d'Eiectronic Arts 
sur Amiga et PC ont ete de ve- 
ritables precurseurs de ce qui 
allait devenir la simulation au- 
tomobile. D' autres softs com- 
me Ferrari F1 d'Eiectronic Arts 
sur Amiga ou Grand Prix Unli- 
mited d'Accolade sur PC ainsi 
que Mario Andretti d'Eiectro- 
nic Arts toujours sur PC ont 
donne a ce genre un realisme 
de plus en plus pousse, a I'ins- 




tart des simulations a< 
Sur console, il est bien sou- 
vent difficile de parler de si- 
mulation. Cependant, certains 
titres comma Ayrton Senna 2 
sur Mega Drive ou Super Mo- 
naco Grand Prix toujours sur 
Mega Drive ont accroche pas 
mat d'entre vous. 
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En 1972, le principe meme du micro-ordinateur n'existe pas. Tout au 
plus, il erre dans I'esprit de quelques auteurs de science-fiction. Trente 
ans se sont desormais ecoules depuis la naissance du premier « jeu 
electronique ». De's annees fortes de decouvertes, de passions 
partagees, de deceptions et d'espoirs qui ont egalement prepare le futur 
proche. De nombreux projets pointent deja le bout du nez et nous 
ouvrent les portes d'un univers ludique encore plus riche ! 
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Un dossier realise 

par Christian Roux 

et Olivier Canou. 
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DOSSIER BAtfe 1 ! 




annees 



C'est en 1972, dans un bar de la cote 
californienne qu'apparait une grosse boite 
noire que I'on nomme « jeu electronique ». 
Un raz-de-maree se prepare... 




^ 



A A /'origins, le casse-briques prisente un visage an no 
et blanc. Au fit das moutures, dont le c4lebreArkanoid, 
II s'embourgaolaa sous des couches de couleurs 
et des options 3 gogo. 



Le m«to« 

oremter micro dumonde est 





d'lntal debute. 



ette machine marque le de- 
but d'une nouvelle ere dans 
e rJomaine du loisir. L'his- 
toire pretend que ce premier 
jeu, en Europe Vers 1 973, repond au nom 
de Pong. Une nouvelle borne d'arcade — 
nom donne ensuite aiix jeux electro- 
niques — apparait en 1973 etfait des ra- 
vages, il s'agitde Breakout, I'ancetre des 
casse-briques. Le concept est simple : un 
rectangle renvoie une balle vers des 
briques disposees en haut de lecran, 
Quand une brique est touchee ; elle dis- 
parait. 

La naissance 
des future grands 

Des 1 974, Mattel, un geant du jouet, pro- 
pose une console revolutionnaire avec un 
cordon qui la relie au televiseur. Ce pre- 
ordinateur » familial est livre avec 
une demi-douzaine de jeux dans sa me- 
moire. Tous sort axes autour du theme de 
Pong (une raquette et une balle]. Deux 
evenements majeure vont marquer les an- 
nees 1 975-1 976. D'une part, Intel presen- 
te son tout premier processeur et, d'autre 
part, Apple annonce la naissance de 
I'Apple I, un ordinateur sans clavier. Ces 
deux revolutions technologiques sont les 
premices d'une longue guerre entre PC et 
Macintosh. 

Nouveaux concepts 

Apple dote plus tard son ordinateur d'un 
clavier, d'un afficbage video en couleurs 
et d'un langage Basic ; ('Apple II est ne. De 
son cote, Commodore International pre- 




A Steve Woznlaket Steve Jobs sont 
tiers deprteenterla carte mere du 
premier ordinateur Apple. 



L. 



Les loglclels 

1969: Adventure (sur Systems) 
J 972; Pong 
1 973 .-Breakout 
1978 :$pace Invader 



sente le PET (Personal Electronic Totali- 
zer), une machine qui integre un moniteur 
monochrome, un clavier et un lecteur en- 
registreur de K7. Tandy propose le TRS 80 
fjodel ! dans la foulee. Cette meme an- 
nee, la console— sur le declin — connait 
un second souffle avec I'arrivee de ('Ata- 
ri 2600 et de ses logiciels sui cartouches. 
En 1978, ie geant Taitoenvaint les cinq 
continents avec un tout nouveau concept 
de jeu : Space Invaders. En moins d'un an, 
pres de 750 000 machines parsement le 



A L'Atari BOO et son lecteur 
da disquette externa. 

monde. De son cote I'Apple II doit fafl 
face, en 1979, a son premier rival, I' Ata- 
ri 800. CettenouyWIe machine est resolu- 
ment axee sur le jeu avec des graphismes 
en couleurs, quatre voiessonores, des ca- 
racteresredefinissablesparrtitilisateuret 
des routines specifiques d'animation de 
sprites. I 



Les Gariott sur orbite 



Au debut des annees 70, un 
adolescent du nom de Richard 
Gariott, passionne de Donjons 
& Dragons, programme avec 
I'aide d'un de ses professeurs 
un jeu sur le teletype de I'eco- 
le. En 1974, il cree son propre 
donjon : une grille de 10 cases 
sur 10, peuplee de <#>, de <S>, 
etde<X>. En 1979, il decouvre 
I'Apple II et ecrit D&D28B qui 
deviendra ensuite Akalabeth. 
Un exemplaire arrive chez Cali- 



fornia Pacific et, un mois plus 
tard, le contrat est signe. Tren- 
te mille copies de Akalabeth 
sont vendues et certaines rou- 
tines servent a Ultima I. Ulti- 
ma II est ensuite edite par On 
Line-System. La troisieme par- 
tie presque achevee, Richard et 
son frere Robert creent leur so- 
ciete. C'est la naissance d'Ori- 
gin System en mars 1983. Au 
cours des dix dernieres annees, 
la compagnie n'a cesse de pro- 



duire des jeux qui sont desor- 
mais des monuments de I'his- 
toire du jeu video : Ultima III, 
IV, V.. . (le huitieme ne doit pas 
tarder !), Wing Commander, 
Strike Commander, etc. C'est 
en millions d'exemplaires que 
I'on compte les'ventes d'Ori- 
gin. En dix ans a peine, les Ga- 
riott se sont propulses au plus 
haut niveau. Quoi d'etonnant 
quand on a un papa astronau- 
te a la Nasa ! 




FTTH 
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^explosion 
des annees 






C'est I'eclatement : des machines naissent 
et meurent, des standards s'imposent et 
disparaissent et des inconnus creent les 
societes qui vont devenir des legendes... 




A Dungeon Master permet enfln de voir les monstros 
6voluer dans tin donjon. 
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Unbug i 



II vous est deja arrive d'a voir 
un <i Bug ». Ce terme re- 
monte aux annees 40 : nos 
chers ordinateurs etaient 
alors de grosses boites qui 
pouvaient atteindre 160 m 2 
pour 30 tonnes. Un jour, une 
machine s'arrete Les inge- 
nieurs et les techniciens 
cherchent la panne et de- 
couvrent avec surprise 
qu'elle est provoquee par un 
cafard (bug en anglais) ! Si 
revolution de la technologie 
a reduit les risques de mort 
des cafards, le terme quant 
a lui n'est pas pret de dispa- 





* Ken et Roberta Williams, les 
parents de Sierra on Une. ^, 

Le m»*o» 
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k. En 1982, Trip Hawkins, 

qui mism aujourd'hul sur la 3DO, 

crte la soctete Electronic Arts. 

Au debut des annees 80, les 
classiques defilent sur arca- 
de : Defender, Donkey Kong 
(I'ancetre des jeux de plate- 
forme), Frogger (un des premiers jeu Sega) 
et Pac-Man. On-line System est fondee en 
1 980 par Roberta Williams et son mari. En 
s'installant dans la Sierra Nevada, elle de- 
vient Sierra on Line. L'annee 1 981 est une 
explosion sur micro ! IBM lance le concept 
d'ordinateur personnel ; PC {Persona! 
Computer). Fin 81 et Microsoft edite Flight 
Simulator I 

La guerre des licences 

Commodore connait un engouement pour 
le C64. Dans le meme temps, Trip Haw- 
kins quitte Apple pour fonder Electronic 
Arts. En 1982, Microprose entre en scene 
avec Sid Meier et Bill Stealey. C'est aussi 
le debut de la Lucas Arts Entertainment 
Company (PHM Pegasus, Salfblazer ou 
Rescue on FraetaiusJ. En 1 983, Origin ar- 
rive : c'est la naissance de la saga Ultima. 
Une borne fait un tabac : Star Wars pro- 



duit par Atari. C'est la premiere adapta- 
tion officielle d'un film. De nombreuses so- 
cietes suivent cette voie. La guerre des li- 
cences est nee. En Europe, I'Oric chercbe 
a s'imposer, Des editeurs comme Loriciels 
(i'oraels) s'interessent a lui. C'est 
I'epoque des grands jeux d'aventure a 
I'instar de I'Aigle d'Or. Fin 83 arrive le ru- 
tilant Oric, le ZX 81... a monter soi- 



Premler clone PC 

Tandy presente le premier clone PC : le 
Tandy 1000 offre en standard une carte 
graphique et un son trois voies. Les pre- 
miers lecteurs de disquettes apparaissent, 
Trois societes vont alors bouleverser la de- 
cennie : Amstrad, Nintendo et Sega, De- 
vant le succes du CPC 464, Amstrad sort 
le 664 puis le 61 28. En France, 800 000 





A Froggar est unoms premiers jeux 
d&vefoppAs par Sega. Plus tard, 
le ktgiciei est adapt* sur ortiinateur 
par la socMte Sierra, 

machines sont vendues. Ert Europe, il 
concurrence Commodore et ses neuf mil- 
lions de machines installees (C64 et 
C1 23). Au Japon, Nintendo et Sega decla- 
rentque : « La console sera le compagnon 
des enfants des annees 90 ». Nintendo 
presente la Nintendo Entertainment Sys- 
tem (NES) et Sega la Master System, La 
portable Game Boy suit en 89. Alors que 
les Japonais et les Americains craquent 
pour les consoles, Intel lance le processeur 



Les loglclels 

1980: Defender 
1980:Uttimat 
1980: Pac-Man 

1981 : Flight Simulator 

1981 : Wizardry 

1982: Hellcat Ace 

1983: Star Wars 

1984: Joust 

1985: Flight Simulator 

1987:Aikanmd 

1987: Gauntlet 

1988 .Dungeon Master 

1989 : Populous 



286 et la norme graphique EGA est adop 
tee. En 86, Commodore propose ('Ami- 
ga 1000, une revolution sur le plan gra- 
phique. Atari repfique avec I'Atari S20 ST 
et ses connexions Midi standards. Com- 
modore presente alors ('Amiga 500 qui 
s'impose. Cote logiciel, c'est une revolu- 
tion : ArkanoTd, Barbarian, Gauntlet et 
Street Fighter II ravissent les joueurs d'ar- 
cade. En France, Ere Informatique presen- 
te I'Arche de Captain Blood qui introduit 
la notion d'icones : pour activer une fonc- 
tion, on clique desormais sur I'ecrarj avec 
la souris. Dungeon Master offre, sur Atari 
ST, une exploration en 3D etdes monstres 
plus vraisque nature. ■ 
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Le tournant A 
des annees w 

Les consoles envahissent le marche 

et les families. De son cote, le PC s'aff irme comme 

une machine de jeu et le CD-Rom pointe son nez... 



▲ Les Lemmings debarquent dans I'univers 
ludiquo des armies 90 : un grand moment! 




A la Super Nintendo s'ost fait 
tongtamps deslrie avant de 
d4barquaren France. 
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Le m«to« 
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e debut de la noiivelle decennie 
est pauvre en evenement Ci- 
tons I'arrivee du CDTV de Com- 
modore, un Amiga 500 equipe 
d'un lecteur CO-Rom. Cote logiciel, Prince 
of Persia, Flashback ou Another World se- 
duisent les joueurs. C'est egalement au 
debut des annees 90 que Sim City debute 
sa carriere. Le PC s'impose aussi de plus 
en plus aux adeptesdu joystick, 

Les rongeurs du NonI 

En 1 991 , Sega joue les vedettes avec sa 
console 16 bits Mega Drive. Cette annee- 
la, les petits rongeurs du Grand Mord en- 
vahissent le marche micro : les Lemmings 
de Psygnosfe. Lucas Arts presente The Se- 
cret of the Monkey Island. SSI impose Eye 
of the Beholder comme un nouveau Dun- 
geon Master. Avec ses titres, les joueurs 
comprehnent vite que I'avenir appartient 
aux PC qui commence sa montee en puis- 
sance. 

Petit a petit 

le CD-Rom fait son nld 

II faudra attendre 1 992 pour que la conso- 
le 1 6 bits de Nintendo debarque enfin en 
France. La Mega Drive fait des ravages 
avec Sonic et un prix desormais interieur 
au millierde francs, alors que la Super Nin- 



Comanche. Le support CD-Rom progres- 
se peu a peu. Plus timidement, le CD-I de 
Philips grignote des parts de marche. 
L'ere du CD-Rom s'ouvre en 1993. De 
nouvelles machines veulent egalement 
s'imposer, Jugez vous-meme : Commo- 
dore lance I'Amiga 1200 et la console 
Amiga CD32 ; Atari presente la Jaguar ; la 
3 DO est distribute aux Etats-Unis et im- 
portee de maniere non-officielle en Fran- 
ce ; Sega propose une version Mega CD de 
sa Mega Drive ; Intel presente le Pentium ; 




A Jordan Mechnerest t'aut&ur 
de nombr&uxjeux comme Karateka 
et Prince dePersa. 
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A L 'Amiga 600 remplaoe les 
pr6c6dentes versions de /'Amiga. 



tendo est proposee a 2 500 F avec Super 
Mario World. Dans le meme temps, Sega 
lance une console portable : la Game 
Gear, avec un ecran couleur. De son c6te, 
Commodore propose I'Amiga 500 Plus 
' de peu par le modele 600. Le PC 
triomphe avec Formula One Grand Prix, 
Alone in the Dark, Ultima Underworld et 



A La console AmstradGX 4OQ0 ne 
fart pas le poids face a la Mega Drive. 

Apple et IBM annonce I'arrivee du Power 
PC ; Philips offre la carte FMV a ses lec- 
teurs CD-I ; la realitevirtuelle est a portee 
de la main. Malgre la crise, force est de 
constater que le marche n'a jamais ete 
aussi large et ouvert. Nous aliens bientot 
assister a une revolution des standards. . . 
L'industrie ludique attire de plus en plus 
les grands noms du cinema. Les deux dis- 
ciplines, les deux arts comme nous pour- 
rions les presenter, devraient dans I'ave- 
nir agif en synergie. Ce qui profitera a I'un 
profitera a I'autre, le jeu faisant son cine- 
ma et le cinema jouant avec son public. Vi- 
vementdemain! ■ 



Les loglclels 

1 990 .-Power Monger 
1991. :Eye of the Beholder i 
1 991. King Quest V 
1 992: Alone in the Dark 
>993:Crash'nBum 



A Le CDTV, pnssenfe par 
Commodore, est une machine trap 
en avarice stir son temps. 

Le f utur au 
present 

L'annee 1994 et les sui- 
vantes risquent bien d'etre 
un nouveau tournant du jeu 
video. Depuis I'origine, 
seules quelques machines 
ont reellement engendre 
une evolution significative : 
I'Apple II, le C64, I'Amiga 
1000, 1'Atari ST, le PC chez 
les micros ; la NES, la Mas- 
ter System, la Mega Drive et 
la Super Nintendo pour les 
consoles. Les memes ma- 
chines tiennent le haut du 
pave (Amiga, PC, Super Nin- 
tendo et Mega Drive) sans 
que les choses ne changent 
vraiment. Cependant, la re- 
volution est en marche. . . Le 
support CD fait un nouveau 
bond en avant I Sur PC seu- 
lement, les ventes de lec- 
teurs CD-Rom augmentent 
de 250 % par an ! Les geants 
de I'electronique mondiale 
peaufinent leurs armes pour 
se livrer ce qui semble etre 
la plus grande bataille com- 
mercials de la fin du mille- 
naire : une lutte pour la pla- 
te-forme multimedia fami- 
I iale . . Depuis deja quelques 
mois, il n'est pas d'acteur 
majeur de l'industrie elec- 
tronique qui ne lancent des 
informations aussi fracas- 
santes qu'incroyabies... On 
en a I'eau a la bouche ! 
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Pro Sonic 16 
La <arte audio stereo 16 bits nouvelle generation 



Pour moins de 1000F l.T.C. notre nouvelle carte audio Pro Sonic 16 donne a vofre 
PC lo puissance ef lo quollte rj'une veritable cholne HI-FI stereo. 

Compatible MPC2, SoundBlaster et SoundBlaster Pro, lo Pro Sonic 16 est 
equipee d'un syntfietiseur 20 voies, d'une interlace CD-ROM Panasonic (SCSI 2 
egoiement disponible) et d'un circuit electronique de compression des donnees en 
temps reel. De plus, grace a noire progiamme exclusii "Quick Start", I'insiflllafion 
est simple etoutomotique. 

Seul MediaVision, le premier 
foumisseur ou monde de cartes Audio 
16 bits, peat vous off™ une telle 
technologie ii ce pnx-ld ! 

Enfin ! Notre corte Pro Sonic 1 6 
est disponible des aujourd'hui chez votre 
revendeur le plus proche ou consuitez lo 
liste ckontre. 

Ecoutez-la et vous ferez la 
difference. 

'ttcfttt' 




AUCHAN • CAMIF • CARREFOUR • FNAC • SURCOUf • 
Reseou oAT. Revendeurs, veuille: contocter nos grossistes: 
INNELEC (1] 48 10 55 55 • MERISEL (1) 46 67 22 22 • 
UBISOFT(I) 48 57 65 52 

Informations produit: 
(1)30 48 08 09 
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La course 
aux bits 



De nombreuses nouvelles machines debarquent 
dans I'univers des jeux video. Leur arrivee est 
annoncee tres prochainement, pour le plus 
grand plaisir de tous les joueurs qui piaffent 
deja d'impatience. Face a cette debauche 
impressionnante de bits a venir, il y a de quoi 
perdre la tete, sans oublier de faire des economies 
pour s'off rir sa future machine de jeu. Vous 
prenez les paris avec nous ? 



La 3DO : 3 centre 1 

La 3D0 (32 bits) n'est pas une machine 
mais un standard. Les constructeurs s'en- 
gagent a le respecter pour que les jeux 
soient compatibles. La machine possetfe 
le minimum de caracteristiques tech- 
niques definies par un cahier des charges. 
3D0 pour les consoles, c'est comme VHS 
pour les magnetos co pes. Pour Tinstant, 
seul Panasonic possede une machine. Sa- 
nyo et AT&T, le geant americain des tele- 
communications, doivent proposer une 
machine tres bientot. Deja disponible ei 
import, cette machine a base de CD-R' 
se presente sous la forme d'une consolj| _ 
de jeu d'oii sort un joypad. C'est aussi plus 




Generation 4 • mars 1 



qu'une console de jeux. En effet, elle per- 
met, avec des cartouches MPEG, de lire les 
CD video (des films), de recevair (plus tard) 
^ies cha!nes cablees et de supporter les es- 
paces virtuels. Bien que son iancement 
rencontre quelques difficultes aux Etats- 
Unis (son prix est assez eleve : environ 
3 Q00 F aux Elats-Unis), la machine pos- 
sijde d'excellentes caracteristiques tech- 
niques et un pbrtefeuille d'edfteurs qui fait 
chaud au cceur {ils commencent d'ailleurs 
adevelopperatourdebras !). 

La Jaguar d' Atari ; 
Scontre 1 

Cette console est disponible pour 1 700 F 
aux Elats-Unis. Elle est, pour I'instant, uni- 
quement basee sur un support cartouche. 
Son prix est plus faible que la 3DO. Ce- 
pendant, si vous souhaitez acheter le lec- 
teur CD bientot disponible, il faudra enco- 
re ajouter au prix une somme qui est su- 
jette a bien des speculations. Au niveau 
prix, elle se rapproche ainsi tres pres de la 
3DO. Basee sur un 64 bits,, la machine n'a 
pas beaucoup de softs disponibles. De 
plus, les rares jeux disponibles ne cassent 
vraiment pas des briques... La Jaguar 
d' Atari possede en revanche une longue 
liste des compagnies qui souhaitent de- 
velopper dessus : c'est un atout de plus. 
Enfin, le principal probleme de la Jaguar, 
c'est peut-etre Atari lui-meme. Atari est 
passe maitre dans I'art du marketing ha- 
sardeux. Il suffit de voir le crash fou- 
droyant du Falcon, presente a I'origine 
comme le successeur du ST, et de savoir 
qu'Atari France ferme ses portes pour 
comprendre que tout ne va pas pour le 
mieux. . . A moins que cette nouvelle pe- 
riode de restructu ration annonce de nou- 
velles methodes de marketing. 

La CD32 de Commodore : 
10 contra 1 

Deja sortie depuis quelques mois, la 
console 32 bits de Commodore n'a tou- 
jour pas decollee. Certes, elle est encore 
un peu chere. Cependant I'abscence de 
jeux chocs comme de la pub lui fait cruel- 
lement defaut. Certains la considerent 
meme comme deja en dtfficulte. C'est le 
gros outsider de la course. 




La Play Station : 
4 contra 1 

Avec cette machine 32 bits de Sony, on ar- 
rive dans le domaine des speculations. Les 
rares personnes qui I'ont vu sont pourtanl 
d'accord pour dir&que c'est la machine la 
plus performante. La 3DO et que ■ 

qu'a bien se tenir. Restont cir- 
conspect, les gens tenant ces propos etant 
pratiquement tous interesse dans la reus- 
site de la machine, . . II semble pour- 
tant que la machine soit techni- 
quement superieure a la 
3DO. Toutefois, a part 
Psygnosis (recemment 
rachete par Sony) 
on ne sail enco- 
re pas quel 
editeur 
va se 



lancer 
dans 
I' a venture. 

Project 
Reality: 

Scontre 1 

Le projet de Nintendo et de Silicon 
Graphics, une 64 bits a base de CD, est en- 
core bien lointain. Pourtant le communi- 
que de presse de Nintendo, a la fin de 
I'annee demiere, eta it franchement alle- 
chant. Le seul probleme, c'est que meme 
leur partenaire Silicon Graphics, le rol de 
la machine d'images de synthese, n'etait 
pas au courant de tout ce qui a ete an- 
nonce. Une affaire qui a d'ailleurs failli mal 



se terminer. Si on a un 
jour la chance de voir la machine arriver 
avec toutes les caracteristiques promises, 
c'est carrement un monstre qui debar- 
quera I Pourtant, meme si c'est le cas, 
Nintendo s'est fache avec suffisamment 
de monde ces demiers temps, a cause des 
benefices pris sur les softs sortis sur sa 
console, que certains editeurs risquent de 
lui en tenir rigueur et de faire ce qu'il faut 



it La Jaguar 
d'Atari souffre 
pour I'instant d'un 

manque cruel dejeut: 



pour lui mettre des batons dans les 
roues. CeperidaRt, Nintendo resle en- 
core Nintendo.,. 

Saturn et Jupiter de Sega: 
5 contra 1 {Saturn) 
et 10 contra 1 (Jupiter) 

Pour Sega, c'est carrement I'inconnue. Peu 
d'informations filtrent de chez le concur- 
rent direct de Nintendo. La seule chose 
dont nous sommes a peu pres certain : 
c'est que la Saturn sera basee sur un sup- 
port CD. La Jupiter utilisera pours ; a part 
des cartouches. Dans les deux cas, on se 
doute bien que les caracteristiques tech- 
niques doivent s'approcher de eel les de la 
console Nintendo. ■ 




A Sanyo, qui so lance sur les traces de Panasonic, a prisenti 
sa console en avant-premlere a Las Vegas. 



A Une machine pleine de promesses : la 3DO. 

Generation 4 • mars 1994 |J 



DOSSIER 



Le chantic 



\\tfv 



A I'aube du XXI e siecle, on ne 
parle plus du jeu video 
comme de la cinquieme roue 
du paysage audiovisuel. 
L'informatique, 
et I'univers 
des jeux 
video 
par 
conse- 
quent, va 
encore con- 
naitre bien des 
bouleversements 
technologiques. Les 
premices du 
renouveau 
sont deja 
presents : ils 
annoncent 
un futur 
radieux qui 
touche a 
tous les 
domaines 
dela 
communication. 



A Le dernier-ne des jeux virtuels ! 
out passe desormais par I'outil pans Gridbuster, vous expiorez 



Tinformatique. L'ordinateur est 
au centre de la maison et agen- 
ce la vie des foyers. Les ten- 
dances qui vont gouvemer I'industrie du 
jeu video commencent a se dessinertres 
nettement. La fin de siecle s'oriente vers 
les machines d'espaces virtuels. Rares 
sont les machines qui sortent desormais 
sans prevoir une extension « casque i 
ou, plus modestement, des i lunettes 
virtuelles », sans parler de « gants » 
et d'autres nombreux acces- 
soires... Parallelement a 



Le casque es( /'element 
de base dujeu virtuel. 
Des extensions qui seront 
bientot des plus courantes. ► j 



L'equtpement n: 
d'un casque et de gants 
permet de se glisser 

I dans les espaces virtuels. 

1 Seduisant, non ? 



utes les infossontsurle3615 GEN4 ! 



iwdu I utur 




mersion dans 
un univers vir- 
tuel, le joueur est 
aussi de plus en 
plus exigeant en ce 
le les per- 
formances graphiques 
et sonores des machines. 
(Is reclament ainsi des gra- 
ph ism es procbe5 de I' image de 
synthese, des sons dignes des 
meilleures salles de cinema, des 
animations fluides et rapides, 
des logiciels nombreux, va- 
ries et de qualite. 
Tout cela 



pour un prix minime, bien entendu.Oes 
exigences exorbitantes ? Peut- et re. de- 
pendant, on ne negocie ni ne di scute les 
desiderata d'une clientele jeune et pas- 
sionnee, qui represente de plus un pouvoir 
d' achat de plusJeiirs dizaines de milliards 
de dollars par an. On la satisfait et on de- 
vient riche ouonla boude et on meurt ! 
Que ceux qui pensent qu'il s'agit la d'une 
vision lointaine, pluspfoche de la science- 
fiction que d'une perspective reelle, se de- 
trompent . . . Les progres de la technique 
sont tels que Ton peut raisonnabiement 
esperer une concretise tion de ces objectifs 
d'ici a la fin de !a decennie. Richard Ga- 
riott, le patron cfOrigin, nousatfouait, il y 
a peu de temps encore, que fa dizieme 
partie d'Ultima (nous en sommes a la hui- 
tieme} serait un jeu virtuel ! 
Aux vues de la progression presque expo- 
nentielle des capacites des ordina- 
teurs, on se demande si tout 
cela ne risque pas de se 
calmer tres rapidement. 



La reponse ne fait aucun doute : c'est 
non [ Sien au contraire, elle risque meme 
de s'accelerer grace a la miniaturisation 
toujours plus poussee, aux couts de pro- 
ductions plus faibles et aux bonds en 
avant de la technologie La machine dufu- 
tur, pas si eloignee que cela, integrera pro- 
bablement une ou plusieurs des trots 
grandes revolutions technologiques sui- 
vantes : les supraconducteurs, la techno- 
logie moleculaireeti'optique. ■ 




* Les espaces virtuels 
permettent aussi de se ptonger 
dans un combat aer'tert de la 
Premiere Guerre mondiale... 



L'espace virtuel 

Le virtuel est a toutes les 
sauces. Une borne d'arcade 
propose meme un systeme 
avec siege, joystick et casque^ 
Finalement, le casque n est 
qu'un simple ecran qui vous 
SermetdeioueraWolfenstern 
3D Cependant.il existede|a 
de vrais versions d'arcade tels 
que les systemesVR anglais. 
Seulement.il est encore diffi- 
cile d'avoir ces systemes chez 
soi Le virtuel a la maison c est 
bel et bien pour aujourd hul _ 
Le casque Virtuel Force VFX1 
sera disponible au mors d oc- 
tobre prochain. Cast le pre 
mier casque virtuel pour PC 
Pour unprixde6 000F.il pro. 
pose un casque stereo et deux 
ecrans places devant les veux 
II se connecte sur n importe 
quel PC. L'image est projetee 
sur cheque ceil sous un angle 
leqerement different pour 
creeruneffetde3D.Descap- 
teurs permettent aussi de 
changer I'angle de vue en 
tournantlatete.Presenteavec 
Doom lauquel on peut >ouer 
enreseaul.ceprodurtsemble 
avoir fait tilt Ion peu desor- 
mais se le permettrel Chez de 
nombreux editeurs 
L, societe Virtual P™"™ 
propose meme un soft sous 
Windows. WorldToolkit vous 
permet de construire vos 
propresmondes virtuels Ides 
bailments et des objetsl. Elle 
propose egalement le casque 
qui va vous permettrede visi- 
ter votre petite creation, ba- 
chez que I'on denombre des 
auiourd'hui de quatre a cinq 
programmes virtuels prevus 
d'icialafindel'annee...Les 
choses vont tres vite. Dans les 
dix annees a venir (si ce n est 
dans les cinql, les becanes 
tourneront cent fois plus vite 
que les meilleures machines 
actuelles. L'espace virtuel sera 
alors de plein pied dans nos 
foyers... L'avenir s'annonce 
dementiel et il commence au- 
jourd'hui '. 
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A PARTIR DU 

1" FEVRIER 1994 -> - -^^ 

METTEZ ENFIN A PROFIT M\ %J ■ 

VOTRE EXPERIENCE DE ^* M WL K ^«i 



METTEZ ENFIN A PROFIT 

VOTRE EXPERIENCE DE ^tarf . 

STREET FIGHTER ! NE LAISSEZ 

PAS PASSER VOTRE CHANCE ! 

PARTICIPEZ AU DUEL DU SIECLE 
QUE LES MEILLEURS GAGNENT ! 



PAS DE TIRAGE A 

TOUTES 



ELIMINAT OIRES : 

1" AU 30 AVRIL 1994. 

FINALE NATIONALE : 
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frWie 



SUR TOUTES LES CONSOLES. 

1 ER PRIX TOUT 




94 535 


THIAIS 


93 110 


ROSNY SOUS 601 S 


92 000 


CLAMART 


B7 000 


UMOGE 


83 000 


TOULON 


83 000 


TOULON 


81 000 


ALBI 


80000 


AMIENS 


75 018 


PARIS 


75 010 


PARIS 


72 000 


LEMANS 


69 000 


LYON 


64 200 


BIARRITZ 


60 000 


CREIL 


59 140 


DUNKERKE 


57 000 


METZ 


54 000 


NANCY 


45 000 


ORLEANS 


42 000 


SAINT F.TIENNE 


38 000 


GRENOBLE 


35 000 


RENNES 


34 000 


MONTPELUER 


33 000 


BORDEAUX 


31000 


TOULOUSE 


31000 


TOULOUSE 


31000 


TOULOUSE 


30 000 


NIMES 


25 000 


BESANCON 


21000 


DIJON 


17 100 


SAJNTES 


13 006 


MARSEILLE 


03 000 


AVERMES 



IE BOWLING, CENTRE COMMERCIAL ^ 

REGIONAL DE BELIE EPINE 740 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL ROSNY 2^ 

CENTRE COMMERCIAL DE LA PLAINE 

4 RUE DE PICARDIE 

LIMOUSIN MAT1C 81 BOULEVARD GAMBETTA 

FUN HOUSE 68 BOULEVARD DE STRASBOURG 

CENTRAL PARC 2 RUE PASTEREAU 

LE TILT, 6 PLACE FERNAND PELOUTIER 

LA BOITE A JEUX , 19 RUE DES AUGUSTINS 

OMNIUM, 76 BOULEVARD DE CUCHY 

INTERMEALS, 8 BOULEVARD BONNE NOUVELLE 

ESPACE LOISIR 9 BOULEVARD RENE LEVASSEUR 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL LYON PART-DIEU 

ATLANTIC CITY, 2! AVENUE DE LA REINE VICTORIA 

VIDEO LOISIR5 GARE SNCF 

BUSSOZ16RUECURSALE 

LE MAKAO, RUE DU COTLOSQUET 

STRIKE CENTRE COMMERCIAL DE SAINT SEBASTIEN 

BUSSOZ 20 RUE SAJNTE CATHERINE 

MEGADRIVERS, 12 RUE GERANTET 42 000 ST ET1ENNE 

AUTOMATIC AMUSEMENTS 16 BOULEVARD GAMBETTA 

TOP GAMES, RUE D'ISLY CENTRE COMMERCIAL DES 3 SOLEILS 

JEUX ACADEMY IV 5 RUE BOUSSAIROLLE 

LE PALAIS DES ATTRACTIONS, 33 COURS GEORGE CLEMENCEAUJ 

LE STAR 49 RUE BAYARD 

LA CIBLE RUE DES 3 JOURNEES 

LE TILT RUE DE REMUSAT 

GAME HOUSE 10 RUE TEDENAT 

KUNICK JEUX (RAINBOW) SALLE DE JEUX , 65 GRANDE RUE 

TILT, 5 AVENUE FOCH 

LE MOUUN 61 AVENUE GAMBETTA 

LE SNAC LE DEPANNEUR 16 RUE SAINT SUFFREEN 

BOWUNG DE MOUUNS, CHEMIN DES MAI50NS NEUVES 2B2 
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COMMENT PART1CIPER [Tournoi ouvert a tous) 
:achetde la paste faisantfoi. Eliminatoires : du l"au30avril 1994. Finale nanonale : dernier week-end de m 
ipagne de voire reglementde^SO FF. Vous recevrez alors le tee-shirt officiel du tournoi ain: 



Inscriptions : |usqu 

Pour s'inscrire : renvoyer ~ —.-..., ....- ___ —,■,.■... -..-.. T ,— — — ._ , ~- l . — - ■ ■ 

voire carte personnalisee de participant, indispensable pour prendre part oux eliminaloires el a la finale nalioncle. 
- Salle de jeux : le meilleur score de chaque jour sur Super Street Fighter II sera retenu pour participer a la finale de 
seront valides par le responsable de lo salle uniquement sur presentation de la carte du Tournoi. 
I La Finale locale se deroufcra en mode duel, en deux parties gagnontes Le vainqueur de lo salle sera selectionne pour la finale rationale a Poris. 

■ Consoles et micro : les candidal! devront envoyer une photo d'ecron sur papier couleur de leur meilleur score, en tours de jeu et non sur tableau des 
nom et de son numero de participant figurant sur sa carte. Les 32 meilleurs scores de cheque calegorie seront selectionnes pour la finale nationale a Pi 
nt realises un haul score en Irichqnt seront eli 



29 finalistes Itxaux. les scores 



candidats ayant realises un haut score en trict 

inalistes de provinces recevront un litre de trensport 

I La grande finale nationals se deroulera en mode duel un 
1 — ninqueurs de chaque categoric disputeronl une serit 
' marque le plus de points sera designs champion de France 
(lement completdu Tournoi est depose cliei Agnus et Pollel, 



retour pour 2 person nes a cette occasio 
iquemenl, en 2 parties gagnontes. 
: de duels dans toutes les categories. Dei points 
Streel Fiqhter II toutes categories. 
huissiers de justice, a Paris et disponible sur demonde d : OMNIUM CONC0URS, 124 



attribues en fonclion de lo place obtenuelV" place: 7 points,., 7" place: I point]. Le joueur 
du general Lederc 95230 S0ISY SOUS MOWM0RENCY 
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EN ARCADE UNIQUEMENT 
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IIMM 0/138 DDGSD P/M 
MM? PD®C3UBE 00 ©B WM @C0@! 

F PRIX : UNE BORNE D'ARCADE SUPER STREET 
FIGHTER II 
+ TOO OOO F 
' PRIX : UN FLIPPER STREET FIGHTER II 

+ SO OOO F 
UNE CARTE JAMMA SUPER STREET FIGHTER I 

+ 35 OOO F 
5""» PRIX t UN SCOOTER 49 CM' 

+ 12 SOO F 

6"" PRIX : UN PC 486 DX2 66 

+ 6 OOO F 

VAINQUEUR DE CHAOUE CATEGORIE i 

IE 3 DO + TOUS US JEUX 3DO + 20 OOO 

Supersonic VvV^T cen 



bf ESSION 

|NOM 

RESSE 



JE PARTICIPE DANS If S CATEGORIES SUIVAMTES : 
(P.etisez ARCADE. PC, ST. AMIGA ou le nom de fa conwle! 



it le reglement de man imcriplion d' 
fcue _J •■■•■■■■■■ ccp J autre iprecr: 



■■ montanl de 250 FF a I ordre de : OMNIUM CONCOURS 
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JE RECEVRAI 

MON TEE-SHIRT OFFICIEL 

DU TOURNOI AINSI 

QUE MA CARTE 

PERSONNALISEE 

DE PARTICIPANT 
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COMMENT QUI 



Vous adorez les jeux sur ordinateur 
mais vous n'etes ni un crac en 
electronique, ni en informatique. 
Cela ne vous empeche pas de 
vouloir comprendre comment ca 
marche et a quoi ca sert. Alors 
attachez bien vos ceintures et lisez 
attentivement cette nouvelle 
rubrique. En un mot : 
suivez le guide et 
n'oubliez pas le 
pourboire a la 
sortie, merci ! 

Une rubrique 
realisee par 
Stephane Kauffmann. 

L'otdinateur ressemble un pen a 
un jeu de Meccano : un certain 
nombre d'elements s'assem- 
btent (en general par des 
connexions eledriques) pour former un 
ensemble qui fait que ca marcbe (mais 
si . . . ). Voyons pour commencer le chemt- 
nement du programme dans I'ordinateur : 
le jeu que vous achetez se compose en fait 
d'une serie d'informations codees en Ian- 
gage informatique binaire (lisez I'encadre 
sur les bits ca peut vous aider a com- 
orendre). Ces donnees sont stockees sur 
des disquettes, sur un CD ou sur une car- 
touche. 



f 



Carte mere 




Deux solu- 
tions sont alors 
possibles. Soitle jeu se 
joue directement a partir de la 
disquette, de la cartouche ou du CD, 
soil il s'installe totalement ou en partie 
sur un disquedur. La disquette et le disque 
dur sont des supports magnetiques, le CD 

C'est simple : 

un ordinateur 

c'esf comme un 

Me€€ono ! 

est un support optique. Lorsque vous de- 
marrez le jeu, !e processair central de I'or- 
dinateur va tire les donnees sur ces sup- 
ports pour les traiter et les repartir. Une 
partie des informations du jeu sont alors 
stockees en memoire. Le processeur peut 
y acceder de maniere quasi-immediate, c'e 
qui n'est pas le cas pour un support ma- 
gnetique ou optique. II va egalement re- 
traiter les informations pour les onenter 
vers les sorties images et sons de voire 
machine. Pourl'image, il envoie des codes 
a des processeurs specialises qui a leur 
tour acheminent les images sous forme de 
signaux au moniteur. Meme processus 
pour le son, d'autres processeurs trans- 
form ent le codage informatique en son 
par le biais des haut-par)eurs. En meme 
temps, le processeur central communique 




avec 

vous pour pi- 
loter le jeu, cela 
pas^e par le clavier, 
un joystick ou encore une 
souris, voire meme un microphone 
dansunavenirproche. 
Si je vous parle de moniteur, de clavier, de 
joystick, c'est que vous connaissez deja vi- 
suellement ces objets familiers. Ce sont 
des peripheriques. En revanche, le pro- 
cesseur et le disque dur sont dans la boT- 
te. Tout micro-ordinateur est ainsi 

II y a aussi un 

ventilate vr a 

i'interieur pour 

se rafrahhir 

construit autour d'un circuit imprime ap- 
pele carte mere. Ce!!e-ci integre plus ou 
moins d'elements inherenls a I'ordinateur 
et tout depend de son architecture. Pour 
un Amiga, tout est integre, la arte mere 
comprend le processeur central, les pro- 



seurs videos 
etaudios, lame- 
moire, etc. Dans 
un PC, elie com- 
prend le proces- 
seuret la memoire ;le 
reste, la video et le son 
entre autres, est gere par des 
cartes separees, qui sont reliees a 
la carte mere par un connecteur. Cer- 
tains constructeurs placent meme la me- 
moire et le processeur central sur des 
cartes separees pour permettre une evo- 
lution modulaire de la bete. 
Outre ces elements, on trouve aussi dans 
la botte un lecteur de disquettes, qu'on 
noumt de 1'exterieur, et un disque dur, Ces 
derniers communiquent avec fe proces- 
seur central par i'intermediaire d'un 
controleur (un processeur charge de gerer 
le transfert des donnees). Celui-ci peut 
etre integre a la carte mereou se trouver 



atique en direct sur 3615 GEN 4, tape DIA ! 



CA MARCHE ? 




Bits et autres octets 



L'ordinatetir utilise un code bi- 
naire pour communiquer. Pour 
uiie machine, les programmes 
sont une succession de et 1 
(il n'y a que deux possibilrtes). 
Toutes les instructions du pro- 
gramme, les images, ies sons, 
le emplacement a I'ecran sont 
retranscrits en binaire. II stiff it 
de decomposer une instruc- 
tion et il esttoujours possible 
de la rend re binaire. Le 
choix du code 




fr 



sur une 

carte additionnel- 

le (PC). Le boitier peut 

encore abriter eventuellement un lecteur 

CD-Rom. Le bruit que que vous avez sans 

doute remarque cbez pas mal d'ordina- 

teurs provient du ventilateur de I'alimen- 



tation. 

Cette der- 

niere est 

une piece 

importante de 

Tordinateur : elle 

transforme le 220 V 

en courant basse tension 

adapts aux pieces eiectro- 

niques. Le disque dur, ie lecteur 

de disquette et la carte mere sont ain- 

st relies a I'alimentation.Vqila pour situer 

le tout, reste encore a faire une revue de 

details de tous ces elements tant interne 

qu'exteme. Ce mois si, nous abordons ie 

processeur central. ■ 



binaire 
s'explique 
par la lacilite a 
le faire transiter 
par un courant elec- 
trique : soit le courant 
passe, soit il ne passe pas, ou 
1 . Si vous avez cleja joue au jeu 
qui consists a trouver un objet 
en ne formulant que des ques- 
tions auxquelles on ne peut re- 
pondre qu'avec oui ou non, 
vous avez une idee du binaire. 
L'unite de sens minimal en in- 
formatique est done un oui- 
non ou 0/1 appele bit (il existe 
un mot frangais monade mais 
qui n'est pas employe). Avec 
uri bit, on ne fait pas grand 
chose, il faut done travaitler 
avec des multiples pour re- 
creer une complexity. Cette 



unite de base, e'est I'octet 
(byte en anglais). II correspond 
a un ensemble de 8 bits. Tel or- 
dinateur travaille en 8 bits et 
tel autre en 16 : ceia signifie 
que les echanges d'informa- 
tions a I'interieur de la machi- 
ne se font en X bits. Si votre 
machine est un vrai 32 bits 
cela veut dire que le proces- 
seur travaille en meme temps 
sur un ensemble de 32 bits et 
qu'il communique avec la me- 
moire et les autres compo- 
sants dans cette unite. II arrive 
aussi que seul le processeur 

ie couranf 
passe ou ne 
passe pas ! 

travaille en 32 bits et qu'il com- 
munique avec la memotre en 
16 bits ie'est le cas du 386 SX 
pour un PC). Les processeurs 
les plus puissants travaillent 
en 64 bits, e'est le cas du Pen- 
tium (dernier modele de pro- 
cesseur pour PC) ou de la 
console Jaguar d'Atari. La 
multiplication de I'octet donne 
les unites de mesure qui ser- 
vent a apprecier la quant it e de 
memoire et la taille du pro- 
gramme. Le kilooctet repre- 
sents 1 024 octets, I e megaoc- 
tet 1 024 Ko. Kilo et mega sont 
d'ailleurs des termes errones 
puisqu'il ne s'agit pas d'une 
multiplication par mill e. Pour 
vous donner une idee de gran- 
deur : 100 pages representent 
environ 100 Ko... 
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DOSSIER Comment que ca marche 



Le processeur 
central 



A tout seigneur tout honneur ! 
Le processeur central est la piece 
maitresse de votre ordinateur. 
Suivant le type d'ordinateur, 
il se charge d'une partie plus ou 
moins grande des calculs. 



Sur un PC, c'est une bete de 
somme. II execute presque 
I'integralite des calculs. Bien 
sur, pourlafinalisation du 
son et de I'image, une carte audio et 
une carte video transforment les codes 
qu'il emet. Cependant, I'essentiel des 
calcufs de I'ordinateur doivent etre exe- 
cutes par lui, 

C'est le grand chef ! 

Vous comprendrez aisement que sur un 
PC la puissance de ce processeur condi- 
tionne presque exclusivement la Vitesse 
et la complexity desjeux. Le PC est equi- 
pe d'un processeur appele 80 <X>86 fa- 
brique par Intel et quelques francs-tireurs 
(des copieurs, il faut bien le dire) comme 
Cyrix ou AMD. Actuellement, on en est 
au 80486, il est adapte pour une execu- 
tion correcte de tous les jeux. 
Pour les Atari et les Amiga, c'est un peu 
different : le processeur central de la fa- 
mille des 68000, fabrique par Motorola, 
occupe une place importante. II est se- 
conde par des processeurs specifiques 
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Cherchez la difference ! 

Une des deux images est en haute resolution 256 couleurs, devinez 

laquelle... Une des deux images fonctionne sur un processeur puissant, 

I'autre non... Vous avez trouve ? 



qui le delestent et qui sont des le depart 
prevus pour des particularites du jeu. En 
d'autres mots, le PC est puissant mais i! 
s'adapte, I'Amiga I'est moins mais SI est 

les protessevrs, 

t'est vne histoire 

de puissance 

prevu pour. Ainsi dans un Amiga, la ges- 
tion des sprites (personnages des jeux) 
est confiee a un processeur. Dans un PC, 
c'est le processeur central qui s'en occu- 
pe. Voila pourquoi les jeux de plate-for- 
me sont plus difficiles a realiser sur un PC 
que sur un Amiga. Actuellement les 
68000 en sont au 68040, mais le A1200 
utilise encore le 68020. Le Macintosh de 
Appie integre egalement cette famille de 
processeurs. 

Plus il travaille vite, plus 
est rapide ('execution 

Le processeur travaille a une certaine Vi- 
tesse : ii gere un ensemble d'operations 




dans un temps donne. Cette unite de me- 
sure s'exprime en Megahertz (MHz). Plus 
la valeur est sieves, plus le processeur 
travaille vite et plus rapide est I'execu- 
tion. Un Amiga 500 toume a 7.1 4 MHz, 
un A1 200 a 14 MHz. Un PC muni d'un 
proj:esseur486peuttotjfnera25 MH2 
pour les plus leiits; et a 66 MHz pour les 
plus rapides. La puissance de calcul et la 
vttesse du processeur, ainsi que les autres 



processeurs dedies pour lui faciliter la 
tache, constituent le potentiel de base de 
voire ordinateur. Dans un jeu d' arcade, 
la presence de processeurs dedies (mis 
en place pour ne gerer qu'une partie de 
I'information comme les images, par 
exemple) est importante. Par centre, 
pour une simulation 3D, la puissance et 
la vttesse du processeur central sont de- 
terminantes. ■ 



Et une console de jeu alors ? 

Globalement, elle fonctionne comme un ordinateur sauf que des 
le depart, tout est prevu pour le jeu. Une carte integre tous les 
composants et le processeur central est assiste d'un grand 
nombre de processeurs specialises qui gerent les calculs relatifs 
au jeu. Un processeur serf ainsi a faire une rotation de I'image. 
Le support de stockage est une cartouche. C'est une memoir© 
morte qui contient les donnees et se connect e directement a la 
carte mere par des contacts electriques. Le clavier est remplace 
par un paddle qui fonctionne en gros comme un joystick. Lois 
qu'on appuie sur la touche de droite, une action est signalee au 
processeur qui f interprets pour que votre perso execute votre 
indication. Les consoles les plus puissantes sont equipees de lec- 
teur CD-Rom au fonctionnement identique a celui d'un lecteur 
pour ordinateur. L'avantage reside dans la capacite de stockage 
mais aussi dans le prix de fabrication, qui est inferieur a celui 
d'une cartouche pour Une quantite de donnees superieure. 




LES GRANDS SUCS 



ILOBIC I 



DES JEUX A PARTIR DE (J) F. 
DISPONIBLES DANS CES POINTS DE VENTE 




79 RUE RASPAIL 
02100SAINT0UENTIN 



MICRO 3000 

AV LEADN 8ERANGER 

06700 SAINT LAURENT DU 



VIRUS 

7 RUE DROITE 

12100 MILLAU 

AXE INFORMATIOUE 
92COURSJULIEN 
13006 MARSEILLE 

HYPERMEDIA VALENTINE 

CCIAL GRANDE V 
13011 MARSEILLE 

HYPERMEDIA VITRDLLES 

CCIAL 

13740 VITROLLES 

, DNS£ I L FORMATION 

INFORMATIDUE 

2AVDESPUPILLESDELA 



150QQAURILLAC 

PLUME LASER 
RESIDENCE DE LA POSTE 
18105 VIEHZON 



RUE JEAN CASSAN 



ORA MONTBELIARD 
OUTE DE BETTENCOURT 

■.-:■, "E.-^r 



CASINO 

F10UTE DE LA CROtSE 

25400 EXINCOURT 



megao distribution 
2~- j lacejeanjaures 

26100 ROMANS 

RALLY OUIMPER 
ROUTE OE SENODET 
29196 QUIMPER 

HYPERMEDIA 10U LOUSE 
CCIAL CARREFOUR 

31157 PORTETSUR GARONNE 

AVI MICRO 

131RUEDESVIVANT5 
33100 BORDEAUX 



MICRO CONTACT 
70 HUE CHAUSSADE 
43000 LE PUY EN VELAY 

MEGATROC VIDEO 

44600 SAINT NAZAIRE 

RALLY SAINT NAZAISf 



-.-E^EEI-SA 
ZONE FRANCK 
15770 SARAN 



CCIAL AIGUECONGUE 
34090 MONTPELLIER 

RALLY RENNES 
ROUTE DE SAINT MALO 
35700 SAINT GREGQIfiE 



liNIVERS INFORMATIQUE 
S RUE GRANDE FT APE 

51000 CHALONSuS I.1ARNE 

LECLERC REIMS 
BUS 

51500 RILLVLAMONTAGNE 



MAM MOUTH TOURS 
UN ID 
37000 TOURS 

ESPACE ICM 
ROUTE DETOURS 

3750CCH !-.■::■< 

HELP INFORM ATI DUE 
7 RUE DE STRASBOURG 
3B0O0 GRENOBLE 



IV SAINT VINCENT DE 



CORA HE 

RN87 

54 180 HEILLECOURT 

CORA TOOL 

ROUTE DE VALCOURT 

54203 TDUL 



CORAFGRBACH 
AVENUE DE L EUROPE 
57602 FORBACH 

CENTRE PIONNER 
"■-- : -SIM MARTIN 
5BOO0 NEVERS 

HYPERMEDIA LOMME 
130 RUE DU GRAND BUT 
59461 LOMME 

DP INDUSTRIE ZOOM 2000 
ZAC AUCHAN 
55494 PETITE FORET 



CORA CAMBRAI 

2 AVENUE GEORGES Mi 

59430 CAMERA 

EMS* 

hue arago 
60000 beauvais 

;e:.;=i^e , .c'Sial 

3 bo dessaix 
63000 clermont ferf 

leclerc i bos 
ccial du meridien 

65420 IBOS 

ROND POINT GEISPOLSHEIM 
RUE DU FORT 
67400 GEISPOLSHEIM 

MAM MOUTH ILLKiRSH 
ROUTE DE STRASBOURG 
67400 ILLKIRSH 

CORA STRASBOURG 

67452 MUNDELSHEIM 

CORA HAGUENAU 

ROUTE DURHIN 
67503 HAGUENAU 

CORAMULHOUSE 
258 RUE BELFORT 
68067 MULHOUSE 

HYPER MEDIA WITTE N HE! M 
17 RUE JEAN MONNET 
63270 WITTENHEIM 

BHV RFVOLI 

14 RUE DU TEMPLE 

75004 PARIS 

VIDEO INVASION 
19 BD VOLTAIRE 
75011 PARIS 



ROUTE DE CROISSY 
77200 TORCY 



ROME 

1 BIS DELCASSE 

B200D MONTAUBAN 

HYPERMEDIA LA VALE 

■::■.-_ yy.- .■- 
"■■ : _- .-_e 



ABS INFORMATIONS 
ZONE COM SENS NORD 
B9100 SAINT CLEMENT 

CORA 

ESPACE MAISON 

IjRCHTESE ^D'.TBE..APr 
90400* 



EVRY GAMES 

-rueve',el.ee FR.-a-jKLin 

91 000 EVRY 

MYEL ENTREPRISE 

149-151 RUE D€ VERDUN 
92150 SURESNE 

AUCHAN BAGNOLET 

26 AVENUE OU GENERAL Dt 

GAULLE 

93541 BAGNOLET 

BHV CRETEIL 

CCAl CRETEIL SDLEIL 

94000 CRETEIL 

BHV BELLE EP1NE 
CCIAL BELLE EPINE 
94521 RUNGIS 

MICRO BIS 

17 BD ALBERT CAMUS 

95200 SARCELLES 

PRDTECH INFORMATIOUE 
62 RUE JULES AUBERT 
97400 SAINT DENIS 




fj UN VERITABLE PALMARES DE JEUX A PARTIR DE^R 
SUR ATARI, , IBM PC & Compatibles 

ET AMSTRAD CPC DISQUE. 

ARCADE, AVENTURE, STRATEGIE, ACTION, 
SIMULATION, REFLEXION, JEU DE ROLE... 




REVENDEUR, POUR TOUT RENSEIGNEPIENT COMPLEMENTAIRE SUR 
CONTACTEZ INNELEC AU 48.IO.SJ.8S. 



INNELEC 

45, rue Delizy 

Centre d'aetivites de I'Ourcq 

93 692 PANTIN Cedex. 
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SOLUCES 



SIMON 

THE SORCERER 

Puisque vous etes si nombreux a nous demander de I'aide dans 
ce superbe jeu dAd venture Soft, et que nous ne savons rien vous 
refuser, voici la soluce encore toute chaude... 



Dans te village 

Dans un premier temps, il fautvous rendre 
dans le petit cottage et y prendre I'aimant 
et les ciseaux. Une fois fait, allez chez le 
forgeron et prenez une corde et le battant 
de doche. En passant par la taverne, utili- 
sez les ciseaux sur la barbe du nain. Pre- 
nez les aiiumettes et parlez a la Walkyrie 
et au barman. Passez ensuite dans la pie- 
ce de droite et parlez aux magiciens tant 
que cela est necessaire. Dirigez-vous en- 
suite vers la maison du druide. Prenez 
1'echelfe qui se trouve contre !e mur et en- 
trez dans !a maison. Prenez le bocal a spe- 
cimen et le medicament contre fe rhume 
d'elephant. Vous pouvez quitter le village 
et vous dinger vers la foret. 

La foret 

Une fois devant le hibou, ramassez la plu- 
me et parlez-lui autant que necessaire. Cet 
emplume est une mine d' in formations et 
d'indices. Une fois qu'il vous aura tout dit, 
dirigez-vous vers le site de fouilles. Lisez 
la pancarte et parlez au paleontologue 
(dans (e ttou). Allez alors jusqu'a la mai- 
son du bucheron. Parlez-lui et profitez-en 
pour prendre le detecteur de met aux. 
Quand vous serez devant le barb a re, ai- 
dez-le a enlever son echarde. En remer- 
ciement, il vous donne un sifflet. . . Allez 
maintenant devant la soucbe et parlez 
avec les vers qui reciament du bois d'aca- 



jou. Une fois fait, allez a la maison de la 
sorciere et au puits. Utilisez la manivelle 
pour prendre le seau. Dirigez-vous jus- 
qu'au pont du Troll. Parlez au Troll. II va 
prendre ie sifflet et I'utiliser : ce qui aura 
pour effet d'appeler le barbare qui le jet- 
tera a I'eau. Allez maintenant voir pataud 
et arrosez ses haricots avec I'eau du seau. 
Ceux-ci vont alors se mettre a pousser ; 
prenez-les. 

Le village 

Dirigez-vous vers le cottage et passez der- 
riere celui-ci. Utilisez les haricots qui sont 
sur le compost et prenez la pasteque. 

La foret 

Allez en foret avec le barde. Lancez la pas- 
teque sur le sousaphone et prenez-le. Al- 
lez devant la tour, mettez le battant dans 
la cloche. Faites-la sonner, ce qui fera ve- 
nirnatte. Utilisez natte pour grimper. Par- 
lez a la fille et embrassez-la, elle se trans- 
fonnera en cochon. 

Le village 

Dirigez-vous vers la maison avec des chats 
de chaque cote de la parte. Utilisez re- 
poussante (le cochon) pour manger la por- 
te en truffe. Entrez. , . Prendre le voile et 
I'enfumoir. Sortez et allez vers la ruche. 
Utilisez les aiiumettes sur I'enfumoir. Une 
fois ia ruche enfumee, prenez la cire. Allez 



maintenant a I'auberge, parlez au barman 
et demander a boire. Pendant qu'il 
cherche votre boisson, bouchez le robinet 
du tonneau de biere qui se trouve derrie- 
re le bar avec ia cire. Le croyant vide, le 
barman le porte dehors et donne un bon 
pour une biere gratuite. Sortez et prenez 
le tonneau. 

La foret 

Allez a la mine des nains. Ramassez la 
pierre qui se trouve par terre et lisez-la. 
Dessus, vous lirez ie mot biere. Mettez la 
barbe et entrez en donnant le mot biere. 
Donnez le tonneau de biere au garde qui 
va descendre au sous-sol pour la boire en 
compagnie des autres nains. En bas, utili- 
sez la plume sur le nain dormeur. 11 se 
tourne. Profitez-en pourprendre la de. Re- 
montez et redescendez a gauche. Prenez 
le crochet et utilisez la de sur la porte. En- 
trez et donnez le bon gratuit au nain. En 
echange, II vous donne une gemme. Sor- 
tez de la mine et enlevez votre barbe. 

La montagne 
enneigee 

Devant le geant. utilisez le sousaphone, le 
geant etend le bras, I'arbre tombe et sert 
de pont. Traversez sur I'arbre et utilisez le 
detecteur de metal (il faut creuser). Lais- 
sez-le sur place. Dans la grotte du dragon, 
utilisez le medicament pour elephant sur 




le dragon. Prenez t'extindeur. Sortez, pas- 
sez au-dessus de la grotte et prenez la 
pierre fossile. Allez devant I'arbre qui par- 
ie et parlez-lui. II demande du White Spi- 
rit pour effacer la croix rose qui le designe 
pour la coupe. En echange, il donne des 
renseignements. 

Le village 

Vendez votre gemme contre vingt pieces 
d'or au vendeur louche puis allez mettre 
la pierre fossile sur 1'enclume du forgeron, 
qui va la casser. Recuperez le fossile. Allez 
a I'echoppe et achetez du White Spirit et 
un marteau (on vous donne les clous gra- 
tuitement). 

La foret 

Allez sur le site des fouilles et pariez au pa- 
leontologue. Donnez-lui le fossile. 

La montagne 

Rendez-vous a I'endrait oil est reste le de- 
tecteur de metaux. Le paleontologue 
creuse. Regardez la boue et prenez le mi- 
neral demilrith. 

La foret 

Allez parler au bucheron et offrez-lui le 
milrith. Ne pouvant rien en faire, il vous 
demande de ie porter au forgeron. 

Le village 

Parlez au forgeron et donnez-lui le milrith 
qu'il transforme en hache. Prenez la 
hadie. 

La foret 

Retournez voir le bucheron et donnez-lui 
Ia hache. II s'en Ira. Prenez ia cheville. Uti- 
lisez I'extincteur sur la cheminee. Oepla- 
cez le crochet (vous tombez au sous-sol. 
Prenez le bois d'acajou et allez vers les 
cendres. Vous remontez automatique- 
ment. Vous pouvez alors sortir. Allez de- 
vant la souche et parlez aux vers (lis tom- 
bent d'eux-memes dans le chapeau). Al- 
lez a la tour et utilisez la natte. Utilisez les 
vers sur le plancher (vous tombez). Les 
vers creusent un autre trou dans le plan- 
cher inferieur. Utilisez I'echelle sur le trou 
et descendez I'echelle. Ouvrez la tombe. 
Enlevez les bandelettes des que la momie 
sort Prenez la baguette magique. 
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Eclatez vous avec la gamme 

HIT SQUAD ! 

Des jeux fantastiques a un prix canon 








PRINCE OF PERSIA 
A vous de dejouer 
tous les pieges el les 
embuscades pour 
sauver une merveil- 
leuse princesse. 

Ref : PC001 AM001 ST001 



TERMINATOR 2 
Prenez la place du 
T101 et venez en 
aide aux rebelles. A 
vous de detruire 



JACK NICKLAUS GOLF 
Une selection des 
meilleurs pracours de 
golf du monde faite 
par Nicklaus et d'un 
realisme surprenant. 

Rel : PC003 AM003 ST003 



POPULOUS 
Vous etes un etre 
divin, mais une autre 
personne conteste 
votre superiority. A 
vous de la detruire. 

Rel : PC004 AM 004 ST004 



_es 



THE SIMPSONS 
Salut. c'est Bart ! 
extra-terrestres enva 
hissent Springfield 
Vous me donnez ur 
coup de main, please ' 

Ref : PC005 AM005 ST005 



PIT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation 
de combat n c 1 des 
jeux d'arcade. 



Rel : PC0O6 A 



esTooe 




TEST DRIVE II 
DeOa 100 kmh en moins 
de 4 secondes, voila ce 
qui vous attend au volant 
d'une Ferrari F40 ou 
dune Porch e 959. 

Ref : PC0O7 AMO07 ST007 



W.W.F. 

Testez votre force dans cet 
extraordinaire spectacle de 
catch bien muscle et 
devenez le champion 
inconteste de la WWF . 

Ref : PC008 AM0O8 STO08 



688 ATT AC K SUB 
Eire aux com man des d'un 
sous-marin. cela vous tente 
? Seule cette simulation 
vous le permettra, alors 
soyezmalin!!! 

Rel : PC009 AM009 



BUDOKAN 

Devenez un pro des 
arts martiaux grace a 
cette simulation qui 
vous propose 4 
disciplines differentes. 

Ref :PC010AM010 



THE CYCLES 

Parcourez le globe pour 
vous mesurer aux meilleurs 
pilotes de moto sur les plus 
grands circuits du monde. 
Avez-vous assez de cran ? 

Ref :PC011 AM011 



LOMBARD RAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant par 

tous les terrains, essayez 
de rerriporter le rally le plus 
cote du monde. 

Ref : PC012 AM012 ST012 




PICTIONARY 
Ce super jeu de societe 
arrive sur vos micros. 
Ne laissez pas passer 
des heures de detente 
et d'amusement. 

Ref :FC013AM013 



RACK'EM 

Billard americain ou 
Snooker, a vous de 
choisir dans cette 
superbe simulation. 

Ref : PC014 



R.B.I. 2 

Voici la simulation de 
baseball la plus 
realiste et la plus facile 
a jouer. A vous de 
montrer vos capacites. 

Ref: PC015AU015ST015 



PRO TENNIS TOUR 
A 1 joueur ou a 2, sur 
toutes les surfaces des 
tournois du Grand 
Chelem, devenez le 
numero 1 mondial. 



STUN RUNNER 
Prenez les commandes 
d'un vaisseau spatial et 
entrez dans le monde 
3D de STUN 

RUNNER. 

Ref:PC017AM017ST017 



STRIKE FLEET 
Une superbe 

simulation de guerre 
navale avec des 
graphisme a couper 
le souffle. 

Ref : PC018 AM01B ST018 




4TH & INCHES 
Une simulation de football 
amaricain comma vous n'en 
avez encore jamais vue. II ne 

suffit pas d'etre adroit, il taut 
encore etre un tin tacticien. 

Ref :PC019AM019 



BON DE COMMANDE - HIT SQUAD MICRO 



NOM : Prenom : 

Adresse : 



Code Postal : Ville : 

Ref: Ref: Ref: Ref:.. 

Je joins mon reglement par cheque bancaire ou postal de ....... x 1 29 frs soit un montant 

de ...frs (les frais de transport etant gratuits). 

Toute commande est a adresser a : Ocean France -25 bid Berthjer- 75017 Paris. 
Les cheques doivent etre etablis a I'ordre de k 



societe OCEAN France. 
Pour obtenir la lisle complete des HIT-SQUAD, il vous suffit de telephoner au (16.1 ).40.53.92.86. ou d'ecrire a I'adresse 
men lion nee ci-dessus. 



soluces simen me sorcerer 



La montagne 

Retoumez a la montagne du dragon et uti- 
lises le crochet sur le rocber de I'entree de 
la grotte. Allez vers le rocher avec corde et 
crochet AHez vers le trou. Utilisez I'aimant 
avec la corde. Descendez t'aimant dans le 
trou. Vous remontez toutes les pieces d'or 
en trois fois. 

Laforet 

AHez a la maison du marecageux. Entrez : 
le marecageux est heureux et vous offre 
du potage. Buvez-le quand meme. Des 
qu'il a le dos toume, remplissez le bocal 
avec le ragout. Le chaudron vide, il part 
chercher des ingredients. Deplacez la cais- 
se, ouvrez la trappe et descendez I'echel- 
le. Utilisez le marteau et leclou sur la pas- 
serelle pour fixer la planche branlante. Sur 
Tile du crane, prenez la peste de crapaud, 
remontez et sortez de la maison. 

La montagne 

Utilisez le White Spirit sur la craix rose de 
I'arbre. En remerciement, it donne quatre 
mots magiques : ALAKASAN, H0C05 FO- 
CUS, ABRACADABRA, SAUCISSES. Partez 
trois fois a gauche : vous arrivez sur le pas- 
sage en cheville. Utilisez !a cheville sur le 
trou, ce qui permet de monter. Le bon- 
homme de neige btoque le passage. A la 
prison, ramassez la liste des courses qui 
traine par terre. 

Le village 

Donnez la liste au vendeur de I'echoppe. 
Aliez a la taveme et padez aux magiciens. 
Donnez la baguette magique et trente 
pieces. Simon recpit alors un kit de sorcier. 
Dirigez vous vers les cascades. Utilisez les 
lianes, parlez au golem. Les bonnes re- 
ponses sont 3, 3, 3, 4. II se rassoit. Repar- 
iez-lui en repondant 1 . Donnez lui le ra- 
gout. En echange, il donne sa canne a 
peche. En pechant, vous trouvez un an- 
neau d'or. 

Repartez en utilisant la liane. Retoumez a 
I'echoppe et ouvrez le carton qui se trou- 
ve devant la porte. Simon se retrouve dans 
une cave. Regardez dans les cartons et 
prenez le livre de sorts. Lisez-le et recupe- 
rez le papier. Prenez I'os de rat et mettez 
le papier sous la porte. Poussez la cle avec 
I'os de rat pour qu'elle tombe de la serru- 
re. Tirez le papier et recuperez la cle. Utili- 
sez-la sur la serrure et ouvrez la porte. 
Mettez I'anneau d'or ; vous devenez invi- 
sible. Arrivee en prison, prenez le seau et 
descendez I'escalier. Prenez le bonbon a 
la menthe et le tisonnier. Enfevez I'anneau 
et ouvrez !e cercueil. Partez au druide piu- 
sieurs fois et mettez le seau sur sa tete. 
Utilisez le tisonnier sur le seau. Le druide 
se transforme alors en grenouille. Cachez 
vous tres vite dans !e cercueil ; les gobe- 
lins am vent. 

Les jours passent. . . Prendre la scie a me- 
taux donnee par la grenouille et utiiisez- 
la sur les barreaux. Sortez de la prison. Al- 
iez dans la maison de !a sorciere et faire 
un duel. Prenez ensuiie le batai. 

La montagne 

Mangez le bonbon a la menthe et soufflez 
sur le bonhomme de neige qui va se 
mettre a fondre. AHez deux fois a droits. 



La tour du destin 

Le port s'ecroule: utilisez lebalai pour tra- 
verser (voir fissure) et revenez. 

La maison du druide 

Donnez-lui la peste pour crapaud. En 
echange, il vous donne une potion. Sortez 
et retoumez a la tour du destin. 

La tour du destin 

Revenez devant la porte et buvez la potion 
(vous rapetissez). Entrez par la fissure (le 
chien le transpose sur la porte en face). 
AHez a gauche. Prenez la feuille, ta pierre 
et les allumettes dans le seau. Allez a U 
gauche. Dans le bateau, prenez la feuil 1 " ' 
de nenuphar, utilisez I'allumette avec 
■lenuahar e: svec Is feuille A- ez ■■.■ , er= les |yr/. 
graines. En utilisant la pierre avec la grai- |UB( 
ne : vous obtenez de I'huile. Utilisez I'hui- 
le sur le robinet et le poil sur le rabinet II 
s'ouvre et I'eau coule. Allez au centre de 
la flaque et parlez a la grenouille. Regar- 
dez I'eau et prenez le petit tetard. Parlez a 
la grenouille, donnez-lui la reponse qui 
parle du tetard. Elle s'enfuit. Prenez le 
champignon. Revenez vers le robinet et al- 
lez vers la tour du destin. Consommez le 
champignon (vous grandissez). Prenez la 
branche, ouvrez la porteet entrez. Utilisez 
la branche sur la caisse. Prenez la lance et 
le boudier. Montez au niveau superieur 
par les escaliers, Regardez le miroir qui 
parte. Prenez la baguette magique, la 
chaussette, le livre et la bourse. Utilisez la 
bourse plus les chaussettes. Cela vous ■ 
donne une bourse. Utilisez la bourse de- '&^ 
vant le trou de souris : vous la capturez. ' 
Montez encore d'un niveau (c'est la piece 
du teleporteur). Prenez les produits chi- 
miques et le livre (lisez-le). Parlez plusieurs 
fois aux demons. Utilisez le bouclier sur le 
crochet puis les produits chimiques sur les 
boucliers. Descendez un etage Parlez au 
miroir. Il vous apprend le nom des demons 
(PEDELAPIN et PLOTEMOILLE). Descendez 
un etage jusqu'au sous-sol. Utilisez la lan- 
ce sur le crane de gauche pendu au pla- 
fond. Prenez le crane se trouvant sur le sol . 
Prenez le coffre et deplacez le levier. Met- 
tez le coffre sur le bloc, deplacez le levier 
et repiacez-le. Prenez les bougies. Re- 
montez au dernier etage. Parlez aux de- 
mons (reponse 2), tracez le carre magique, 
)es demons disparaissent. Vous arrivez 
aux puits ardents de Rondor. 

Les puits ardents 
de Rondor 

Prenez iecaillou et I'arbuste. Parlez a I'env 
ptoye. Recuperez la brochure et lisez-la 
Recuperez I'elastique. Utilisez arbuste et 
lelastique. Vous voiia avec une superbe » ( 
fronde. Utilisez la fronde sur la cloche ; V 
['employe 5' en va. Prendre les allumettes l 
qui se trouvent a droite du comptoir, ia 
cire a parquet qui se trouve apres !e port. 
Utilisez la baguette sur Sordide qui se 
transforme en pierres. Utilisez les allu- 
mettes sur le puits (la lave brule). Utilisez 
la baguette magique sur ia lave. Sordide 
reprend forme et veut alors se battre. Uti- 
lisez alors Ia cire sur Sordide : il tombe 
dans la lave et rrteurt. Felicitations : vous 
avezfini Simon the Sorcerer... presque 
tout seul I ■ 
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ParticiBM aux epreuves les plus prestigieuses des J.O. d'hiver. 
sissBPe 



ChoisissWle materiel adapte a chaque epreuve, selectionnez la piste sur 
•quelle vous allez vous lancer et ... 

■ A 



Accrochez vous a votre fauteuil ! 

Grace a la 3D en temps reel 1'ecran bascule dans tous les sens,*^ *V^ 

Avec le zoom de la camera en temps reel, la taille du skieur varie selon la 

vitesse, 

- Et surtout la 3D avec projection de texture lend cette course vertigineuse 

absolument folle ! 

Mais attention aux bosses et surtout aux sapins ! 



reuves les plus palpitantes des J.O. vous attendent etpour 
d'entre-elle l'animation du skieur a ele" specialemej 



Les 

chaci 

- La descente 

- Lo slalom 
-Le 

- Le sau t a ski 
Maisaussi 

- LeMirf avec deux epreuves differentes. 




"Microids nous prepare un soft 

revolutionnaire (...) la representation du 

terrain n'aura jamais ete aussi realiste. 

Imaginez ce pourrait bien dormer 

Comanche si <;a avait ete un jeu de ski (...)", 

JOYSTICK JAN 94 

© 1994 MICROIDS 58, Chemia de la Justice 92290 CHATENAY-NLALABRY FRANCE (33|(I) 46 32 24 35 



MICROIDS 



IKUl» El A»IUV» 



REBEL ASSAULT 



Si la Force t'abandonne, utilise ce 
document secret de I'Alliance. C'est 
ton seul recours pour progresser 
dans ta quete contre I'Empire. 
Tu y trouveras tous les conseils 
indispensables pour eviter le cote 
obscur de la Force. Que la Force 
soitavectoi ! 



CHAPITRE I 

L'ENTRAINEMENT 




Pour commencer voire entrainement, rien 
de tel que de tester votre habilete dans un 
canyon de la base de Tatoine. C'est une 
phase necessaife pout s'habituer au 
controle du joystick. A la moitie de votre 
parcours, deux chemins s'offrent a vous : 
facile a gauche, difficile a droite. 

Niveau 1 — Bombardement 

Apres le canyon, vous devez bombarder 
des drotdes imperiaux awe des torpi-ses a 




protons. Le but est simple : detruire au 
moins six droi'des. li faut etre tres precis et 
faire tres attention aux rocbers [que Ton a 




du mal a distinguer). Si vous perissez iors votre cbeminj et eviter fes asteroi'des. Cet- 
de cette phase, vous recommencez au ni- te phase d'entrainement est tres impor- 
veau du canyon. tante pour passer ie niveau 6. 

Niveau 2 — Champ Niveau 3 — La planete 

d'asteroides Kolaador 

Ce niveau vous fait passer dans un champ Ce dernier niveau d'entrainement se 
i^^—r^^^^^^^^^^^^^—. deroule sur la planete Kolaador, qui 
■ ^^^M est recouverted'immenses cristaux.il 
y/?^B " ^^T\_ I f'- iL[t ' aire co-T!rr ; e dans le premier 

^r I Ir'^^^^H I ^^3 niveau, saufqu'en pius vous devez 
eviter les cristaux. Un seul moyen : 
prendre son joystick et garder son 
sang-froid ! Le plus sur est encore 
de bien suivre votre leader, le 



d'asteroides. II faut y suivre votre leader, 
le commandeur Jake Farrell. Seuls les 
blocs de glace (en Wane) peuvent etre de- 
truits. Pour ce niveau, ['utilisation de la 
souris est conseillee (meme s'il faut un cer- 
tain temps d'adaptation). Ne detruisez 
que les blocs importants (ceux qui sont sur 
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(Team 17 — Amiga) 

Cyril fvloury nous envoie quetques ( 
pour Amiga 1 200 pour cet excellent j 



pour vous permettre de termini 
bon jeu de plate-forme : a i'ecran de pre- 
sentation, tapez <O.S.FRIENDLY> puis 
appuyez sur la louche <M> | 



• THEATRE OF DEATH 
(Psygnosis — Amiga) 



EEQ 



PRINCE OF PERSIA 2 

(Broderbund — PC) 

Un cheat mode cache se trou- 

ve dans le ce magnifique jeu 

Tapez PRINCE YIPPEEYA- 

| HOO au lieu de PRINCE pour 

lancer le jeu. Maintenant, ia 

touche K tue tous les ennemis 

a I'ecran, Shift T donne une 

i unite d'energie en plus, la 

I touche + donne une minute 

I de plus au compte a rebours. 

Essayez d'autres cornbinai- 

sons, vous serez surpris des j 



dans n'importe quel pays. 

Own Them : tous fes pays sont a vi 



Watch the Clock :letei 
pour faciiiter la recherche. 
Rob a Bank : vous obtenez 10 



NukThem : vous commence; ia partie Marks Team: vous avez la meilleureequi- 



pas terminer 
■ PC, t . 

<Cooper Team> pour avoir !a meilleure 
equipeet<TotheT 



• WALKER 

(Psygnosis — Amiga) 

Qua rid vous debutez le s 

s de taper 
EAT LEAD FUDDY MUNSTERS> \ 



commandeur Ru Murleen, et de bi 

maitriser voire vaisseau (par exemple, seur et de iarguez les torpilies 

s'il pique du nez, redressez-le !). C'est 

dans ce passage que Ton voit ceux qui 

ont les meilleurs reflexes ! 




Niveau 4 — Le croiseur 
interstellaire 

Alerte ! Les troupes imperials attaquent ! 
Voire premiere mission consiste a detrui- 
re un croiseur intersteilaire. Les differentes 
etapes pour le detruire som les suivantes 
(a effectuer a la sourisl : tout d'abord. iors 
du premier passage, faire un tour de re- 
connaissance (observez bien t'ordre d'ar- 
rtvee des chasseurs Tie pour placer lecur- 
seur juste devant avant de tirer). tors de 
ce passage, essayez aussi de detruire le 
maximum de canons lasers : alignez-vous 



Niveau 5 — La base 
de Tato'ine 

Trois chasseurs Tie detruisent le centre de 
Tato'ine. Ilfaut leseliminer. Pour tela, des 
que vous commencez le niveau {dans le 
canyon du niveau 1 ), tirez partout pour 
pouvoir les toucher. Depechez-vous ! II 
faut les descendre avant la fin du par- 
cours. En recompense, vous avez droit a 
une phase de bonus. 



Niveau 7 — Les droides 
imperiaux 

Ce niveau est une sorte de labyrinthe. M 
faut detruire le plus de droides possibles 




ker quand il vous frole. Par moments, on 
vous propose meme un chemin pour 
I'atteindre (sur sa partie gauche par 
exemple). Choisissez alors ceiui qui vous 
permet de toucher une nouvelle partie du 
blindage. 

Niveau 9 — Storms 
troopers 

Tirez sur tout ce qui bouge ! Les seuls mo- 
ments difficiles de cette etape seront de 
choisir voire chemin. Le chemin qu'il faut 
emprunter pour rejoindre votre Ai!e-X est : 
gauche, droite. 




Niveau 6 — ■ Les chasseurs 
Tie 

Des chasseurs Tie vous poursuivent dans 
un champ d'asteroides. Ce niveau est tres 
dur et vous devez detruire le plus possible 
de chasseurs. Attention : a la fin du ni- 



en passant par le chemin suivant {a choi- 
sir Iors des croisements) : gauche, gauche, 
droite, droite, droite, gauche, gauche. 




sur eux et tirez sans arret. II faut les de- 
truire rangee par rangee. L'objectif princi- 
pal est de faire sauter les deux gertera- 
teurs de boudiers (deux grosses boules). 
Une fois ie champ de protection elimtne 





Niveau 10 — Le transport 

Enfin ! Vous avez retrouve I'Alliance. II va 
falioir affronter maintenant des dizaines 
de chasseurs Tie. La souris est vraiment 
conseillee dans ce genre de situation. Le 
seul objectif de la mission est de detruire 



Pour detruire le Walker imperial, il faut as- 
sombrir ses blindages en tirant dessus. 
Cette epreuve est ties facile : evftez le Wal- 



, estucestotsH-es... flstuces 




REBEL ASSAULT 

■ (Lucas Arts — CD-Rom PC) I 

H En mode Easy. Nicolas Ayme I 

H vous donne les codes des diffe- I 
H rents niveau* : FALCON, f 

■ ANOAT, YUZZEM, DAGOBAH | 

■ etMIMBAN Vous trouverez les I 



nlmportequel moment du jeu, f 



pendant que vous jouez, pressez !a touche muftanement les touches 

<Amiga> de gauche pour obtenir 1'invul- Cela donne droit a une g 

nerabiliteetlatouche<TAB>pourpasser se, 99 balles, 100 % d'l 

au niveau suivant. des. Ca marche pour les 



• WOLFENSTE1N 3D 

(ID Software — PC) - WOLFENSTEIN 



Cela donne droit a une grosse mitrailleu- 
se, 99 balles. 100 % d'energie et deux 
cles. Ca marche pour les episodes 1 et 2. 



acces aux touches de « i 

TABetZ:choix ' 

TAB et G : GOD mode (invincibilite). 

TAB et B : couleur du bord d'ecran. 

TAB et I : ajoute des munitions et des 

armes. 

TAB et C : statistiques des acteurs 

TABetSrralerrti. 



lN NIGHTS 

— Amiga) 



• RAILROAD TYCOON 
(Microprose — Amiga, PC) 

Sur Amiga, de Cedric toujours de Belgique 
(Bravo aux Beiges pour toutes leurs de- 



DEBUGM0DE (n'oubliez pas le tiret et les 
es). Ensuite, pressez les 



<ALT> (gauche). A partir de la, vous avez 



diatement et rechargez la partie. E 
ez a coser et a detruire des " 



Kenei Mssauir 



le maximum de Tie en esperant qu'aucun 
ne passe derriere-vous, auquel cas vous 
perdez de I'energie. Allez. courage ! 




Ce niveau est assez facile : vous devez jus- 
te vous fauf iler entre ies tirs de 

detruire fe maximum de tourelles. 



CHAPITRE IV 

L'ATTAQUE DE L'ETOILE 

DE LA MORT 

Niveau 11* Entrainement 

Pour simuler i'attaque dans la tranchee de 

I'Etoile de la mod, vous vous retrouvez 

s un canyon de !a planete Yavin. Votre 



attention a voir quelle dbie est prioritaire : 
il peu! vols arriver de descendre un Tie et 
qu'un autre passe juste a cote. 

Surface de 
mart 





Niveau 14 — L'immense 
canon 

Ce niveau fait partie des plus diff kites, 
tl faut detruire !es differents ecrans 
protecteurs du canon (les zones 
bleues). Pour tela, effectuez piusieurs 
passages autour. Une fois que ces 
differents champs sont detru its, vous 




penetrez au cceur du canon. II ne vous 
leste plus qu'a fairesautertous les 
generateurs d'energie pour mettre le 
canon hors-service. 

Niveau 15 — La tranchee 

Vous etes enftn parvenu a la derniere 
epreuve ; !a tranchee. Le but est simple : 



objectif est d'eviter les parois et de detrui- 
re le plus de cibles possibles. 

Niveau 12 — Approche 
de I'Etoile de ia mort 

Ce niveau ressemble beaucoup au niveau 
1 0. Vous devez eliminer le maximum de 
chasseurs Tie. Si vous en iaissez passer un, 
cela vous coute de I'energie. Faites bien 



Des codes en veux-tu en voila ! 


Chapitre 


Easy 


Normal 


Hard 


Attaque imperiale 
Hoth 


Falcon 
Anoat 


Biggs 
Kaiburr 


Ackbar 
Fornax 


Etoile de la mort 

Tranchee 

Findujeu 


Yuzzem 

Brigia 

Greedo 


Mynock 
Dagobah 
Mimban 


Bespin 
Kessel 
Organa 



au bout en detruisant le 
maximum de canons. Ensuite, il faut sim- 
plement piacer uos torpilles dans le trou. 
Que ia Force soil avec toi! ■ 



Happy cheat 
mode ! 

Voici un cheat mode de Jedi 
a effectuer (au joystick) tors 
de la presentation do logo 
Lucas Arts : haut + feu ; bas + 
feu ; gauche + feu ; droite + 
feu. Si tout se passe bien, 
vous devez entendre un so- 
nore « Lucas Arts ». 
Avec ce cheat mode, vous 
pouvez changer de niveau ; 
touches 1 a 9 (niveau 1 a 9), 
touches A a F (niveau 10 a 
15}, Esc (pour passer au ni- 
veau suivant). Vous pouvez 
egalement regler les dom- 
mages ; touche <+> et <->. 



*A 



Istuees Express™ Astuces Express.,. Astuces Express: 



NADE. PHARMACY, ULTIMATE. DANIEL- 
IE, LUCOZADE. 



•DOOM 

(ID Software — PC) 



^ i rfipjl Pp 



e- des codes interessarrts (attention aux cla- 
im viersQwertyetAzerty}: 
*1 IDDQD : pouretre invincible. 
_- IDKFAipouravi 



-PC) JIMDUAD, MJHMDLCKAO. NJOLNCE- 

uniquement, Frede- LAD. JMDLCINMAS, MDLCAKLNAK, DL- 
; QJNMC" ' 



• RISKY WOODS (E A/PC) 



Ei'i ' '' l 7Vr T I^ 



CALBM. JMFLBCINMBF, MFLCEJLNBQ, 



• THE SEVENTH GUEST 
(Virgin — CD-Rom PC) 



I vos astuces avec impatience a | 
I'adresse suivante : 

j Generation 4 — Rubrique I 
« Astuces » — 5-7, rue Raspail I 
— 93108 Montreuil Cedex. 



WIAL FRANCE S.A.R.L. 

12, Rue Chauvart 

95500 Gonesse 

Tel.: (1)39870990 

Fax: (1)39858880 



Ouvert du Lundi au Samedi de 10 heures a 19 heures 




Vente par correspondence uniquement 



Budget PC & Comp atibles 



IBM PC 4 Compatibles I IBM PC 8. C ompatibles | Budget PC S Compatibles 



CD ROM PC 



s« Multimedia PC 



M ultimedia Pc] [ 



$ deleclueux. echange immediat. > Gas prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles e 



it susceptibles de modifications. Tous les prix sont indiques TTC, 



BON DE COMMAND E a expedier a Wial Fra nce S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

"■ Commandez par telephone ou fax 



Titres 


.".■- 


Prix 


'.': "".:."" 










































VOTRE MATERIEL DE JEUX: 


Port 




Total 




: :.± T :■- 11 F -.-:-.r :;i'- ■: . - :::■■-■ -■". ;^_ ^ = ■■■ ■ - 


Pour toute commande au dela de 800 F 
PORT GRATUIT en France .." :.,-:~ ' : -' : 3 : e = 



(1)3987 0990 



(1)39 858880 



Tel. .. 

V'lo 



Code postal 

Reglement: 

_i Je joins un mandat lettre ou cheque (pour un Euro-cheque ajoutez 40 F) 
3 Je prefere payer au lacteur a reception (en ajoutant 35 F) pour frais de 
remboursement 



^J^^J^J 



ALONE IN 
THE DARK 2 

Quelle idee d'aller enqueter sur ['enlevement d'une enfant 
dont le pere est un riche industriel ? Si vous n'avez pas pu 
resister a I'invitation de Alone in the Dark 2, vous avez 
du certainement rencontrer quelques problemes avec 
des zombies a tendances meurtrieres. Et meme si des 
pirates centenaires n'ont jamais fait de mal a personne, 
une aide de jeu est toujours la bienvenue ! 




Dans le jar-din 

Une fois dans Hell's Kitchen, liquidez le 
gardien qui est de|a un peu assomme 
par {'explosion de la bom be et recupe- 
rez sa Thompson, le chargeur et la fio- 
le. Deux autres lascars se pointent : 
c'est le moment de tester rotre nouvel- 
le arme et de les abattre froidement. 
Dans I'allee principale, poussez le banc 
de pierres et penetrez dans le labyrinthe 
des jardtns, oil vous devez abattre de 
nombreux ennemis. II faut trouver une 
corde, des fioles et un grappin. Lorsque 
vous avez le grappm, vous serez devant 
quatre cartes a jouer gigantesques. 
Marchez sur I 'as de carreau pour ouvnr 
le passage souterrain. 

Le premier souterrain 

Debarrassez-vous de la creature qui s'y 
trouve d'un coup de tete et ramassez la 
fiole et le fragment de camet. Poussez 
le coffre pour decouvnr un valet de car- 
reau metallique. Un autel apparait. Po- 
sez le vaiet de carreau metallique des- 



sus et une echelle vous permettra de 
quitter I'endroit. Avant, vous devez eli- 
miner la creature qui protege les lieux et 
recuperer son sabre rouille. 

Retour dans le jardin 

De nouveau dans le jardin, il faut se di- 
nger vers la statue de One Eye Jack que 
Ton apercoit souvent. Des racines piu- 
tot coriaces vous empechent d'y acce- 
der, Debarrassez-vous en a coups de 
sabre. A la statue, il vous reste encore 
a elimmer Shorty (.eg qui vous tire des- 
sus avec sa |ambe de hois. II est diffici- 
le mais, en ti rant au moment ouillevesa 
jambe, vous devez vous en sortir, Re- 
cuperet son fragment de journal. Nouez 
maintenant la corde au grappin et lan- 
cez-le sur le bras de la statue. II suffit 
alors de tirer la corde pour qu'un pas- 
sage secret s'ouvre a ses pieds. 

L'entree du manoir 

Apres votre atterrissage. recuperez la 
manivelle, la piece de cinq cents et le 




sac en papier. Un peu plus loin, vous 
decouvrez le corps inerte de votre ami 
Striker. Fouillez-le car vous ne pouvez 
plus rien pour lui. Vous trouvez un car- 
net qui, juxtapose a celui trouve dans le 
labyrinthe, vous fournft de precieux ren- 
seignements. N'oubliez pas de prendre 
aussi son cure-pipe. Pour ouwir la por- 
te, utilisez une astuce classique : placez 
le journal sous la porte et poussez la cle 
avec le cure-pipe. Elle tombe de la ser- 
rure sur le journal el vous pouvez la re- 
cuperer facilement en le tirant vers vous. 
Dans la salle oil vous penetrez, il y a un 
garde arme qu'il faut eliminer. Servez- 
vous du sac en papier pour attirer son at- 
tention, puis abaissez le levier pour I'en- 
trainer loin de la. Recuperez son fusil, ia 
fiole et le manuscrit. En actionnant la ma- 
nivelle de la pendule. vous ouvrez un 
passage derriere les tonneaux. Devant 
le monte-charge, if y a une boite de car- 
touches. Vous pouvez ensurte monter. 

Le stand detir 

L'accordeomste fou qui vous attend 
peut etre expedie tres simplement en 
dechirant le pacte d'lmmortalite que 
vous avez ramasse auparavanl. Recu- 
perez ensuite son crochet e! dirigez- 
vous vers la buanderie ou retentissent 
des coups de feu. Au passage munts- 
sez-vous d'un battoir a linge. Au stand 
de fir, attendez qu'un des deux tireurs 
recharge son arme avant de les abattre. 
Vous pouvez achever le dernier a coups 
de battoir. Recuperez la boite de car- 
touches et tirez sur les cibles pour po- 
sitionner les cartes sur un carre d'as a 
carreau : un nouveau passage s'ouvre. 
Acheve2 la sentinelle a coups de battoir, 
Dans la disttllerie, ramassez la bouteille 
de whisky, la fiole, le livre et le manuel 
de billard. Si vous utilise? ia piece de 
cinq cents sur ie - bandit manchot » du 
mur, vous recuperez deux jetons. 



De retour au stand, vous faites une drd- 
le de rencontre. Donnez-lui votre bou- 
teille de whisky pour I'achever et. dans 
son sac, prenez le deguisement de Pere 
Noel que vous enfilez immediatement. 
Le hall du rez-de-chaussee est un pas- 
sage difficile. Attendez que le « cookie » 
passe pour lui emboiter le pas en ne po- 
sant pas les pieds sur les dalles rouges. 
Des qu'il est bien place devant vous, 
marchez sur une dalle rouge. Un trident, 
qui vous est destine, mettra fin aux jours 
du cuisinier. Recuperez ia couronne sur 
la statue et dingez-vous vers la cuisine. 

La cuisine et la salle 
a manger 

Mangez les ceufs au plat que vous offre 
T-Bone. Recuperez la poele et utilisez- 
la pour eviter les dards empoisonnes 
qu'il vous lance. Apres un duel a la poe- 
le a frire, vous trouvez une fiole de poi- 
son. Versez-en dans le vin puis obser- 
vez bien le tonctionnement du monte- 
plats. Pour vous debarrassez des 
gardes qui vous attendent dans la gran- 
de salle, offrez-leurs du vin empoisonne 
avec le passe-plat. Quand vous entrez 
dans la piece, il ne reste plus qu'un sou- 
lard que vous devez tuer a coups de 
poele. Introduisez un jeton jaune dans le 
monnayeur de I'orgue pour gagner un 
doublon d'or. Avec un jeton marron, la 
porte du fond s'ouvre. 

Le dortoir et les chambres 

Dans le dortoir. prenez le gilet pare- 
balfes, la Thompson et le chargeur. Ain- 
si equipe, nontez au premier. Dans le 
hall, eliminez le garde avec la Thompson 
pour acceder a ia salle de billard. At- 
tendez que rhomme qui s'y trouve re- 
charge son arme pour le flinguer. Re- 
cuperez ensuite sa canne-epee et son 
Derringer, Dans la piece, il y a un par- 
chemin et un livre, Dans la chambre de 
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Alone in the Dark 2 (PC) est teste dans Gene 



la sorciere, vous affrontez les deux bras 
a coups de canne-epee pour recuperer 
le parchemin qu'ils protegent. C'esl le 
complement de celui que vous avez 
dejatrouve. Placez ensuite la couronne 
sur le buste et allez ramasser I'amulette 
qui tombe sur le sol de la piece voisine. 

Le grenier et la chambre 
de la fillette 

Vous revenez a vous dans le grenier : 
recuperez la fiole et le message puis di- 
rigez-vous vers le hall. Ouvrez le coffre : 
prenez la Thompson et son chargeur 
pour eliminer Bubble Blade et I'enorme 
garde qui arrivent a ce moment. Vous 
obtenez une cle et une grenade. Allez 
maintenani vers le debarras du grenier, 
Mettez le doublon d'or dans le Jack in 
the Box : il vous permet de recuperer un 
pompon. Dans la chambre de la fillette, 
attendez que le clown danse autour de 
vous avant d'aller pres de la porte qui 
donne sur le jardin. Lancez le pompon, 
le clown le suit. Jetez ensuite la grena- 
de dans le conduit de la cheminee et at- 
tendez le resultat. Vous pouvez mamte- 
nant emprunter ce p 



La salle a manger 
et One Eye Jack 

Dans la salle a manger, achevez les trois 
ma If rats qui restent. Dans le sapin, re- 
cuperez la boule de billard rouge et re- 
montez a la salle de billard. Utilisez-la 
sur le billard americain : rien ! En re- 
vanche, sur le billard chinois, elle de- 
clenche un mecamsme qui laisse appa- 
raitre une porte dans la bibliotheque. La 
porte, qui est fermee, s'ouvre avec la cle 
trouvee sur - le gros • du grenier. Vous 
entrez dans le chambre pour faire face 
a One Eye Jack ! La fillette s'enfuit... 
Ouvrez la porte avec le crochet et es- 
sayez de la sauver. La porte d'entree est 
verrouillee : allez vers la salle de garde 
ou une surprise de taille vous attend ! 

Vers le pont 

Vous dirigez maintenant Grace. Dans la 
salle de garde, donnez des graines au 
perroquet pour le faire parler. Prenez le 
sandwich et ramassez la poivriere. Re- 
gardez le plan : i! faut atteindre la cabi- 
ne de One Eye Jack. Ouand vous sor- 
tez, foncez vers la gauche et glissez- 
vous sous i'escalier pour echapper au 
garde. Lorsqu'i! vous tourne le dos, fon- 
cez dans la direction opposee et. au 
bout du couloir, grimpez a 1'echelle. Sur 
le pont du navire, cachez-vous derriere 
les objets pour atteindre le briquet et le 
ramasser. Faufilez-vous jusqu'a la cabi- 
ne de One Eye Jack, d'ou pend un fiiin. 

Comment se debarrasser 
des gardes 

Prenez le baton de dynamite qui est 
sous le lit. Ouvrez le coffre et prenez le 
canon miniature. Posez-le devant la por- 
te et utilisez la poivriere dessus. Ensui- 
te, jetez !e vase de cristal au sol. Une 
fois la porte ouverte, utilisez le briquet 
sur le canon. Sur le garde, vous trouvez 
une clochette. Allez dans le couloir et 
entrez dans la cuisine. Dans la cuisine, 
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allez vers le monte-charge et faites tin- 
ter la cloche. Prenez la patte de poulet 
et la cle. Ensuite, montez dans le mon- 
te-charge. Vous arrivez dans la cuisine 
de Hell's Kitchen. Ouvrez I'armoire avec 
la cle ; prendre le pot de melasse et la 
glaciere. Renversez-la et attirez le gar- 
de pour le faire tomber avec la glace. 
Montez vers le premier etage et utilisez 
la melasse pour coller le garde au sol. 
Allez dans la salle de biilard et chercnez 
lejeton qui est dans une des poches du 
biilard. Allez ensuite vers la chambre de 
One Eye Jack. Utilisez le baton du capi- 
taine sur les tiroirs pour ouvrir celui du 
haut. Vous trouvez la cle des fers. 

Delivrer Carnby 

Allez dans la chambre de la sorciere. 
Deposez le baton du capitaine sur la 
dalle et prenez le nouveau. Dans la sal- 
le de garde, placez le nounours sous le 
lit. Cachez-vous a cote de I'orgue de 
barbarie et utilisez le jeton. Le garde as- 
somme, courez vers la cuisine, action- 
nez la cloche devant le passe-plat et uti- 
lisez le monte-piats. De retour sur le ba- 
teau, les cookies vous capturent et vous 
ramenent aux fers. 

Vers la cale 

Vous reprenez le contra I e de Carnby. 
Prenez la cle des fers que Grace vous a 
lance. Libere, vous pouvez exterminer le 
maffrat qui la martyrise. Recuperez son 
sabre et sortez. Un nouveau pirate vous 
attend. Dans le couloir, il y a encore un 
garde. Ce dernier vous laisse une meche 
courte et un pistolet. Trouvez la cale du 
bateau et eliminez Shorty Leg dans un 
combat au sabre. Recuperez ensuite le 
pisto'et, les balles de plomb et la cotte de 
mailles. Poussez letonneau, prenez la se- 
conde cotte de mailles et le parchemin 
qui est dans la bouteilie. Enfiiez une cot- 
te de maille et descendez dans la cale du 
bateau. La, supphmez Black Hat a coups 
de sabre. Recuperez les balles et dirigez- 
vous jusqu'aux forges. Eliminez les deux 
forgerons. prenez le tisonnier chauffe a 
blanc et la tenaille. Au fond de la piece, 
ouvrez la porte avec la cle. 

Comment eliminer les 
gardes 

Vous etes maintenant dans la poudriere. 
Eliminez le garde et recuperez un sac de 
sable, un tonnelet de poudre et un ma- 
nuscrit. Remontez au premier niveau. 
Par la premiere porte, vous tombez dans 
une grande piece avec un canon et une 
ouverture dans le plancher. Entrez sans 
reveiller le garde et ouvrez la porte de la 
salle en face pour ailer au dortoir. Depo- 
sez-y le tonnelet de poudre et retournez 
a cote du canon. Utilisez les tenailles sur 
le canon, puis combattez le garde. Poin- 
tez le canon sur le tonnelet. Posez la 
meche courte dessus et allumez-la avec 
le tisonnier. Allez ensuite examiner les 
degats. Vous trouvez une ftoie et un sac 
de pieces d'or. Retournez a la cuisine. 

Comment tuer la sorciere 

La porte est fermee : utilisez le sac d'or 
pour attirer ['attention des cookies. 



Tuez-les avec votre sabre. Dans I'arrie- 
re-cuisine, vous combattez le cuisinier : 
il laisse derriere lui un valet de carreau 
meiallique. A la porte, en face de la cui- 
sine, utilisez le valet de carreau metal- 
lique et vous penetrez dans la chambre 
du capitaine. Vous dirigez de nouveau 
Grace... Dirigez-vous vers la statue du 
capitaine et placez-lui le nouveau baton 
dans la main : un passage vers la 
chambre de la sorciere apparait. II faut 
se servir de la patte de poulet pour I'eli- 
miner. 

La fin de I'aventure 

Vous reprenez le controle de Carnby, 
de nouveau au sol. Fuyez vers le pont 
du bateau. Eliminez un a un les truands 
qui vous y attendent (le pistolet pour 
Music Man et le sabre pour les sui- 
vants). Gnmpez ensuite au mat d'arti- 
mon et rejoignez la vigie pour combattre 
Mister Eye. En posant le crochet sur le 
cable, vous gagnez I'autre mat, ou se 
trouve Bubble Blade. Vous devez com- 
battre en equilibre. Une fois cet adver- 
saire elimine, sautez sur le pont pour re- 
joindre One Eye Jack. Prenez lepee du 
capitaine Nichols et coupez les chain es 
de Grace avec la tenaille... Une fois ce 
dernier mort, foncez a la chaloupe pour 
en finir une fois pour toute. Encore une 
aventure terminee, peut-etre aurez-vous 
moinsdechancealaprochaine... ■ 
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SOLUCES 



SAM AND 



Voici enfin la solution complete 
de I'histoire delirante du chien 
Sam, detective de son etat, et de 
son fidele assistant Max, le lapin. 



• : prenez I'ampoule 
dans I'arriere-chambre. Utilise? le trou 
de souris : vous obtenez de i'argent. 

• Dan ia rue : utilisez Max avec le 
chat et vous voiia muni d'un message. 
Prenez la voiture. 

• U fete foraine : donnez le message 
au cracheur de feu. Une fois sous la ten- 
te, prendre la main de Jesse James et 
les poils du Bigfoot. Parlez aux freres 
siamois. Devant la caravane de Trisure, 
jouez et gagnez a I'ecrase rat : vous ob- 
tenez une lampe torche. Prenez-la et uti- 
iisez-la avec I'ampoule. Prenez le verre 
grossissant qui se trouve a droite du 
» wak-a-rat », Parlez au machiniste du 
manege pour en faire un tour. Consul- 
tez votre inventaire : il est vide ! Interro- 
gez le machiniste a son propos : il vous 
donne un ticket pour aller a la tente des 
objeisperdus. Inspectez votre inventai- 
re et regardez I'aimant a poisson. 

• ■ .: :al'exterieur,ramas- 
sez le gobelet a terre. A I'interieur, par- 
lez au serveur de la main de Jesse 
James ou des toilettes, au choix. Ache- 
tez la bote de cereales qui ressemble a 
une boite de bonbons. Suivez Max. A 
lexterieur, parlez a Max de la cle. Vous 
oblenez une rape ou une lime : cela de- 
pend de la ladle et de I'etat de vos 
ongles, 

: utilisez la lampe 
torche pour eclairer le disjoncteur et le 
joii squelette qui se prend pour une fem- 
me de menage. Utilisez Max avec le dis- 



joncteur. Utilisez le juge (personnage de 
droite). Une fois la barbiche tiree, le 
bourreau coupe la tete de ia femme et 
ouvre un passage secret. Donnez les 
cereales a Doug qui vous donne un 
pied-de-biche en echange. Utilisez la 
machine derriere Doug pour retablir le 
courantetsortir. 

• La caravane de Trixie : utilisez le 
pied-de-biche pour faire sauter le cade- 
nas de la porte. Ouvrez la bo'rte et pre- 
nez le costume. Ouvrez I'armoire et pre- 
nez la fiche concernant le Gator Golf. Si 
le lapin qui saute sur le matelas vous 
enerve, secouez-le un peu : ca lui re- 
mettra les idees en place. Direction le 
restaurant sur la peble de laine. Dedans 
(acces pas ie telepherique), utilisez les 
fils electriques avec les jumefies puis ie 
verre grossissant. Parlez au magicien, il 
vous donne une cle angiaise tordue 
apres vous avoir surpris avec des 
passes magiques et mystiques. 

• Lemondedes poissons : prenez 
le seau de poissons. Utilisez la de an- 
giaise sur le poisson mecantque. Utili- 
sez le poisson mecanique puis Max sur 
ce meme poisson. Parlez au pecheur si 
le cceur vous en dit. Dans le musee sur 
la fabrication de la pelote de laine, utili- 
sez Max sur I'extremite de la pelote de 
laine. A I'entree du Gator Golf, prendre 
le ramasse balies de golf dans ia cor- 
beille. Guand Max est enferme par le 
garde du corps, utilisez le seau de pois- 
sons sur le « lee * et prenez un club. 
Lancez les poissons de maniere a de- 
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placer les alligators : ils doivent former 
un chemin jusqu'a Max. Pour le dernier, 
visez la queue. Ouvrez la porte en verre 
puis la porte jaune. Prenez le globe du 
vortex. Avant d'utiliser les poissons, 
vous pouvez toujours vous amuser a fai- 
re prendre des bains a Max : I'hygiene 
avanl tout ! 

Dans le musee de la pelote de iaine, uti- 
lisez I'aimant a poisson avec le ramasse 
balles de golf. Utilisez cet ensemble sur 
la pelote de Iaine : vous obtenez une jo- 
lie bague. 

Le prochain lieu est le vortex, un endroit 
plus que bizarre. Dans le couloir, utilisez 
le miroir et prenez les poils qui sont des- 
sus. Si vous voulez ouvrir une porte 
bleue, activez I'aimant bleu... Pour une 
porte rouge. I'aimant rouge... 
Sortez et ouvrez les portes qui corres- 
pondent a la couleur de I'aimant active. 
Vous devez trouver la chambre de Shuv 
Ohi (I'oncle de Doug). Donnez la bague 
a Shuv Ohl. En echange, il vous indique 
ou se trouve Frog Rock et ii vous donne 
de la poudre magique. 
Dans la salie du vortex, prenez les poils 
du Bigfoot. Dans !e restaurant de la pe- 
lote de lame, utilisez iesjumefes et, avec 
les indications de Shuv Ohl, vous pou- 
vez savoir ou est Frog Rock, un char- 
■mant caillou dans le paysage. Direction 
le rocher de la grenouille : utilisez les dif- 
ferents poils de Bigfoot sur le rocher, 
puss 's poudre magique. 
• ' : dans la 

salie de spectacle, assisfez a la repre- 
sentation. Dans la chambre au camion, 
utilisez les escaliers et prenez Toreilier. 
UfJisez le ramasse balles avec le livre. 
Utilisez le livre. Dans ie couioir, prenez 
ia peinture de John Muir. Utilisez le ro- 
bot nettoyeur. Branchez la chambre de 
gauche et debrsnchez les autres. 

■■ ;ut!lisezie 
casque. Utilssez I'epee sur la tete du 
dragon. Prenez le cceur : vous obtenez 
j n e:e Defetowi a salie des spec- 



dame. Prenez 
woy Bumpus. 
;vant ces ani- 



maux prehistonques, appuyez sur ie 
bouton qui commande le T-rex. Arretez 
quand sa bouche est grande ouverte. 
Utilisez la Iaine sur la bouche du T-rex. 
Utilisez Max avec la corde. Utilisez Max 
avec le mammouth. vous obtenez de la 
fourrure. 

: utilisez le paravent. Utili- 
sez le ramasse balles avec le gobelet. 
Utilisez 1'elastique puis, pendant les re- 
bonds, ie ramasse balles sur le gou- 
dron. Bumpusville. dans la chambre au 
camion, utilisez le legume en forme de 
Conroy sur la perruque. Utilisez dans 
I'ordre : costume avec goudron, fourru- 
re, perruque et vous obtenez un super- 
be costume de Bigfoot. 
• . :alareception,utilisezlecostu- 
me de Bigfoot Dans la salie de fete, 
prenez le vin. Dans la cuisine (acces au 
fond a gauche), enlevez le costume. 
Fermez la porte du freezer. Prenez le 
pic a glace. Dans le restaurant de Ia pe- 
lote de Iaine, donnez-le au magicien. Uti- 
lisez le tir bouchon avec la bouteille de 
vin , Utilisez ie bouchon avec le globe du 
vortex. Dans la salie du vortex, utilisez le 
vortex puis le globe avec le vortex. Dans 
Tile, devant la piscine (I'acces est au 
fond a droite lorsque vous etes devant 
les totems}. Donnez au grand sage Big- 
foot : I'oreilier, !e legume, la dent du 
Trex et le globe. 

Voiia, c'est fini ! II ne vous reste plus 
qu'a admirer ia scene finale. 
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LORD OF THE 
RING 2 

SilectronicArts 



MC01 

ST 40 

PC 40 jMtadrfW Ref. : PC - 
Si vous ovez epuise les joies de Tetris, Lo suite des aventures de Frodon, de 
alors osez la troisieme dimension. Sur Gandalf et des autres membres de lo 
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Infoflrames 
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Ref. 



Mac, en NB etcauleurs. 

KNI6HT 
THE SKY DM 



Compagniede I'Anneau 



Mystical - The Light Corridor 
-Crazy Cars- Pirtball Magic - 
Shuffle Puck Cafe 

CHASE HQ II 

Ocean JVw 




AM41 
PC 41 1 

S 1 /4 uniquement 

Turbo Out Run - Fl 6 Combat Pilot - 
Italie 1 990 - Double Dragon - Welltris. 



DARKMAN 




Ref. : AM 04 



Retrouvez I'ambiance des combats 3 5 uper-jeux dans des genres Poursuivez des bandits sur les routes Revivez les aventures de Darkman, 
du debut du siecle, dans cette totalement differents: Purple Saturn Day, des Etats-Unis. Quand la course j e he ros du film de Sam Raimi. Un 

simulation de vieux biplans I Jumping Jack Son et Teenage Queen. automobile devient aussi one baston! j eu en p | us i eurs tableaux differents.. 



Ocean 




POPULOUS II 

Electronic Arts /\A 



MEGALOMANIA 

Ubi Soft 



THE TELLER 

Ubi Soft 



Ref. : ST 09 

AM 09 
Un super jeu de 

plates-formes digne des consoles. 

jouoble, superbe ettres bien fait, 

une reference dans le genre. 




La suite du celebrissime 
Populous. Utilisez vos pauvoirs divins 
pour developper votre monde. Sur 
Amiga, un data disk est fourni! 



Ref. : ST 54 
AM 54 



Une simulation economique complelement Un jeu de reflexion et de memorisation, 
delirante. De quoi se senfir devenir un vrai Reconstituez des puzzles avant votre 
Rockfeller... Amusanl a souhait ! adversaire. Jouable a deux. 



COVERT ACTIWk/w KIDGLOYEffl 

Microprose TiMt^ Millenium, 



BATTLECHESS II 

Electronic Arts ^-i«»"| 



RANX 

Ubi Soft 




Encore un super jeu 
a" oventu re/action signe 
Microprose. 



Notre kid doit vaincre un sorcier 
malefique. 6 niveaux, une multitudi 
d'ennemis et de pieges pour des 
heures de detente. 



Jeu d'Echecs chinois qui renouvelle Revoila le heros de BD dans un jeu 

ce classique. Nombreuses options: d'aventure/action des plus 

niveaux de jeu, horloge, conseils au decapanr. 
joueur. . . 



TO K I BotHeche 

Ocean Electronic Arts 



EMPIRE 

Millenium 



I : ST 98, AM 



Un sorcier vous 
a joue un bien 
mouvois tour en 
vous 
transformant en 
singe. 
|Tres beau jeu de 
plafeforme. 




mtle STORM 



15, PC15 



licky Bourn 

Microtis 

Superbe jeu de 

plate-forme metiant 

aux prises Nicky el 

| unevilaine sorciere. 

Nicky dispose de 

fruits pour vaincre 

ses ermemis. 

:AM103,ST103Nouveau 

SWAP 

Titus 

■ Swap ! Swap ! Font 

les pieces qui se 

retournent forsque 

vous cliquez 

dessus. Plus 

1 prenant que Tefris, 

mains long que 

Guerre et Paix. 

if. : ST23 




Parcourez les Elots- 

Unis en evitantde 

vous fairs arreterpar 

la police. Une 

course de voilure ou 

faut reflechir un 



Ref. : AM16, ST1 6, PC16 

GHT FORCE 

Titus 

Dans Knight Force, 
vous incarnez un 

chevalier sons peur 

qui devra affronter 

de ierribles 

ennemis, dont un 

dragon redoulable. 

AM20, ST20, PC 20 

MCK'N'MUE 

Ubi Soft _^VV 



CAR II STORMASTER FIRM FORGET II 

Titus .-^mm Silmarils ^rii% C . Titus 






d |eu de 

| simulation dans un 

univers medieval- 

fanloslique. 

Rif7ST10I, PC101 Nouveau 

OFF SHORE WARRIOR 

Titus 



Off-Shore, 

perdez pas en 
route e! lancez vos 

missiles sur les 
concurrents 
meilleurs que 

:AM21,ST21,PC21 ,ous " 

STREETS 

Titus 

Vous debarquez 

dons les rues de 

New-York 

envohies par les 

bandits. Aide de 

votre pan the re, 

vous allez devoir 

nettoyer les rues... 

Ref. : AM25, ST25, PC25 





RVousetes un homme 

prehistorique, et 

vous allez devoir 

| secourir votre belle, 

mais la route est 

lorigue et les 

■ ennemis voraces. 

Drole et prenant I 

: AM22, ST22, PC22 

B«Uo the Golden Age 

Ubi SSft 

Un jeu d'aventure 

action ou vous 

promenerez de 

donjons en 

chateaux, pour une 
aventure fabuleuse! 




BON DE CQMMANDE (A remplir en capitoles) NOM : . 

i - on c Prenom : 

Jeux a 89 F 

AJ . 

Ref. : L 



129F/189F 
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Ref. : L 
Ref. : L 
Ref. : L 
Ref. : L 
Ref. : L 
Ref. : L 
Ref. : L 



Code postal ; Ville : 

Pays: 



Jeux a 1 29 F : 

Je paie X 
Jeux a 89 F : 
Je paie X 



F = 



F + port F = Total 



FTTC 



wrlesPC:D3"l/2 t D5"l/4 

A retourner a DISKIMAGE "Jeux en fete" 
I rue du Faubourg Saint-Martin - 75010 PARIS. 



F = F + port F = Total FTTC 

■1—1 P Cheque Boncaire ou □ Mandat Leltre a I'ordre de DISKIMAGE 

Reference de remplacemenl en cos de mature de stock. N'^ndiquez aucune 
reference si vous souhoitez erre rembourse. 

Ref.: I I I I I I Ref.: I I 1 I I I ,»—,*« 



asterisqu 



itent un disque dur. 



CONDITIONS JEUX A 
89 F SEULEMENT : 

5 jeux ( a 89 frs) au choix : 400 Frs port 

compris. Au dela de 5 jeux [ a 89 frs) : 80 Frs 

le jeu, port compris. 

CONDITIONS JEUX A 129 F 

SEULEMENT : 

5 jeux [a 1 29F) au choix : 550 Frs port 

compris. Au delo de 5 jeux : 100 Frs le jeu, 

port compris. 

PARTICIPATION AUX FRAIS 

D' ENVOI: 

Ajouter 1 5 Frs de port pour 1 jeu, 20 Frs de 

port pour 2 jeux. Port grotuit a portir de 3 jeux. 

COMMANDES DE L'ETRANGER 

Merci d'utiliser un reglement por mandat. 
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Retrouvez tous les mois, notre rubrique domaine public et demos, 
avec des produits de tres grande qualite, qui ne coutent presque 
rien et qui parfois valent largement les gros budgets. 

Utilitaires pour 
garcons Bouchers 



Maintenant, vous connaissez 
Doom : nous vous avons fait 
decouvrir, il y a deux mois, ce jeu 
qui conjugue avec brio une 
realisation parfaite avec une action 
palpitante. Une fois n'est pas 
coutume, les auteurs n'ont pas 
froid aux yeux et se permettent de 
meler la violence a leur realisation 
pour la rendre plus gore. Veritable 
phenomena de societe, Doom a 
suscite la passion de milliers de 
joueurs. Une nouvelle vague 
ludique est apparue : on ne compte 
plus le nombre de systemes 
reseaux, initialement sous Unix, 
qui se transforme en Doom arcades 
machines. Ce mois-ci, nous vous 
proposons de decouvrir des 
utilitaires qui prolongent 
considerablement la duree 
de vie de ce jeu exceptionnel. 

Ou se procurer les utilitaires Doom ? 

Vous pouvez les telecharger en vous connect ant snr le 3615 GEN4. 
Allez en rubrique telechargement (pour cela tapez *TPC), la proce- 
dure a suivre y est detaillee. Cependant, notre boutique Diskimage 
les propose sous forme d'une disquette Special Doom (reference 
PC1342C) pour la modique somme de 50 F. Diskimage : 210, rue du 
faubourg-Saint-Martin, 75010 Paris. Tel. : [1] 4607 21 97. 
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• Ran Doom* V 1 .00 

Doom termine, on ne peut eprouver le 
meme plaisir. En effet, en connaissant 
la position exacte de chaque creature, 
lejeuperddesoninteret, Ran Doom est 
un melangeur de monstres : il modifie 
de maniere aleatoire les positions et les 
types des ennemis qui se promenent 
dans les niveaux. 

•Doom Edit* V1 .00 

Vous desirez relever de nouveaux defis ? 
Doom Edit est un editeur de tableaux 
qui autorise la creation de nouveaux ni- 
veaux ! Apres le lancement du logiciel, 
une carte detaillee du niveau apparait. 
L'interface utilisateur, simple mais effi- 
cace, est entierementgereeau clavier: 
une pression sur la touche <T> et le 
type d'objet que vous souhaitez placer 
vous est demande. Bonus, ennemis, 
armes et barils vous sont proposes. 
Apres selection, la touche <lnsere> 
ajoute I'eiement choisi a i'emplacement 
du curseur. Lorsque vous etes satisfait 
de vos modifications, appuyez sur <S> 
pour les sauvegarder. De prise en main 
relativement simple, Doom Edit est un 
excellent logiciel pour tout ceux qui sou- 
haitent retrouver du plaisir a jouer a 
Doom. J'ai beaucoup apprecie le fait de 
pouvoir creer des niveaux constitues 
uniquement de hordes d'araignees san- 
guinaires... 

• Doom Sound Editor V 1,00 

Le bruit sourd de votre mitrailleuse vous 
est insupportable ? Doom Sound Edit est 
un utilitaire amusant qui vous permet, 
pour peu que vous possediez une carte 
compatible Sound Blaster, de changer a 
votre gre les bruitages utilises dans 
Doom. Le logiciel, apres avoir effectue 
une sauvegarde complete des samples, 
vous laisse les manipuiera votre aise. 
Doom Sound Edit reconnait les fichiers 
aux formats '.WAV ou '.VOC. Derniere- 
ment, de nombreux samples ont fait leur 
apparition : une version « Hurlement 
Simpsons » est disponible ! Libre a vous 



Apropos 

des cheat modes 

de Doom 

Voici la | is , e des ch 
modes accessibles dans 
uoom. Pou, y acceder, tapez 
les sequences decrites ci- 
dessous au cours de la par- 

,„P*? :mod « invincible. 
UKKi : munitions et armes 

IDSPIOSPD..:,„, ver seTf e S s 
murs. 

!n^ H S LD . : menU Cheat 
AIIMapS — Berzerk) 
DDT : carte complete. 
IDCLEV + numero episode et 
niveau: warp zone. 



d'enregistrer de nouveaux samples et de 
les integrera Doom. . . Crises de fous rires 
assurees ! 

• Doom Save Game 
Edit VI .00 ou << comment 
(richer a Doom... » 

Doom vous agace ? vous ne parvenez 
pas a franchir le seuil d'une porte ? Ras- 
surez-vous, Doom Save Game Editoi 
offre la possibilite de changer les diffe 
rents parametres de vos sauvegardes 
Un petit menu, simple d' utilisation, vou; 
laisse intervenir sur le nombre de points 
de vie dont vous disposez, sur votre po- 
sition dans le jeu ou meme sur le nombre 
d'armes que vous possedez I Tous ceux 
qui trouvent Doom trop difficile, se doi- 
vent le posseder. Differents bugs 
s'etaient glisses dans la version 1 .0 de 
Doom, notamment des incompatibilites 
avec la carte Gravis Ultrasound : tout 
cela est maintenant corrigeable a I'aide 
de differents patchs... De longues soi- 
rees de detentes en perspective. . . 
*: Utilitaire qui ne fonctionne qti'avec la 
version a Registered »de Doom (version 
complete, « Enregistree »). 



Eh 



Intitled : un monde 
loigne de nous 



Line demo particulierement impres- 
ionnante, et qui vous permettra d'epater 
opains qui pensent encore que le PC 
'est qu'une machine a ecrire a peine plus 
erfeetionnee. Vous etes projete dans un 
londe digne d'Uitima Underworld. La vue 
bjective vous presente I'interieur d'une 
iece. Vous penetrez dans un couloir 
Liand soudain, tine enorme boule de pier- 
! surgit. Tel Indiana Jones, il faut agir 



vite ! Vous evitez I'objet, qui manque de 
vous ecraser et termine au fond du cou- 
loir... vous suivez le meme chemin, et 
vous voila aspire dans un monde de cou- 
teurs et de 3D. Ainsi commence Untitled 
(ce qui veut dire « sans titre » en francais), 
une demo realisee par le groupe Dust. 
Mapping, plasma, effets 3D calculees en 
temps reel s'enchainent ainsi avec une ex- 
traordinaire fluidite et une remarquable 



rapidite. Les bruitages et la bande sonore 
sont en accord parfait avec la demo. II 
nest vraiment pas etonnant qu'elle a ob- 
tenu le premier prix du concours The Par- 
ty 94. Un regal aussi bien pour les yeux 
que pour les oreilles... Nous ne sommes 
plus tres loin d'lmagina ! Esperons main- 
tenant que I'equipe de Dust va se mettre 
au boulot et nous proposer un jeu. On en 
bave deja d'impatience ! 




C'est un contrat moral qui 

vous lie avec un auteur 

.-", pour utiliser son logiciel. 

i Si vous I'avez installs de 

facon definitive sur votre 

ordinateur vous devez, 

alors le remunerer, 

Ne I'oubfiez pas ! 
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ACHETEZ LE DP MAGAZINE N°11 
SPECIAL AMIGA & ST ! 



Vous ne trouvez pas 

le nouveaux 

DP Magazine N°11 

special AMIGA & ST 

chez votre marchand 

de journaux ? 

Ne desesperez pas 

pour commander au 

prix de se'ulement 

19F 

(Disquette incluse 

& port compris) 

utilisez le bon prevu 



..# ww ~m 



ci-apres. 



megabmus.dHx 

AM 899 

Tex! Engine - Un petit nouvaau 
TartCwi» W.t, [mi# E Hitl» 



IdtEMiM M,1. («wri*t lithitn I***' 
IHTMMKTtM 

iilciiTtriuittniM, i durum Marl KkW^ « 
■ - Ujtwn sf Bus Hint*"'** 
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Lift M\~Z* 

AM 913 E 



mpler, 



Protracker Reutilisables 

ecoutables a I'aicfe d'un quelconqi 
player(Sur AM806 pour Kickstart 1 .2 ou 
1.3 / sur AM807 pour Kickstart 2.0 ou 
suQerisun. Soni presenteB: DOS-theme 
1. DOS-theme 2, DOS-theme " 
Funeral. U Fat Bastard. 

AM 914 X 

Slide-show d'images au format GIF 



'Amiga 

i.u ]. Lompreno: Blue, 
c3c0506. wc3c0507, 



urn is pour chaqui 
.* / 2.0 / 3.0 i. i 
5 160407, 
01c, zs-x-07a. 

AM 915 X 

ide-show d'images au tarmat GIF 
iractere tres hard Des viewers soi 
urnis pour chaque version d'Amic 
.x I 2.0 / 3.0 ). Comprend: madl 
ex3, vlgl-107, wc3cQ509, wc3c051i 
-x-01g. 

AM 916 X 



AM 917 X 

now d'images au iormat ( 



?s-x-04g. zs-x-04h 



AM 918 X 

hew riVnages au lorma 
pre tres hard Des views 
s pour chaque version c 
2.0 / 3.0 ). Comprend: zs 



M. -Xi -JtZTXi-%—1!— .._l . of. 



Bon de Commande 
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Conditions de vente; 
50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour 
les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est Indiqua 
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Domaine Public & Shareware 



tutt &~nr 


>*£& i-& 


leurs pour ceux qui ne possedent 
qu'une carle 25G couleurs], Bmp 
(Windows et Os/2| el Targa. De nom- 

sont proposees: Contraste. Gamma 
correction... ainsi que les classlques 

1 programme pour des retouches 

grammes importants comma 


interne au jeux (avec le fameux "god 

Pour le teiechargement. les BcWWS 
sont doomptch.exe - indyptch.exe 

/!)sux/patch. 

PC 1345 A (2) 

Fractal Vision pour Windows: Ce pro 
gramme important (1.7 Mo sur le 



m 






r v>// ii ... ■ 
PC 1335 F 

Cyboman inlro: Une petite demo avec 
un tres haut niveau de code compor- 
tan l du mapping/zooming sur un cube 

concours d'intro de Noel au Daremark. 

ensuite se transforms en trou noir dans 
lequel vous plongerez. Excellent rendu. 



ik guaranty"... 

PC 1336 G 

)yv 3.1 pour Windows: Voici i 



PC 1337 E 




11 



-}LMVXMB.JA 



File Edit I 
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MM He '" 












pSSelMbltBIIriiapB 

■/Show Scroll Ban 
Ih Ilk Area Frame 






s 


Elace window «it 


Same » 
Slldeshow » 


Sel Sackground Color... 


JPEG Options... 
Slldeshow Options... 
Primer Ooiioni... 
Contact Sheet Options... 
Memory Options... 
V Confirm JPEG GScale Save 
Confirm ALL Saves 


H 


Save all Options! 
Default Options! 




vants: Git. 


Jpeg 


98 aux formats sul- 


de n man?p!, 
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Bon de Commandel 
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_■-■;; procjita ion' e - ■,'■:: vi-; scs trois somairi-j; Le^ .1 lequs^. -o 1 .i t; ".-yisse:. teule- 

ment lots de lo llvraison. SI un D'oduit est manquant, lo lis/ralson sera effectuee 

pour ne pas retarder renvoi. Les produits ne sont pa; rer.:n; fe'.il; es dequeues 

DEFECTUEUSES sont ECHANGEES. 

ATTENTION I 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRAfMCAIS. LA QUASI 
TOTAJJTE DES PRODUrTS DU DP N'EST PAS TRADUTTE. 




Je regie ma commande par : 



Cheque ■ Mandat ■ CCP 
a I'ordre de : DISKIMAGE 
210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 
Signez ici s'il vous plait : 



i 

I. 



PC 1342 C 

Doom patch: Void le "patch" qi 

vous avez pu avoir avec votre \ 
de DOOM. Cela permet de pas 






'PC1348 G 

; Up 1.3c pour Windows 
vous permel do s rnalilier 






Indy car racing patch: \ 

qui permet a ce formidable jeux oe 

(En fait, ces 2 jeux souffraient quelque- 
lois d'un problem's provenant du pro- 
gramme Dos4gw qui plantaient au 
demarrage sur certalnes machines). 
La disquelte contient aussi un editeur 
de sauvegarde pour DOOM qui vous 
permet de mettre le maximum d'ener- 

en cours. Vous trouverez plusieurs 
fichiers textes a propos de DOOM dont 
* ■ it tous les cheat-codes 



d'image en creant t 
toire un dlaporama 
positives dfj r.31 lo 'ecuirs: 1 e nrog 
me supporte les formers sliivl 
BMP, DIB, RLE, WMF, JPG , ICO. 
PCX and GIF. Si vous possede; 
filtres d'importations graphique 
Microsoft (Livre avec Word 
exemple). 10 logiael pei.11 e.-.rvoi 
fichiers de type CGM. " 

HGL, EPS ainsi que quelques 



liaporai 



V VI 



-\ a *fTf*v* ts 



"DXF, DRW, 

it particulle^ ( j 

a >1 




m x-^ *.?*< ft:"yM/-/.,i i. v ! i. >•».«-. * 



duni 

Amiga: La "Copper Master". 

PC 1353 E 

Cd player 3.4 pour DOS et Wir 
Ce programme vous permet d< 



PC 1350 A 

Cette disquette conlienl 3 logici 
GHaphical Space Viewer 2.0: Ce p 



programme vous permel d avoir une 
i'ue graph que de I'occupation de votre 
disque dur, repertoire par repertoire. 

tation en pourcentage Un petit logiciel 

tres svr-ipaltiique. 

Double mem calculator 0.9: Voici une 
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gramme qui se propose de remplacer 
les multiples Post-Its que votre secre- 
taire peut vous laisser lorsqu'elle recoit 
les appels telephoniques en votre 
absence. Le programme permet de 
gerer les differentes informations a pro- 
pos d'un appel (qui a appele. pour quel 
personne. le sujet, 1'heure de I'appel, 



VOILA LE CATALOGUE 
INTEGRAL N°12 SPECIAL PC ! 




Depuis fin fevrier 
debut mars Vous 

trouvez le DP 
Magazine special 
PC n°12 chez votre 
marchand ? Si vos 
ne le trouvez pas 
commandez-le s im- 
plement pour 



19F 



disquette incluse 

(PORT COMPRIS) 

en utilisant le bon 

prevu ci-apres. 



-■■ 








Who Is this message lor? 




Callers Name: 
Gaston Lagaffe 






Message Text 






Prunel ne veut plus que je 
ji.ii.: tin gaffophone. 
Je voudrais vous invite r 
a diner. 
1 






^hone Number 
3201320-1 












Please Call 
.<• Will Call Again 


Enter Yum Name: 




• URGENT! 


Mile Jeanne 




Time: Date: 

! |lD:16PM | 02/08/1994 


|/uK 


\ffa™*\ 





sur la disquette PC 13' I. 
Dual Module Player ^ BO: LE meilleu 
player de module a ce jour. Cedes s 
presentation peut sembler austere mai 



(Sound Blaster. Sb pro, Sb 16, 

Pro Audio Spectrum. Gravis 

i. II supporte tous les type 

ns la famille des players de module, 
ilui-cl se distingue par un presenta- 
n beaucaup plus graphique que les 
tres. Supporte les memes cartes 






a play 



1.95: I 



progra 






appel urgent ou nan...] e 
ces informaliurii. :;m >.: 
:iue le logiciel peut ger 



player) et qui you: 

modules dun repertoire (ou dun fichier 
archive de type Zip, Arj...|, le tout dans 
un ordre precis ou au liasard. 

|ue le precedent, mais le 

'ep'^i-"t51..:. 1 iTl.fiJ! ei":!-r 

je prefere. A ctia- 
vous propo5ons 



fn. Ouniiii'j Kelp 
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-CITES! 
-Si TEMP 
-Cjarciwe 
-QDOS 

-fflWNDIMS 

-f*J TOOLS 

-S DIVERS 
-f>3W*MV0RD 
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30% 




[2% 
2% 

|5% 
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rp nynrr, ^ 





PC 1354 F (2) 

la premiere demo du groupe 
Silents qui est Tun des plus 

Amiga. La demo se nomme 
"Optic nerve- et on y retrou- 
ve bien la griffe de Silants. 



Occupation disque: 3 Mo. 

de qualite demande un Pc 
de qualite, c'est a dire au 

Support de la Soundblaster 




Tous les logiciels proposes ce mois-ci et naturelle- 

ment aussi ceux des mois precedents sont telechar- 

geables avec le Mi.nitel 



N'hesitez pas ! C'est la (aeon la plus rapide. 

- Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel Sapristi 

coute 110 Fport compris. 




NOTRE ADRESSE | 
NOS HORAIRES 
NOTRE TELEPHONE 



«r skM2 
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Adresse : 




Prenom: Pseudo": 
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HOT-LINE 
D1SQUETTES 

Pour tout probleme 

disquettes de demos 
defectueuses, contacted 

16(1)49 88 63 70. 



VOUS EN AVEZ REVE ? 




LUS DE 80 SOLU 

jMtix of me 
mm: m etm. semi 
D/»y of ihb lemActe 

hrAs. Tea 2 - ctum. mew -police west * - quest roe 

I GtOEV * • l£SUK£ SUIT MERV (, - tEHEfiTH f\ STEEL SKV ... 




Dirigez une tribu de "Settlers" et construisez une societe aussi prosper e er 
florissante que possible! Des milliers d'heures de jeu en perspective! 



' 1 ou 2 joueurs - en mode 2 joueurs, jouez I'un conl 
I'autre ou ensemble contre l'ordinateur. 

» L'ordinateur peut gerer 3 peuples en plus du votre. 

» de 4000 a 64000 "petits personnages" (The Settler 
selon la puissance de votre ordinateur. 

' 25 metiers differents: fermier, pecheur, forqeron... 



• 5 types de chevaliers. 

• 30 missions completes et 10 missio 
d'entramement. 

1 Scenarios generes par l'ordinateur. 
► Graphismes deliranfs et sequences 
a mourir de rire! 



Bientot disponible sur IBM PC et AMIGA 



! <»*7;* 



[lifts, la simulation la plus prenante et 
tiva'nte que vous ay ex jamais vuei 




